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i Hicbir teknoloji kendi

Sanal dunyalarln basina iyi ya da kotl
. degildir. Bicak ekmek
felsefl bOYUtu de kesebilir, insan da!
Teknolojileri iyi ya da
kot yapan sey onlarin
insanlar tarafindan hangi
amaclarla kullanildigidir.
Bu dnerme Metaverse
icin de gecerlidir.
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etaverse

Facebook’un

Ekim 202 1°de

Meta olarak

kendini yeniden

markalama ka-
rari almasi ile bir anda glindem
oldu. Metaverse ¢ogu insan
tarafindan internetin bir sonraki
asamasi olarak tanimlaniyor, zira
burada kisisel bilgisayar yanin-
da sanal ve arttiriimis gergeklik
cihazlari ile bu sanal evrenin
icine giriyor, boylece diger insan
ya da sanal nesneleri dogrudan
bes duyu ile deneyimleme firsati
buluyoruz.

Sosyal bilimciler ve felsefeciler
Metaverse’iin toplumu ve insanin
algisini nasil etkileyecegini
anlamaya calisiyorlar. Metaverse
kelimesi ilk defa 1992 yilinda
yayinlanan Neal Stephenson’un
Tirkceye Parazit olarak cevrilen
Snow Crash isimli romaninda
gegse de, sanal diinyalar felsefe-
ciler tarafindan en azindan Antik
Yunan’dan beri tartisiimaktadir.

Platon’un meshur madara ale-
gorisi bu tarz bir sanal diinyaya
guzel bir ornektir. Magara alego-
risinde Sokrates, tum yasamlari
boyunca bir magaranin duvarina
zincirlenmis, bos bir duvara
bakan bir grup insani anlatir.
insanlar arkalarinda atesin éniin-
den gecen cisimlerin duvara yan-
slyan golgelerini izlerler ve bu
golgelere isim verirler. Golgeler
mahkumlarin gercekligidir, ancak
gercek diinyanin dogru temsilleri
degildir. Golgeler, normal olarak
duyularimizla algilayabildigimiz
gerceklik parcasini temsil eder-
ken, glinesin altindaki nesneler,
yalnizca akil yoluyla algilayabildi-
gimiz nesnelerin gercek bicim-
lerini temsil eder. Platon icin
elbette magarada yasamak, yani
gercek olmayan golgeleri kabul
etmek kotii bir seydi. insanlarin
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hedefi golgeler diinyasindan
cikmaktir.

Tarih boyunca felsefeciler
Platon’un magara alegorisinden
de gorebilecegimiz genellikle
“sanal diinyalar1” olumsuz
kacinilmasi gereken seyler
olarak gormuslerdir. Ve
genellikle yasadigimiz evrenin
sanal olup olmadig tartisiimistir.
Ancak Metaverse ilging bir
sekilde, yasadigimiz evrenden
daha gercek sanal evrenleri
pratik bir olasilik haline getirdi.
Ustelik sana diinyalar sirketlerin
para kazanmayi umduklari
pazarlar oldular.

“Zihinsel deneyim makinesi”

iyi ama bu sanal diinyalar
gercekten alici bulabilirler mi?
Platon gibi biz de bunlarla ilgili
olumsuz bir tavir takinmaz
miyi1z? Metaverse’lin etkilerini
anlamak ve bu sorularin Ustiine
kafa yormak i¢in belki de en
uyqgun felsefi tartisma felsefeci
Robert Nozick’in “Deneyim
Makinesi” duslince deneyi
etrafinda gelisen literattrdiir.
Nozick bu diistince deneyini
meshur bilim kurgu yazari

Ray Bradbury’nin 1957°de
yayinladigi, “Mutluluk Makinesi”
hikayesinden etkilenerek,
1974’te yayinlanan saheseri
“Anarsi, Devlet ve Utopya” isimli
eserinde gelistirir.

Nozick’in diistince deneyi 0zetle
soyledir. Bilim o kadar ilerlemis-
tir ki, norobiyologlar beynimizi
uyararak istedigimiz tim zevkli
deneyimleri yasayabilecegimiz
bir makine gelistirebilmislerdir.
Bu makine iste deneyim maki-
nesidir. Makine bizi ayrica, aci
ve nahos deneyimlerden de uzak
tutar. Makineye bir kere bag-
landiniz mi 6nceki hayatinizi da
unutursunuz!

INSANLARIN
AZIMSANMA-
YACAK BiR
COGUNLUGU

HAZZI, HAKI-
KATIN USTUN-
DE GORUYOR.

BU GRUPTA

YER ALAN iN-
SANLAR MUH-

TEMELDIR Ki
iIMKAN TANIN-
MAS| HALINDE
METAVERSE'TE
GERCEK DUN-
YADAN DAHA

COK ZAMAN

GECIRMEYI

TERCIH EDE-

CEKLERDIR.

Sanal da olsa makine size aci ve
nahos deneyimlerin olmadigi ve
her aninin zevk dolu oldugu bir
yasam vadetmektedir. Elbette
siz bunun sanal oldugunun far-
kinda olmayacaksiniz. NozicK’in
deneyim makinesi aslinda ¢ok
gelismis bir Metaverse olarak
da dustindlebilir. Onun diistince
deneyi olarak ortaya attigi kav-
ram, ¢cagdas teknoloji tarafindan
gittikce bir hakikat olmaya dogru
gidiyor.

Nozick dustnce deneyini bir
soru ile bitirir: Se¢me sansiniz
olsaydi, makineyi gercek hayata
tercih eder miydiniz? Nozick bu
noktada insanlarin ¢ogunun ha-
yir diyecegi kanaatindedir. Peki
neden? Nozick gorisinii temel-
lendirmek icin li¢ ayri gerekce
sunar. Birincisi ona gore bize sa-
dece biz gercekmis gibi hissetti-
ren bir kurgusal hayat yasamak
istemeyiz, realite ile gercek bir
iliskiye sahip olmak isteriz. Diger
bir deyisle biz sadece bir eyle-
min deneyimini dedil, o eylemin
kendisini de isteriz.

ikincisi Nozick’e gére biz otantik,
gercek belli bir insan olmak
isteriz. Ancak ona gore boylesi
bir makineye bagli biri Nozick’in
deyimi ile “bir tankta yuzen
belirsiz bir damladir.” Uciinciisii
Nozick’e gore deneyim makine-
sine baglanmak bizi insan yapimi
bir gerceklikle sinirlar, bunun
sonucunda makine bizim daha
derin bir gercekligi kavramamizi
engelleyecektir. Ancak bu isteni-
len bir sey degildir.

Hedonist cenneti Metaverse

Diger felsefeciler insanlarin
deneyim makinesine baglanma-
yi reddetmeleri icin Nozick’in
verdigi gerekcelerden bagimsiz
gerekceler sunmuslardir. Mesela
haberimiz olmasa da gercek
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ROBERT NOZICK'IN
“DENEYiIM MAKINES/”
ASLINDA COK GELISMIS
BiR METAVERSE OLARAK
DA DUSUNULEBILIR.
ONUN DUSUNCE DENEYi
OLARAK ORTAYA ATTIGI
KAVRAM, CAGDAS
TEKNOLOJi TARAFINDAN
GITTIKCE BIR HAKIKAT
OLMAYA DOGRU
GIDIYOR.

ROBERT
NOZICK

ailemiz ve arkadaslarimizdan kalici bir sekilde
ayrilacak, bir daha asla onlari gormeyecedgiz. Cogu
insan bunu istemeyecektir. Bazilarina gore boylesi
bir makineye baglanacagimiz zaman irademiz
anlamsizlasacaktir, hatta kimligimizi de kaybede-
cegimizi diistiinenlere gore bu aslinda bir intihar
bicimidir!

Metaverse kavrami ¢ikmadan ¢ok 6nce Nozick
neden bize boyle bir soru sorma ihtiyaci hissetti?
Nozick distince deneyinde hedonizm ya da hazci-
Ik olarak bilinen felsefi akimi hedef alir. Hedonizm
hazzin mutlak olarak iyi olan tek sey oldugunu,
insanin eylemlerinin nihai amacinin hazzi artirip,
aclyl azaltmak oldugunu iddia eder. Bu goriis
Antik Yunan felsefesinde Kirene diislince okulu ve
Epikirciler tarafindan savunulmustu.

Hedonizm giiniimiiz diinyasinda 6zellikle gencler
arasinda popliler bir goristir. Deneyim makinesi,
dolayisiyla ileri seviyede gelismis bir Metaverse,
bir hedonist cennetidir. Eger bir kisi deneyim
makinesine bagli kalmayi reddederse o zaman
hedonist olmadigi, bu kisinin haz disinda seylere
deger verdigi anlamina gelir. Nozick hedonizmi
hedef alsa da aslinda diistince deneyi zihinsel
durum refah teorilerini ele alir. Zihinsel durum
teorileri, 6znel zihinsel durumlar (deneyimlerimi-
zin iceriden bize nasil hissettirdigi) disinda hicbir
seye onem vermez. Bilincimizi etkilemeyen sey
bizim icin iyi veya kotu olamaz.

Makineye bagl yasami tercih

Hedonizm bu teorilerin alt dalidir, kisi zevk
disindaki deneyimlere de 6nem verebilir. Zihinsel
durum teorileri igin refah zorunlu olarak deneyim-
seldir. Bu teoriler dogru ise, deneyim makinesi ya
da iyi gelismis bir Metaverse insanligin refah ve
mutlulugu yolunda yapilmis en iyi bulustur. Diger
taraftan bu teoriler yanhssa, hedonizmi benimse-
yen insanlari kendine baglayacadi, onlari hakikat-
ten koparacadi icin gelismis bir Metaverse’lin en
azindan ciddi bir olumsuz yonlinden so6z edebiliriz.

Nozick insanlarin deneyim makinesine baglanmak
istemeyecegi noktasinda hakli mi? Gergekten

de insanlara soruldugu zaman biyik ¢ogunluk
makineye baglh yasamayi reddeder. En meshur
arastirmalardan birinde Dan Weijers insanlarin
ylizde 84’liniin makineye bagh kalmayi reddettigi-
ni bulmustur.

Weijers’in ortaya koydugu sonug en azindan
insanlarin blylik cogunlugunun hedonist olmadi-



gini gostermis midir? Adam J.
Kolber buna katilmaz, ona gore
Nozick’in dlistince deneyi sta-
tliko 6nyargisi hatasina diiser.
Statuko onyargisi, insanlarin her
seyin oldudu gibi kalmasini veya
mevcut durumun ayni kalmasini
tercih etmesini iceren bir tir
bilissel 6nyargidir. insanlar cogu
zaman mevcut durum daha kotu
olsa da onu degisime tercih
eder. Dolayisiyla Kolber’e gore
insanlarin makineye bagh yasa-
mamay! tercih etmesi, aslinda
hedonist olmadiklarini goster-
mez. Bu tercih statliko onyargi-
sinin sonucudur.

Kolber’in itirazindan etkilenen
Filipe De Brigard 2010 yilinda
Nozick’in dlistince deneyini
tersinden kurguladi. De Brigard
deney katilimcilarina simdiye
kadar bir deneyim makinesinde
yasadiklarini distinmelerini
istedi. Gercek diinyanin, simdiye
kadar yasadiklari ve alistiklari
diinyadan daha az haz verici
oldugunu soyledi. Bu noktada
da katihmcilara simdiye kadar
yasadiklari sanal diinyada

mi yasamaya devam etmek,
yoksa gercek diinyaya gegmeyi
mi tercih ettikleri soruldu.
Katilimcilardan yalnizca yiizde
13U gergek diinyaya donmeyi
istedi!

Sanal ile gercek arasinda
secim

Bu ve daha sonra yapilan deney-
ler, aslinda Nozick’in diistince
deneyi insanlarin gosterdigi
tepkinin gerceklige verdigimiz
degerden ziyade bliyiik olclide
statliko onyargisi tarafindan
belirlendigini gostermistir. As-
linda, insanlarin cogu kendilerini
gercek diinyada dustindiiklerin-
de gercekligi tercih ettiklerini,
ancak kendilerini zaten sanal
diinyada hayal ettiklerinde hayali
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KiM BILIR,
BELKi DE
METAVER-

SE, SANALI
TERCIH EDEN
ILE HAKIKATI
SEVENLERI
BIRBIiRINDEN

AYIRARAK,
YANI IKi
iZOLE DUNYA
YARATARAK
HAKIKAT
SEVDALISI
INSANLARA
IYILIK BILE
YAPACAK.

dlinyayi tercih ettiklerini soyli-
yorlar.

Peki, statiiko onyargisindan
siyrilip, objektif bicimde aslinda
insanlarin gercek diinyay1 mi,
yoksa sanal diinyayr mi tercih
ettiklerini tespit etmek mimkiin
mudur? Weijers bunu yapmak
icin U¢lincl bir dlistince deneyi
tasarlar. Birincisi, Weijers’e gore
biz kendimiz degil, baskalari
hakkinda duslindiigiimiiz zaman
daha objektifiz. Dolayisi ile
soruyu yabanci biri ile ilgili sorar.
Sanal diinyayi da gercek diinya-
ya tercih etmemek icin kisinin
sanal alem ile gercek dlemde esit
zaman gecirdigini varsayar.

Buna gore yeni duslince dene-

yi soyledir: “Bir kisi hayatinin
yarisini sanal bir ortamda, kalan
yarisini gercek diinyada gegir-
digini varsayalim. Haz aldig
deneyimlerin biyiik ¢cogunlu-
gunu sanal dlemde yasamistir.
Size gore bu kisi hayatinin geri
kalanini gercek evrende mi,
yoksa daha ¢ok haz alacagi sanal
alemde mi gegirmeli?” Soru

bu hali ile aslinda Metaverse
durumu icin ¢ok daha uygundur,
¢linkli Metaverse muhtemelen
hicbir zaman gercek bir deneyim
makinesi seviyesine ulasma-
yacaktir. Daha ziyade gercek
diinyadan daha cok haz veren bir
ortam olacaktir.

Peki, bu yeni soruya insanlar
nasil cevap vermektedirler?
Katilimcilarin yiizde 55’i hazzi
gerceklige tercih etmektedirler.
Bu da hemen hemen iki grubun
birbirine yakin oldugunu gosteri-
yor. Yani insanlarin azimsanma-
yacak bir cogunlugu hazzi, haki-
katin Ustlinde goriyor. Bu grupta
yer alan insanlar muhtemeldir

ki imkan taninmasi halinde
Metaverse’te gercek diinyadan
daha ¢ok zaman gecirmeyi tercih
edeceklerdir.

iki izole diinya

Bu sonug diistinduriicudur.
Zihinsel durum refah teorilerinin
tasvir ettigi bir kisi olmak, yani
yasami deneyimlere indirgemek,
aslinda kisinin dostlarini, ailesini,
cocuklarini yeterince 6nemse-
medigi anlamini tasir. Zira haz
icin onlarla olan gercek iliskisini
sanaliyla degistirmekten kagin-
maz. Bu korkung bir yalnizlasma-
ya isaret ediyor. Yine izlenimleri,
resimleri, konforu, hakikate
tercih eden byt kitleler olmasi
da korkutucu.

Benim a¢imdan korkutucu olan
kisim insanlarin hatiri sayilr

bir kisminin hayatini Metaver-
se ile harcayacak olmasi degil.
Konunun Metaverse ile dogrudan
alakasi bile yok. Esas korkutucu
sey insanlardan ve hakikatten bu
kadar soyutlanmis bireylerin bir
kisminin topluma verebilecegi
zararlardir. Hazzi hakikatin ve
tlm insanlarin ustlinde tutan biri
vicdaninin sesini susturabilirse,
tehlikeli ilkesiz birine donusebi-
lir! Kim bilir, belki de Metaverse,
sanali tercih eden ile hakikati
sevenleri birbirinden ayirarak,
yani iki izole diinya yaratarak
hakikat sevdalisi insanlara iyilik
bile yapacak.

Yazimi bitirmeden once ufak

bir not diismek istiyorum.
Yazinin tonundan Metaverse’iin
kotuluge yol acacak bir icat
oldugu kanaatinde oldugum
algisi olusabilir. Bu dogru degil.
Hicbir teknoloji kendi basina

iyi ya da kotu degildir. Bicak
ekmek de kesebilir, insan da!
Teknolojileri iyi ya da kotu yapan
sey onlarin insanlar tarafindan
hangi amaclarla kullanildigidir.
Bu 6nerme Metaverse icin

de gecerlidir. Bize diisen bu
teknolojideki iyilige yol acacak
potansiyelleri aciga ¢ikarmaktir.



