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Ulusal Tez Merkezi Referans Numarasi: 10642540

Tez Danmigmani: Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Akin Bulut
Eyliil 2024, 79 Sayfa

Bu ¢alisma, 6l¢me ve degerlendirme alaninda kullanilan yapay zeka destekli araglarin
incelenmesi amaciyla gerceklestirilmistir. Arastirma, literatiir taramasi yontemiyle
yapilmis olup, veriler egitim alaninda kullanilan 16 yapay zeka destekli 6lgme ve
degerlendirme aracindan toplanmistir. Elde edilen veriler betimsel ve igerik analizi
yontemleri ile analiz edilmistir. Sonuglar, yapay zeka destekli araglarin en ¢ok
tiniversiteler ve yetiskinler i¢in tasarlandigin1 gostermektedir. Yapay zeka destekli
araglarin kullanim alanlar1 incelendiginde, sinav yonetimi ve giivenliginden dil egitimi
ve yazim-dilbilgisi analizine kadar genis bir yelpazede yer aldigi belirlenmistir.
Incelemeler, matematik ve fen bilimlerinin baskin oldugunu, ancak dil ve konusma
gibi alanlarin da 6nemli bir yer tuttugunu ortaya koymustur. Araclar, en fazla
formative (siire¢ odakli) ve summative (sonu¢ odakli) degerlendirme tiirlerinde
kullanilmaktadir. Yapay zeka destekli araglar, en ¢ok bilissel alana yonelik 6lgme ve
degerlendirme yapabilmektedir. Bloom Taksonomi'sinin basamaklarindan en fazla
analiz asamasinda degerlendirme yapilmakta, ancak Ogrenciler en c¢ok kavrama
asamasinda degerlendirilmektedir. Olgme ve degerlendirme alaninda kullanilan yapay
zeka destekli araglarin, Bloom taksonomisinin analiz basamaginda ogrenciyi
hedeflemedigi belirlenmistir. Bu aracglarin, egitim siire¢lerinde nasil daha etkili
kullanilabilecegine dair 6nemli bulgular elde edilmistir. Egitim teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte, yapay zeka destekli araglarin kullanimi1 daha da yayginlagacak

ve farkli alanlarda da uygulanabilirlik kazanacaktir. Bu baglamda, gelecekte yapilacak



caligmalarin, yapay zeka destekli araclarin etkililigini ve verimliligini artirmaya
yonelik olmasi gerektigi sonucuna varilmistir. Egitimcilerin, bu araglart nasil daha
etkin kullanabilecekleri konusunda daha fazla bilgi ve beceriye sahip olmalar
gerekmektedir. Bu nedenle, 6gretmenlere yonelik egitim programlarinin gelistirilmesi

Onem tasimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Egitim, Olgme ve Degerlendirme, Yapay Zeka.



ABSTRACT

CONTENT ANALYSIS ON THE EXAMINATION OF ARTIFICIAL
INTELLIGENCE-SUPPORTED APPLICATIONS IN THE ASSESSMENT AND
EVALUATION STAGE IN EDUCATION
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This study was conducted to examine Al-supported tools used in the field of
measurement and evaluation. The research was carried out using a literature review
method, and data were collected from 16 Al-supported measurement and evaluation
tools used in the field of education. The obtained data were analyzed using descriptive
and content analysis methods. The results show that Al-supported tools are primarily
designed for universities and adults. When the usage areas of Al-supported tools were
examined, it was found that they cover a wide range, from exam management and
security to language education and writing-grammar analysis. The reviews revealed
that mathematics and science dominate, but fields such as language and speech also
hold significant importance. The tools are most commonly used in formative (process-
oriented) and summative (result-oriented) evaluation types. Al-supported tools can
mostly perform measurement and evaluation aimed at the cognitive domain. Most
evaluations are conducted in the analysis stage of Bloom's Taxonomy, but students are
mostly evaluated at the comprehension stage. It was determined that Al-supported
tools used in the field of measurement and evaluation do not target students at the
analysis stage of Bloom's Taxonomy. Significant findings were obtained regarding
how these tools can be used more effectively in educational processes. With the
development of educational technologies, the use of Al-supported tools will become

more widespread and applicable in different fields. In this context, it was concluded

Vi



that future studies should aim to increase the effectiveness and efficiency of Al-
supported tools. Educators need to have more knowledge and skills in using these tools

more effectively. Therefore, it is essential to develop training programs for teachers.

Keywords: Artificial Intelligence, Assessment and Evaluation, Education.
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BOLUM I

GIRIS

Egitim, sosyalizasyon, bireysellesme ve niteliklenme olmak iizere ii¢ temel amaca
sahip, ¢cok yonlii ve birbirine bagli bir siirectir. Bu {i¢ amag, egitim sisteminin
girdilerini ve ¢iktilarinin anlamli hale gelmesi igin gereklidir. Egitim, gelistirilip bu
amaglar dogrultusunda izlenmeli ve denetlenmelidir. Bu amaglarin ¢cagdas diinya ile
entegrasyonu saglanarak egitimin siirekliligi temin edilmelidir. Sosyalizasyon,
egitimin toplumsal hedefini belirleyen yoniinii vurgular. Bu baglamda, bireyler
topluma tiiye olarak gerekli donanimlarla yetistirilir. Egitim, toplumsal normlarin,
degerlerin ve davranislarin bireylere aktarilmasindan sorumludur. Sosyalizasyon,
kiiltiirel aktarim i¢inde son derece degerli bir hedeftir. Bireysellesme, kisinin kendini
tanima ve kesfetme siirecini hedefler. Kisisel gelisim i¢in gerekli olan &zsaygi,
farkindalik, karar verme, 6zgiinliik ve hareket etme yetenekleri bu siirecin i¢inde yer
alir. Niteliklenme ise bireylerde bilgi, beceri ve anlayis yaratmay1 amagclar. Bireylerin
sosyal is giicline entegre olmalar1 i¢in gerekli tim donanimi saglamayr hedefler
(Biesta, 2015). Kiiresel diinya gelistikce ve degistikce, bu hedefler de c¢esitli

degisimlere ugramaktadir.

21. ylizyildan itibaren egitim, gelismeler ve degisimlerden en c¢ok etkilenen alan
olmustur. Bireylerin giinlimiiz diinyasinin beceri ve ihtiyaglarina uygun olarak
yetistirilmesini saglamak amaciyla gerekli diizenlemelerle yeniden organize edilmistir
(Allen & Van Der Velden, 2012). Egitimciler, isverenler ve kamuoyunun, bu
diizenlemelerin glinlimiiz diinyasinda basariy1 getirecegi konusunda ortak bir goriisii
vardir (Vockley, 2007). 21. yiizyilda egitim diinyasinda meydana gelen en 6nemli
olgu, egitimin teknoloji ile entegrasyonudur. Dijital okuryazarlik ve teknoloji ile ilgili
beceriler, 21. yiizyilin gereksinimlerinin en 6nemli faktdrlerinden biridir. Hayatimizin
bu kadar merkezinde olan teknoloji, egitimin temel amaglarin1 desteklemede 6nem
kazanmistir (Luterbach & Brown, 2011). Giinlimiizde egitim olusturmak, giiclii ve

yaygin bir teknoloji altyapisi gerektirir. Okul ve siniflar, yenilik¢i 6grenme ve 6gretme



ortamlarin1 desteklemek i¢in teknoloji entegre edilerek tasarlanmaktadir. Ayni
zamanda, teknoloji ile entegrasyon yazilim ve cesitli uygulamalar araciligiyla

saglanmaktadir (Vockley, 2007).

Gegmiste ve glinlimiizde tiim egitim programlar1 dort ana siituna dayanir. Bu siitunlar,
hedefler, icerik, 6gretim ve 6grenme siireci, ve degerlendirmedir. Anlamli 6grenmenin
gergeklesmesi i¢in bu siitunlarin birbirleriyle iliskili ve destekleyici olmasi gerekir.
Egitim programlarinin temel hedefleri, 6gretim-6grenme ve degerlendirme stiregleri
ile iliskilendirilmelidir (Sewagegn, 2020). Degerlendirme, egitim programlarinin
gelistirilmesi, stirekliligi ve etkinligi agisindan énemli bir rol oynar. Degerlendirme
slirecinin egitim hedefleriyle iliskili olmasi ve gegerlilikle giivenilirlik agisindan
uygunlugunun incelenmesi gerekmektedir (Biggs, 2003). Egitim siirecinde karsilagilan
degerlendirme ve dlgme islemleri, egitim hedeflerinin karsilanip karsilanmadigini ve
ne Ol¢iide karsilandigini belirlemek i¢in kiigiik veya biiyiik 6l¢ekli olarak yapilir. Bu
degerlendirmeler egitimin planlamasi i¢in olumlu veya olumsuz geri bildirim saglar.
Genellikle, biiyiik 6l¢ekli 6lgme ve degerlendirmeler miifredat ve 6grenme teorileri
dikkate aliarak hazirlanir. Ote yandan, sinif i¢i degerlendirmeler egitimde ilerlemenin
bir diger 6nemli yontdiir. Sinif i¢i degerlendirmeler bireysel gelisim i¢in hizli ve etkili
geri bildirim saglar. Bu degerlendirmeler, bireyin egitimi ve ilerlemesi igin bir yol
haritasi iglevi goriir (Wilson, 2008). Egitim siirecinde yapilan degerlendirme ve 6lgme,
gelecekte egitimde degisiklikler ve miidahaleler i¢in yol gosterici olabilir. Gelisen ve

degisen diinyada geri bildirim, ge¢mise kiyasla daha da 6nemlidir.

Gelisen diinyada, geri bildirimler egitim planlamasinda farkli ve etkili fikirlerin 6niinii
acabilir. Son 10 yilda egitimdeki gelismeleri dikkate aldigimizda, bu gelismeler
arasinda goze carpan 6nemli alanlardan biri de Yapay Zeka teknolojilerinin egitime
katkisidir. Bu katki, hem kisisellestirilmis 6grenmeyi hem de bire bir 6gretimi
desteklemistir. Geleneksel kaliplar mevcut egitim sisteminde hala varligini siirdiirse
de teknolojiyle birlikte gelisen bir egitim de gercegi yadsimnamaz bir durumdur.
Teknoloji, 6grenme ve Ogretme siirecinden 6grencilere verilen geri bildirime kadar
egitimde her alanda etkisini genisletmeye devam etmektedir. Aslinda, gelecekte
teknoloji ve yapay zekanin 6gretmenlerin yerini alabilecegi yoniindeki tartigmalar da
yapilmaktadir. Bazi arastirmalar, teknolojinin gelismesiyle 6gretmenlerin rollerinde

degisiklikler yasansa da, bu degisikliklerin olumlu yonde oldugu bilinmektedir. Yapay



Zeka teknolojileriyle egitim, etkili ve verimli 6gretim uzmanliginin daha faydali bir
sekilde kullanildig1 bir sistem uygulayabilir (Becker, 2017). Teknolojinin egitim
siirecinin agamalarina entegre edilmesi, giiniimiiz diinyasinda bir gereklilik olarak

goriilebilir.

1.1. Arastirmanin Amaclari

Son yillarda, egitim sektoriindeki gelismeleri dikkate aldigimizda, teknolojinin bu
ilerlemelerde 6nemli bir rol oynadig1 agiktir. Biiylik veri ve yapay zeka alanindaki
arastirmalar, egitimde degerlendirme, kisisellestirilmis 6grenme, 0gretim siiregleri ve
hassas egitimle iligkilidir. Egitim sektorii, teknolojinin destegiyle gelismis ve
bliylimiistiir. Egitim sektorii ve endiistri perspektifinden degerlendirildiginde, bu
teknoloji ile igbirligi karsilikli olarak faydali bir iliski olarak tanimlanabilir (Luan vd.,
2020).

Bu arastirmanin amaci, degerlendirmede kullanilan Yapay Zeka teknolojilerini
incelemek ve analiz etmektir. Bu amaca ulasmak i¢in, egitimdeki degerlendirme
asamasinda yapay zeka teknolojilerinin kullanimi arastirilmistir. Egitimde kullanilan

Yapay Zeka araglarinin mevcut durumu tizerine analizler yapilmistir.

1.2. Arastirma Sorulari

Bu ¢aligmada su arastirma sorular1 incelenmistir:

e Egitim 6lgme ve degerlendirme alaninda kullanilan yapay zeka araglarinin
hedef yas grubuna gore dagilimlari nelerdir?

e Egitim 6lgcme ve degerlendirme alaninda kullanilan yapay zeka araglarinin
tiirlerine gore dagilimi nasildir?

e Egitimde 6lgme ve degerlendirme alaninda kullanilan yapay zeka araglarinin
konulara gore dagilimi nedir?

e Egitimde yapay zeka araclarinin 6lgme ve degerlendirme tiirlerine gore
dagilimi nasildir?

e Egitimde 6lgme ve degerlendirme alaninda kullanilan yapay zeka araglarinin

biligsel, duygusal ve psikomotor (taksonomik) alanlara gére dagilimi nasildir?



e Egitimde degerlendirme ve 6lgme alaninda kullanilan yapay zeka araglarinin

Bloom taksonomisine gore dagilimlari nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Egitim, glinlimiiz diinyasinda en temel ihtiyaglardan biridir. Hayatimizda vazgec¢ilmez
bir rol oynayan egitim, gelismekte olan iilkelere Snemli katkilarda bulunur. Ulkelerin
gelisim hizi, vatandaslarinin aldig1 egitimin kalitesi ile pozitif bir iliski i¢erisindedir.
Egitimin temel amaci, bireyleri ve topluluklar1 aydinlatmaktir. Egitim, uluslarin
refahindan diinya barigina kadar tiim kiiresel sorunlarin ¢oziimii olarak goriilmektedir.
Bireylerin ihtiyaglarina ve zamanin getirdigi sonuglara gore evrilen dinamik bir yapiya
sahiptir. Bu dinamik yapi, teknoloji araciligtyla gelistirilir ve korunur. Bu baglamda,

teknoloji ve egitim birbirine karsilikli katkida bulunur (Johan & Harlan, 2014).

Teknolojinin egitime entegrasyonu, egitim sektorii tarafindan biiyiik bir memnuniyetle
karsilanmaktadir. Bu nedenle, egitim teknolojilerine 6nemli yatirimlar yapilmaktadir.
Kisisellestirilmis 6grenme platformlarindan egitim oyunlarina kadar teknolojik icerik
hayatimizda yaygin hale gelmektedir (Escueta vd., 2017). Bilgisayar destekli 6grenme,
egitimle biitiinlesmis ve bir model olusturmustur. Bu ac¢idan, teknoloji egitimde

kaginilmaz bir gergek olarak goriilmektedir.

Egitim ve teknoloji, gelecekte insan yasam kalitesini artiran ve diinyanin ilerlemesini
saglayan temel faktorler olarak kabul edilmektedir. Yeni dijital teknolojilerle birlikte
egitim gelistirilmektedir ve 6grenme baglamlarini doniistirmektedir (Burbules vd.,
2020). Bu baglamda, bu arastirma, egitimde en onemli alanlardan biri olan
degerlendirme ve Olgmede teknolojinin degerini ve katkilarimi anlamak agisindan
onemlidir. Arastirmadan elde edilen verilerin, egitim ve teknoloji entegrasyonuyla
ilgilenen politika yapicilar, egitim profesyonelleri ve arastirmacilara katkida
bulunacag: diisiiniilmektedir. Arastirma sorularindan da anlasilacagi gibi, calisma,
degerlendirme ve 6lgme alaninda yapay zeka destekli teknolojik araglar1 inceleyecek
ve bulgular gelecekteki ¢alismalara 1s1k tutacaktir. Literatiirde yapay zeka destekli
degerlendirme araglariyla ilgili herhangi bir ¢alisma olmamasi, bu arastirmanin

Ozglinligiinii, dnemini ve farkindaligin1 vurgulamaktadir. Bu nedenle, bu ¢alismanin



egitim ve teknoloji alanlarina 6nemli katkilarda bulunacagi ve bu alandaki gelecekteki

arastirmalar1 destekleyecegi varsayilmaktadir.

1.4. Arastirmanin Simirhliklar:

Bu caligma, arama motorlari, akademik veritabanlart ve akademik dergilerden
erisilebilir agik kaynakli ¢aligmalar kullanilarak gergeklestirilmistir. Calisma, 1970 ile
2024 yillar1 arasinda yapilan 6lgme ve degerlendirme alanindaki yapay zeka araclarini
kapsamaktadir.

1.5. Onemli Terimlerin Tanimlar:

Yapay Zeka: Insanlarin gerceklestirebilecegi belirli islevleri taklit eden teknolojik bir
sistemdir (Karthikeyan vd., 2021).

Degerlendirme ve Olgme: Egitimin hedeflerine ne kadar ulasildigin1 belirlemek igin

yapilan 6l¢tim ve degerlendirmeleri ifade eder (Kizlik, 2012).



BOLUM II

LITERATUR TARAMASI

Bu bolim, olgme ve degerlendirmeyle yapay zekanin teorik bir ¢ercevede
incelenmesine odaklanmaktadir. Egitimde 6l¢me ve degerlendirmenin uygulama
alanlartyla egitim gelisimine katkilar1 arastirilarak, degerlendirme siirecine dair
icgdriiler sunulacaktir. Yapay zekanin gelisimi ve egitimdeki katkilari incelenecek ve
kullanimina dair 6rnekler sunulacaktir. Bu baglamda, literatiirdeki bir¢ok calisma
degerlendirilecek ve bu boliimde sunulacaktir. Bu bdliimde ele alinacak ilk konu,
dlgme ve degerlendirmenin literatiir taramasidir. ikinci konu ise yapay zekanin insan

hayatina olan etkileri ve katkilaridir.
2.1. Olgme ve Degerlendirmenin Tanimi ve Onemi

Olgme, belirli fiziksel niteliklerin ve boyutlarin nicelendirildigi bir siireci ifade eder.
Olgme, standart araglar kullamlarak gerceklestirilir. Bu araglar, 6l¢iim aletleri olarak
metreler, termometreler ve ampermetreler gibi olabilir. Olgme sadece nicel bilimlerde
degil, sosyal bilimlerde de kullanilir. Nicel bilimlerde, standart bir &lgegin
uygulanmasi veya bir Ol¢glim aracinin objektif verilerinin analiz edilmesi s6z
konusudur. Sosyal bilimlerde ise 6l¢me, anketler, miilakatlar ve gdzlemler gibi araglar
kullanilarak yapilir. Olgme siireci bir degerlendirme siireci degildir; sadece mevcut
bilgilerin toplanmasi ve aktarilmasini kapsar. Degerlendirme, elde edilen bilgiyi belirli
hedefler ve amaglar dogrultusunda aktarmadir. Degerlendirmeler hayatin her alaninda
gerceklesebilir. Egitimde yil sonuna kadar yapilan testler bir degerlendirmeyi
olusturur. Beceri degerlendirmesi basit ve gozlemlenebilirken, anlama
degerlendirmesi daha karmasik ve zordur; bilgi degerlendirilirken her zaman
cikarimlar yapilir. Degerlendirme, "deger" kavramindan tiiretilmis bir kavramdir.
Degerlendirme, bir duruma iligkin elde edilen veriler temelinde yargilamamiza
yardimci olan bir siirectir. Bu siire¢, 6l¢limiin degeri, uygunlugu ve gecerliligi gibi

konularda bilgi saglar (Kizlik, 2012). Ornegin, Kizlik'in (2012) belirttigi gibi, bir



siifin sicakligini 6l¢mek basit bir dl¢limdiir; ancak bu sicakligin 6grenme igin uygun
olup olmadigin1 degerlendirmek, 6grencilerle giivenilir ve gegerli bir anket yapmay1
gerektirir. Degerlendirme, bir baglam iginde anlam kazanir ve 6gretmenler bu sekilde
Ogrencilerin  6grenmelerini, ilerlemelerini  ve davraniglarmi  siirekli  olarak

degerlendirir.

Egitimsel degerlendirme, 6lgmenin kullanildig1 ve deger verilen alanlarda kullanilan
bir degerlendirme bi¢imidir. Kokenleri 20. ylizyilin baslarina dayanir; o zamanlar
egitimsel degerlendirmeler kagit ve kalemle yapilmaktaydi. Ancak giiniimiizde bu
degerlendirmeler gelismis ve ¢esitlenmistir. Modern egitimsel degerlendirmelerde,
gecerlilik ve kapsamlilik 6n planda tutulur. Giiniimiiz egitim degerlendirmelerinde
cesitli testler, bilgisayar destekli egitimsel degerlendirmeler ve web tabanli puanlama
sistemleri  kullanilmaktadir. Teknoloji destekli egitimsel degerlendirmelerin
avantajlar1 olmakla birlikte, dezavantajlar1 da vardir. Bu degerlendirmelerde bazen
baglamsal faktorler, psikolojik ve kiiltiirel etkiler géz ardi edilebilmektedir. Siniflarin
karmagik ve dinamik dogasi nedeniyle, degerlendirmeler her zaman gergegi tam olarak
yansitmayabilir. Egitimsel degerlendirmenin gelecegine bakildiginda, psikolojik
teorilerin ve aragtirmalarin istatistikler ve teknolojiyle birlestirilmesinin daha gegerli
ve gilivenilir degerlendirmelere yol acacagi ongdriilmektedir. Psikometristler, veri
analistleri ve teknoloji uzmanlari, egitimsel degerlendirme siirecinin gelecegini
sekillendirmek ic¢in is birligi yapacaktir. Egitimsel degerlendirmenin gelecekteki
vizyonu, 6grenme ve Ogretme siireglerini anlamak ve ihtiyaclarimi belirlemek igin

psikolojik teoriler ve arastirmalarin entegre edilmesindedir (Brown, 2022).

Egitimsel degerlendirme, hedeflerin gerceklestirilip gergeklestirilmedigini belirlemek
ve Ogrenmenin siirekliligini saglamak acisindan degerlidir. Egitimde yapilan
degerlendirmeler, sadece basar1 veya hedefleri kontrol etmek amaciyla degil, ayni
zamanda bic¢imlendirici Ol¢iimler olarak da kullanilir. Bu tiir degerlendirmeler,
Ogrenme siirecinin her agamasinda 6grencinin ilerlemesini siirekli olarak izlemek i¢in
kullanilabilir. Ogrencinin neyi ne kadar anladigini, neler yapabildigini ve dgrenme
yolculugunda nasil ilerledigini anlamak i¢in i¢goriiler saglar. Bu degerlendirmeler,
ogretmenlerin 6grencileri hakkinda yargilarda bulunmalarina yardimci olur ve bu da
egitim uygulamalarini yonlendirir. Bigimlendirici degerlendirmeler, 6grenme

stratejilerini ve yontemlerini gelistirmeye katkida bulunur (Black & Wiliam, 1998).



Bu goriisii destekleyen Hattie ve Timperley (2007), egitimsel degerlendirmenin
Ogretimin planlanmasini, yontemlerini ve uygulanmasini destekleyebilecegini
belirtmislerdir. Bu baglamda, etkili egitim geri bildirimi, 6gretmenlerin 6grencilerinin
egitimi i¢in segtikleri yollar1 yonlendirmelerine yardimci olur. Egitimsel
degerlendirme, egitim uygulamalarini iyilestirmek i¢in giiglii bir aractir (Hattie &
Timperley, 2007). Egitim programlarinin etkinligini degerlendirir ve siirecin yonii
hakkinda bilgi saglar. Egitimsel degerlendirmeler objektif bir sekilde yapilmalidir.
Egitim kalitesini artirmak i¢in kritik 6neme sahiptir ve egitimde siirekli iyilestirme
aract olarak kullanilabilirler. Basarili stratejiler ve programlar gelistirmek igin
gereklidirler (Shepard, 2000). Egitimsel degerlendirme, sadece programlar ve
yontemler hakkinda degil, ayn1 zamanda ogrencilerin egitim siireci boyunca
motivasyonlarini da o6nemli o6l¢iide artirir. Dogru ve zamaninda geri bildirim,
Ogrencilerin 6grenme motivasyonunu artirir ve 6z giivenlerine katkida bulunur. Nicol
ve Macfarlane-Dick (2006), yapict ve aninda geri bildirimin 6grencilerin
motivasyonunu ve grenmeye katilimini 6nemli dlcilide artirabilecegini belirtmislerdir
(Nicol & Macfarlane-Dick, 2006). Bu arastirmada belirtildigi gibi, motivasyon ve
degerlendirme birbiriyle baglantili siireglerdir. Egitimsel degerlendirme, 6grencilerin
kendi 6grenme siireclerini degerlendirmelerine ve bu siireclerde daha fazla sorumluluk
almalarina yardimer olur. Ogrencilere 6grenme hedefleri belirleme ve bu hedeflere
ulagmak i¢in gerekli adimlar1 planlama firsat1 sunar. Andrade ve Du (2007) tarafindan
yapilan bir ¢alismada, 6z degerlendirme siirecinin 6grencilerin 6grenme siireclerindeki
rolii tartisilmistir ve 6z degerlendirmelerin bireylerin 6grenmelerinden sorumluluk
almalarin1 ve 6z farkindalik kazanmalarini sagladig ileri siiriilmiistiir. Bu baglamda,
0z degerlendirme yapan bireyler, kendi hedeflerini belirleyip bu hedeflere yonelik
ilerlemeyi gozlemleyerek bireysel basariya ulasabilirler. Egitimsel degerlendirme,
bireylerin hedefler belirlemelerine ve ilerlemelerini ve basarilarini yansitmalarina

yardimc1 olur (Andrade & Du, 2007).

2.1.1. Ol¢gme ve Degerlendirme Kavramlari

Olgme ve degerlendirme kavramlarimi anlamak ¢ok &nemlidir. Olgme ve

degerlendirme siire¢lerinde kullanilan bazi terimlerin tanimlart sunlardir:



Ol¢me: Bu, bir veya daha fazla arac kullanarak 6lciilebilir veriler elde etmeyi ifade
eder. Bu siireg, bireyin belirli bir alandaki yeterliligini ortaya koymak amaciyla veri
toplamay1 icerir. Olgme, standartlastirilmis degerlendirmelerin yaygin ve énemli bir

bilesenidir (Adom vd., 2020; Perron & Gillespie, 2015).

Degerlendirme: Bu, bir fenomenin veya durumun kalite, deger veya uygunluguna
iliskin yargi ve kararlar verme siirecini ifade eder. Bir programin, ydntemin,

miifredatin veya uygulama setinin islevini ve basarisini belirlemeyi icerir (Adom vd.,

2020; Perron & Gillespie, 2015).

Standart: Olgme veya degerlendirme siirecinde referans alinan belirli bir kistas veya
kriterdir. Standartlar, belirli bir alanda kabul edilen en iyi ifadeler, gereklilikler veya
beklentiler olabilir (Adom vd., 2020).

Kriter: Bir degerlendirme veya karar verme siirecinde yeterlilik veya uygunlugu ifade
etmek i¢in olusturulan olgiitlerdir. Kriterler, 6lgme siirecinde temel unsurlardir (Adom

vd., 2020; Perron & Gillespie, 2015).

Dogruluk: Bu terim, dlglimlerin gercek degere ne kadar yakin oldugunu tanimlar.
Olgme cihazinin uygunlugunu belirlemek ve dlciimlerdeki hata miktarini tespit etmek

i¢in kullanilir (Kamaleddin, 2016).

Giivenilirlik: Bu terim, sabit kosullar altinda farkli zaman dilimlerinde elde edilen
Ol¢iim degerlerinin tutarliligini ifade eder. Giivenilir olmayan 6lgekler, dlgiimler ve

Olclim araglari ise yaramaz (Ercan & Kan, 2004).

Gecgerlilik: Bu, bir 6l¢iim aracinin, 6lgmeyi amacladigi 6zellikleri dogrudan 6lgme
yetenegini ifade eder; diger Ozelliklerle karismadan. Gegerlilik, davranigsal veya
psikolojik Ozelliklerin o6l¢iilmesinde ¢ok oOnemlidir. Yiiksek gecerlilik, 6l¢lilmek

istenen degiskenin ne kadar iyi ifade edildigine baghdir (Ercan & Kan, 2004).



2.1.2. Olgme ve Degerlendirme Tiirleri

Olgme ve degerlendirme, 6gretim ve Ofrenim siirecinde, egitim programlarinda
belirtilen basarilarin  saglanip  saglanmadigini  belirlemek i¢in  kullanilir.
Degerlendirme, egitimde her zaman popiler ve Onemli bir alan olmustur.
Degerlendirmeler genellikle resmi sistematik ve nicel verilere dayanirken, spontane ve
gayri resmi degerlendirmeler de yapilmaktadir. Egitimde 6l¢gme ve degerlendirmenin
cesitli boyutlar1 incelendiginde, dort ana baslik altinda kategorize edilebilirler.
Bu bagliklar sunlardir:

e Yerlestirme-iliskili Olgme ve Degerlendirme

e Bigimlendirici Olgme ve Degerlendirme

e Tanilayict Olgme ve Degerlendirme

e Ogzetleyici Olgme ve Degerlendirme

Bu basliklar bu baglamda incelendiginde, siniflandirmanin degerlendirme amacina

gore yapildigi bilinmektedir.

Yerlestirme-iliskili Ol¢me ve Degerlendirme: Bu degerlendirme yontemi,
ogrencileri belirli bir 6gretim stratejisi, yontemi, programi veya yaklasimiyla eslestirir.
Ogrenci 6grenme seviyesini belirlemeye ve buna gore uygun bir §grenme ydntemini
secmeye dayanir. Yerlestirme degerlendirmesi genellikle egitimin basinda yapilir,

ancak bazi durumlarda donem boyunca tekrar edilmesi egitim kalitesini artirabilir.

Bicimlendirici Olcme ve Degerlendirme: Bu degerlendirmeler, bir ders veya konu
boyunca 6grencinin ilerlemesini takip eder. Ogrenme siirecini yonlendirir ve §grenme
stratejilerini ayarlar. Geri bildirim bi¢imlendirici degerlendirmede Onemlidir; bu
degerlendirme siireci boyunca 6grencilerin ilerlemesini ve gelisimini gdzlemlemek ve

izlemek icin yapilabilir.

Tanilayic1 Olgme ve Degerlendirme: Bu, dgrencinin belirli bir konu veya dersteki
giiclii ve zayif yonlerini tanimlamak i¢in kullanilan degerlendirmelerdir. Ogrencilerin
ogrenme  slirecindeki  zorluklarin1  ve  eksikliklerini  belirlemeye  yonelik

degerlendirmelerdir. Tanilayici degerlendirmede zaman kisitlamasi yoktur.
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Ozetleyici Ol¢me ve Degerlendirme: Bu, bir ders veya birimin sonunda dgrencinin
basarisin1 degerlendirmek icin kullanilan bir degerlendirme yontemidir. Not verme
veya belgeler olusturmak igin kullanilir. Genellikle dersin veya birimin sonunda
yapilmasina ragmen, ders veya birim iginde aralikli olarak da kullanilabilir. Bu tiir
degerlendirmeler, biiyiikk Ol¢ekli smavlar, projeler, portfoyler ve performans

degerlendirmeleri gibi veriler toplar.

Tim o6lgme ve degerlendirme tiirleri farkli amaglarla kullanilsa da, 6grencilerin
O0grenme siireclerini anlamak ve gelistirmek icin egitime katkida bulunur (Madaus &

Airasian, 1970).

2.1.3. Olcme ve Degerlendirme Araclari

Degerlendirme sadece 6grencileri test etmek veya not vermekle ilgili degildir; daha
genis ve daha anlamli bir boyutu vardir. Ogrencilerin degerlendirilmesi, onlarin gergek
ogrenmelerini gelistirmek, desteklemek ve yoOnlendirmek i¢in bir ara¢ olarak
goriilebilir. Etkili degerlendirmeler, 6grencilerin 6z farkindaliklarini artirmalarina ve
kendini yonlendirebilen bireyler haline gelmelerine yardimci olur (Kizlik, 2012). lyi
yapilmig Olgiim ve degerlendirmeler, 6gretmenlere ve tim egitim personeline geri
bildirim saglar ve boylece 6gretim kalitesini artirir. Bu geri bildirim, 6gretmenlerin
kisisel ve mesleki gelisimlerini destekler ve egitim sisteminin genel etkinligini artirir

(Johnson, 1997).

2.2. Egitimde Teknoloji Kullanim

Egitimde teknolojinin kullanimi, 6grenme ve 6gretim siireclerini gelistirmek amaciyla
bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanilmasini ifade eder. "Egitsel teknoloji" terimi,
"egitim teknolojisi" teriminden daha yaygin olarak kullanilmaktadir. Egitim
teknolojileri, 6grenme siireclerini desteklemek ve kaynaklart aktif bir sekilde
kullanmak i¢in kullanilir. Egitimde yonetim, planlama, degerlendirme ve gelistirme
gibi tiim yonlerde kullanilabilirler. Egitim teknolojileri dinamik ve gelisen bir siirecten
gecer. Disiplinler arasi etkilesimlerde, araglar ve materyaller, 6gretim yontemleri ve
o0grenme yaklasimlarin1 kapsayacak sekilde kullanilabilirler. Egitim teknolojileri,

ogrenme deneyimlerini zenginlestirmeye ve gelistirmeye odaklanir (Luppicini, 2005).
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2.2.1. Sanal Ogrenme Ortamlari

E-0grenme, veya "sanaldan 68renme," egitmenler ile 6grenciler arasinda entegre bir
cevrimi¢i ortamda etkilesimi kolaylastiran bir yazilim sistemidir. Egitim
materyallerinin dijitallestirilmesi, Ogrencilere dinamik ve etkilesimli O6grenme
deneyimleri sunar. Bu uygulamalar, otomatik olarak igerik olusturabilir,
kisisellestirilmis 6grenme materyalleri saglayabilir ve 6grencilerin ihtiyaglarina gore
ayarlamalar yapabilir. Ornegin, dijital ders kitaplar1 ve etkilesimli simiilasyonlar,
ogrencilerin konulari1 daha iyi anlamalarina yardimci olur. E-6grenme, giiniimiiz
egitim stratejilerinde onemli bir yer tutar ve teknoloji tarafindan sunulan firsatlar

nedeniyle giderek daha fazla tercih edilmektedir (Bri vd., 2003).

2.2.2. Ogrenci Verilerinin Kullanim Uygulamalan

Yapay zeka, O6grenci verilerini analiz ederek egitim siireglerini optimize eder ve
bireysellestirilmis 6grenme planlarinin olusturulmasina yardimer olur. Ogrenci
verilerinin analizi, egitimde kisisellestirmeyi ve performans takibini destekler.
Elektronik 6grenci veri sistemleri (ESDS), 6gretim ve 6grenci basarisint gelistirmek
i¢in egitimde 6nemli bir yer tutar. Yapay zeka ile 6grenci verilerinin analizi sayesinde
egitim siiregleri optimize edilir ve bireysellestirilmis 6grenme planlar1 olusturulur.
Ogrenci verilerinin analizi, egitimde kisisellestirme ve performans takibi i¢in dnemli
faydalar saglar. Ogrenci veri sistemlerinin yaygin ve etkili kullanimini desteklemek
icin ¢esitli seviyelerde cabalar gosterilmektedir. Elektronik dgrenci veri sistemlerinin
yaygin ve etkili kullanimi, egitim kalitesinin artirilmasinda onemli bir rol

oynamaktadir (Gallagher vd., 2008).

2.2.3. Uygulamah Ogrenme Sistemleri

Yapay zeka destekli 6grenme sistemleri genellikle uyarlanabilir 6grenme sistemleri ve
cerceveleri olarak karsimiza c¢ikar. Bu sistemler, matematik, fizik, psikoloji,
hemsirelik, bilgisayar okuryazarligi ve biyoloji gibi ¢esitli alanlarda kullanilabilir.
Ayrica, dil 6gretimi ve dgrenimi igin platformlar olarak da kullanilabilirler. Yapay
zeka destekli 6grenme ortamlari, egitimi gelistirmek ve iyilestirmek i¢in genis bir

yelpazede kullanilmaktadir. Bu sistemler, 6grencilere kisisellestirilmis ve etkilesimli
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O6grenme deneyimleri sunarak egitim verimliligini artirmay1 hedefler. Bu baglamda
uyarlanabilir 6grenme ortamlar1 yaygin olarak kullanilmaktadir. Ushakov'un (2017)
arastirmasina gore, Moodle ve Blackboard Collaborate, yabanci dil yeterliligini
gelistirmek icin geleneksel ders tabanli 6grenmeden daha etkili bir 6gretim siireci
olusturmustur. Bu nedenle, uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin gelistirilmesi egitimde

degerli bir katki olarak degerlendirilebilir (Kambudi vd., Ushakov, 2017).

2.2.4. Sanal Gergeklik (VR) Ogrenimi

Sanal gergeklik, yiiksek diizeyde etkilesim ve gercek diinyaya benzeyen ortami
nedeniyle son yillarda egitimde giderek daha fazla kullanilmaktadir. Sanal gerceklik,
klavye, joystick, fare, dokunmatik ekranlar ve yliksek kaliteli giysiler gibi 6zel
ekipmanlar gibi cesitli ¢evre birimleriyle uygulanabilir. Ogrencilere daha karmasik
kavramlar1 6grenmelerinde destek olabilir. 3D etkilesim yoluyla sanal gergeklik,
Ogrencilerin tehlikeli veya erisilmesi zor ortamlar1 gozlemlemelerini saglayarak
gelistirilmis bir 6grenme deneyimi sunar. Sanal ger¢ekligin, otizm gibi 6zel ihtiyaglari
olan 6grencilerin egitimini destekledigi bulunmustur ve boylece esit egitim firsatlarini
saglamaktadir (Lee & Wong, 2008; Strickland vd., 2007). Bu nedenle, sanal gergeklik,

egitimde esit firsatlar saglama konusunda degerlidir.

2.2.5. Yardima1 Teknolojiler

Teknolojik ilerlemeler, yasamin ¢esitli alanlarinda kendine yer bulmus ve birgok
doniislim getirmistir. Yardimcr teknolojiler, genellikle 6zel gereksinimleri olan
bireylerin ihtiyaclarmi karsilamak amaciyla egitimde kullanilmaktadir. Teknolojiyi
egitime etkili bir sekilde entegre etmek, tiim Ogrenciler i¢in egitime erisimi
kolaylastirabilir ve Ogrenme sonuglarini iyilestirebilir. Arastirmalar, yardimci
teknolojilerin bir¢ok alanda faydali oldugunu ve olumlu sonuglar verdigini One
stirmektedir. Yardimci teknolojilerin etkili ve verimli kullanimi, esit egitim firsatlar

yaratmada 6nemli bir rol oynamaktadir (Erdem, 2017).
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2.2.6. Akill I¢erik Uygulamalar ve Sistemleri

Akilli Ogrenme Ortamlari, bilgi ve iletisim teknolojilerinin etkili ve uygun kullanimi
yoluyla Ogrenme siireclerini kisisellestiren modern egitim ortamlar1 olarak
tanimlanabilir. Bu sistemler ve ortamlar, 6grencilerin bireysel ihtiyag ve yeteneklerine
dayanarak 6grenme siireclerini gelistirmekte ve 6grenmeyi erisilebilir, etkilesimli ve
etkili hale getirmektedir. Akilli egitim ortamlar1 ve bilesenleri, teknoloji ve egitimdeki
ilerlemelerle stirekli olarak evrim gegirir. Bu sistemler sayesinde 6grenciler, bireysel
O6grenme yollarini takip edebilir ve kendi hizlarinda ilerleyebilirler. Teknolojik araglar
ve kisisellestirilmis yaklasimlar, teknolojinin etkili kullanimiyla 6grencilerin daha

verimli ve etkili bir sekilde 6grenmelerine yardimcei olur (Alpaslan, 2021).

2.3. Yapay Zeka Tanim ve Onemi

Sozliik tanimina gore, zeka, deneyimden 6grenme veya anlama, bilgi edinme ve bunu
hafizada tutma olarak tanimlanir. Ayrica, yeni durumlara hizla ve basariyla yanit
verme, problem ¢ézme ve mantiklt davranma yetenegi olarak da tarif edilir (Fetzer,
1990). Modern terimlerle Yapay Zeka (YZ), bir makinenin insan gibi iletisim kurma,
akil yiirlitme ve bagimsiz ¢aligabilme yetenegini ifade eder. Hem tanidik hem de yeni
senaryolarda bagimsiz ¢alisan YZ, mevcut yontemlerin ve kapsamin ¢ok dtesine gecer.
Son yillarda, yapay zeka terimi ¢ogunlukla makine 6grenimi veya derin 6grenme ile
iliskilendirilmistir. Makine 68renimi, desenleri taniyabilen ve ¢ikarimlar yapabilen
algoritmalar ve istatistiksel modelleri igerir. Alan Turing'in "Computing Machinery
and Intelligence" makalesinde belirtildigi gibi, bir makine bir gozlemci tarafindan
konusma sirasinda bir insandan ayirt edilemiyorsa, bu makine zeki olarak kabul edilir
ve bu durum iinlii Turing testi ile betimlenmistir (Du-harpur ve digerleri, 2020). Yapay
Zeka teknolojisi, ¢esitli alanlarda biiyiikk basarilar elde etmistir. YZ teknolojisi
sayesinde, ekonomik bilylime ve sosyal gelisim ile bireylerin refah1 ve gilivenligini
artirmada 6nemli ilerlemeler kaydedilmistir. YZ'nin bilingli hale gelmesi ve insanlarin
yapabildigi seyleri gerceklestirmesi uzun zaman alacak gibi goriinse de, YZ, is
diinyasindan saglik hizmetleri ve ulasima kadar hemen hemen tiim sektorlerde etkili
bir sekilde kullanilmaya baslanmistir (Siau & Wang, 2020). YZ ve mevcut
uygulamalarin kullanimi, farkli senaryolarin 6zgiinliigiinii dikkate alarak cesitliligi

artirir. Bu, dil, yazilim ve iletisimde oldugu gerceklik arasinda etkili bir etkilesim
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yoluyla saglanmalidir. YZ arastirmalari, bircok alanda ilerlemeye katkida

bulunabilecek bir temel ve model olusturabilir (Schank, 1991).

Su anda Yapay Zeka'ya yogun bir ilgi var. Insan is giicii ve is sektérii ile ilgili cesitli
endiseler olsa da, yapay zeka gelistirilmesi hizla devam etmektedir. Yapay Zeka,

insanlarin hayatina ¢esitli sekillerde olumlu katkilarda bulunur.

Bu katkilar su sekildedir:
e Gorevleri insanlardan daha hizli tamamlayarak zaman kazandirir.
e Stresli ve karmasik gorevleri kolaylikla iistlenir.
e Birden fazla islevi ayn1 anda gerceklestirebilir.
e Daha az alan ve boyutla ¢alisabilir.
e Uzun vadeli ve karmasik durumlar1 kisa bir siirede hesaplayabilir.
e Hata ve yanlislari en aza indirir.

o Kesfedilmemis veya kesfetmesi zor gorevleri yerine getirebilir.

Yukarida belirtilen avantajlar g6z oniine alindiginda, Yapay Zeka'nin insanlik i¢in ne
kadar 6nemli oldugu ac¢iktir (Khanzode & Sarode, 2020). Yapay Zeka'nin avantajlarina
ragmen, dezavantajlar1 da bulunmaktadir. Ancak bu dezavantajlar, yapay zekanin

gelisiminin insanlik i¢in 6nemini degistirmemektedir.

2.3.1. Yapay Zekamin Egitimdeki Rolii

Yapay Zekanin destegiyle olusturulan egitim yontemleri ve tekniklerinin, hem
ogrenciler hem de 6gretmenler iizerinde onemli bir etkisi oldugu gozlemlenmistir.
Egitimde Yapay Zeka'nin kullanilmasinin ana nedenlerinden biri, kisisellestirilmis
O0grenme firsatlar1 sunma yetenegidir. Chatbotlar ve akilli sistemler araciligiyla
ogrenciler her zaman sorularina yanit alabilirler. Yapay Zeka teknolojisinin egitimde
kullanilmastyla birlikte, Ogretmenlerin iizerindeki Ogretim yiikiiniin hafiflemesi
beklenmektedir. Yapay Zeka teknolojilerinin gelismesiyle birlikte, hem 6gretmenlerin
hem de 6grencilerin rollerinde bir degisiklik gozlemlenmistir. Yapay Zeka tarafindan
giiclendirilmis bir gelecekte, 6grencilerin iki temel rolii oldugu 6zetlenebilir:
e Yapay Zekay kullanan 6grenciler

e Yapay Zekay: gelistiren 6grenciler
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Bu iki roli goz Oniinde bulundurarak, gelecegin Yapay Zeka tarafindan
sekillendirilecegi diistiniilmektedir. Son yillarda, yapay zeka destekli egitimde cesitli
gelismeler yasanmistir. Bu gelismeler, karar verme ya da 6gretim ve Ogrenme
siireclerini kolaylagtirmak icin tasarlanmig egitim araglarini kapsamaktadir. Evrilen ve
artan bu egitim araglar1 veya teknolojiler, Yapay Zeka programlar1 kullanilarak
olusturulmustur. Egitim ortamlarinda ¢esitli roller {istlenebilirler; ders 6gretiminden
ogrenme degerlendirmesine kadar genis bir yelpazede islev gorebilirler. Teknolojinin
egitimdeki kullanimi, ilk olarak bilgisayarlar ve bilgisayar teknolojileri ile
baslamisken, simdi web tabanli ve ¢evrimici Akillt Egitim sistemlerinin gelisimiyle
farkli bir yon almistir. Gomiili bilgisayar sistemlerinin kullanimi ve web tabanli
chatbotlarin gelistirilmesiyle, baz1 6gretmen islevleri artik Yapay Zeka tarafindan
iistlenilmektedir. Yapay Zeka'nin egitimdeki kullanimi goz Oniine alindiginda, bu
teknolojinin egitim i¢in onemli ilerlemeler ve umutlar vadettigi agiktir. Yapay Zeka
araglarinin bazi ozellikleri, egitimin temel hedeflerine hizmet ettikleri i¢in oldukga
degerlidir. Bu 6zellikler arasinda kapsayicilik, kisisellestirme, esneklik, motivasyon
ve heyecan bulunmaktadir. Bu 6zellikler goz dnilinde bulunduruldugunda, Yapay Zeka
ile yapilan egitimin erisilebilir ve keyifli olmasi beklenmektedir. Ayrica, Yapay
Zeka'nin egitimde esit firsatlar1 destekleyecegi diisliniilmektedir; c¢linkii 6zel
ithtiyaclar1 olan 6grenciler ya da herhangi bir engel nedeniyle okula devam edemeyen
ogrenciler i¢in etkili 6gretimi kolaylastirabilir. Teknoloji ile bu isbirligi, egitim
katkilarin1 goz oniinde bulundurarak 6grenmeyi daha verimli hale getirmistir. Yapay
Zeka sistemleri ile egitim arasinda olumlu bir iliski vardir. Yapay Zeka'nin gelisimi,
egitimin ilerlemesini desteklerken, egitimin ilerlemesi de Yapay Zeka'nin gelisimini
hizlandirmakta ve artirmaktadir. Uzun vadede, kadinlar ve politika yapicilarin
rehberliginde, egitim tamamen ¢evrimigi bir alana kayabilir. Ayrica, yiiz ylize egitimi
cevrimici unsurlarla birlestiren hibrit bir sistem de ortaya ¢ikabilir. Bu bir spekiilasyon
olmakla birlikte, birgok 6grencinin egitim deneyimlerine olumlu katkida bulunacagi
diistiniilmektedir. Kiiresellesen bir diinyada, yapay zekanin hizli gelismeleri ve

ilerlemeleri anlamasi gerekmektedir.
Aragtirmalar, Yapay Zeka uygulamalarinin gelismesiyle egitimde énemli bir devrim

gerceklesecegini One siirmektedir. Gelecekte, egitim, insanlarin ve makinelerin Yapay

Zeka kullanimiyla entegre oldugu bir alan olacak. Boylece degerli bir egitim stiireci
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saglanacaktir (Nalbant, 2021). Nalbant'in (2021) arastirmasinda belirtilen, egitimde

yapay zekanin kullanim alanlar1 sunlardir:

e Sanal 6grenme ortamlari

e Ogrenci verilerinin kullanim uygulamalar
e Uygulamali 6grenme sistemleri

e Sanal Gergeklik (VR) 6grenme

e Yardimci teknolojiler

e Akilli icerik uygulamalari

o Akilli ders sistemleri

e Zeki 6gretim sistemleri

e Altyazi olusturma programlari

e Ozellestirilmis bilgi 6grenme modlart
e Dil ¢cevirmenleri

e Degerlendirme sistemleri

e Konusma iiretim sistemleri

e Performans artirici programlar

e Sanal gerceklik araglari

Yapay Zeka, egitimde bir¢ok alanda kullanilmakta olup, gelecekte daha bir¢ok alanda
hizmet etmesi beklenmektedir. Yapay Zeka teknolojileri, uygulamalar ve web tabanl
araglar olarak karsimiza cikmaktadir. Yapay Zeka, kisisellestirilmis o6grenme
deneyimlerinden Ogrenci performansini izlemeye, O0grenci destek sistemlerinden
egitim icerigi gelistirmeye kadar egitim alaninda cesitli alanlara 6nemli katkilarda
bulunmaktadir. Yapay Zeka teknolojisinin etkin kullanimi, egitim sistemlerini daha
verimli ve dinamik hale getirmeye yardimci olmaktadir. Yapay Zeka tabanl egitim

icerigi, hem 6gretmenler hem de 6grenciler igin biiylik firsatlar sunmaktadir.

2.3.2. Yapay Zekanmin Olumlu ve Olumsuz Etkileri

2.3.2.1. Yapay Zekanin Olumlu Etkileri

Yapay Zeka (YZ), insanligin ¢esitli sektorlerde gelisimine katkida bulunmustur. YZ,

insan miidahalesinin mevcut oldugu veya olmadigi bir¢ok alanda calismaktadir. YZ

17



araglari, hizlar1 sayesinde gorevleri insanlardan ¢ok daha hizli tamamlayabilir. Bu,
hizl1 veri isleme ve yanit siireleri gerektiren ticaret veya acil durum yanit sistemlerinde
uygulanabilir. YZ, karmasik goriinebilecek birgok gorevi kolaylikla yonetebilir. Bu
baglamda, tibbi teshislerden egitimde biiyiik 6l¢ekli degerlendirmelere kadar bir¢ok
alanda 6nemli katkilarda bulunabilir. YZ, uzun vadeli ve karmasik durumlart analiz
edebilir ve stratejik planlama ve karar verme siireglerine yardimci olacak iggoriiler
gelistirebilir. Biiyiik veri setlerini yonetmek insanlar i¢in karmasik ve zaman alici
olabilirken, YZ bunu dakikalar iginde gerceklestirebilir. Bu, zaman agisindan
egitimciler ve profesyoneller i¢in genis firsatlar sunan en biiylik avantajlarindan
biridir. YZ teknolojisi ile entegre egitim sistemleri, ayn1 anda bir¢cok gorevi yerine
getirme yetenegi ile egitim gelisimi agisindan degerli gériilmektedir. Bu baglamda,
coklu gorev senaryolarinda verimlilik artmaktadir. YZ'nin basar1 orani, gérevlerin
dogrulugu ve hata riskinin azaltilmasit i¢in onemlidir. YZ, ¢evre ve cihaz
organizasyonu i¢in 6nemli olan daha kompakt ve minimal sekilde tasarlanabilir.
Kesfedilmemis riskli alanlarin bulunmasinda, zorlu kosullarin yonetilmesinde ve
insanlarin yapamayacagi gorevlerin gerceklestirilmesinde kritik bir rol oynamaktadir
(Nalbant, 2021). Bu baglamlar incelendiginde, YZ'nin insanligin gelisimi i¢in oldukga
faydali olabilecegi diisiiniilmektedir. Egitim alaninda, bircok &gretim faaliyetinin
gerceklestirilmesi ve gelistirilmesine degerli katkilarda bulunabilir. Egitim diinyasinda
ozellikle degerlendirme ve 6lgme alaninda biiytik 6lgekli uygulamalar bulunmaktadir.
Bu uygulamalar1 degerlendirmede daha az insan faktorii yer aldiginda, hata riski daha
diisiik olacaktir. Genis ¢apta uygulanmak {izere tasarlanan ¢cogu uygulama, teknoloji
destegiyle zaten hesaplanabilir. Teknoloji, egitimde inkar edilemez bir gergektir. YZ

ile 6gretim ve 6grenme siiregleri daha da verimli hale gelecektir.

2.3.2.2. Yapay Zekanmin Olumsuz Etkileri

Yapay Zekanin (YZ) katkilar1 inkar edilemez gercekler olarak goriiniirken, ayni
zamanda olumsuz etkileri de bilinmektedir. YZ'nin baslica olumsuz etkilerinden biri,
yanlis amaclar i¢in kotiiye kullanilma potansiyelidir. Bu baglamda, etik ve giivenlik
endiseleri artmaktadir. YZ programlari, program kaynakli hatalardan dolay1 olumsuz
etkiler yaratabilir. Programlama hatalar1 veya ongdriilemeyen senaryolar, komutlarin
yanlig bir sekilde calismasina veya bagka bir yere yonlendirilmesine neden olabilir.

YZ'nin insan merkezli islerde kullanimi, istthdami etkileyebilir ve issizlik riski
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olusturabilir. YZ sistemlerinin yaraticilig1 ve islevselligi, biiyiik dl¢lide programcilarin
beceri ve hayal giiciine baglidir. Bu bagimlilik yeterince ele alinmazsa, yenilik ve
yaratici potansiyeli sinirlayabilir. YZ, insan niteliklerine sahip olmadigi i¢in insanlara
0zgii hatalar ve olumlu insan 6zelliklerinden yoksundur. Bu, empati ve insan etkilesimi
gerektiren alanlar i¢in 6nemlidir. YZ sistemlerinin gelistirilmesi ve olusturulmasi, cok
yiiksek yatirimlar gerektirir. Bu yatirimlarin yiiksek maliyetleri, bu alandaki baslica
dezavantajlardan biridir. Ayrica, artan YZ teknolojilerinin en biiyiik zararlarindan biri
bagimlilik riskidir (Nalbant, 2021). Teknolojik bagimlilik, bir¢ok olumsuz sonucu
beraberinde getirir. Bu ana baglami degerlendirdigimizde, YZ'min olumlu yonleri

kadar olumsuz yonleri de icerdigi agiktir.

2.3.3. Egitimde Yapay Zeka Araclarinin Kullanim Alanlari

YZ'nin egitimde entegrasyonu, hem akademik aragtirmalarda hem de egitim
modellerinde 6nemli bir odak noktasi haline gelmistir. YZ'nin egitimi gelistirme
potansiyeli aciktir. Bu baglamda, YZ'in egitimde entegre oldugu alanlar asagida
Ozetlenmistir:

e Ogrenci Performansiin izlenmesi ve Degerlendirilmesi

e Kisisellestirilmis Ogrenme Deneyimleri

e Egitim Icerigi Gelistirme

e Ogrenci Destek Sistemleri

e Uzaktan Egitim ve E-Ogrenme

Bu alanlar, son yillarda egitimin gelisimini desteklemektedir. Insan-Yapay Zeka
etkilesimlerinin entegrasyonu ile evrilen bir alandir. YZ teknolojileri, hem 6grencilerin

hem de 6gretmenlerin aktif katilimini tesvik ederek genel egitim deneyimini artirir.
2.3.3.1. Kisisellestirilmis Ogrenme

YZ teknolojisi, egitim igerigini bireye gore uyarlayarak kisisellestirilmis 6grenmeyi
destekler. YZ destekli sistemler, 6grencilerin 6grenme yontemlerini, tercihlerini ve

ilerlemelerini analiz ederek 6zellestirilmis bir gelisim plani sunar. Bu egitim gelisim

plani gesitli kaynaklar ve geri bildirimler igerir (Zawacki-Richter vd., 2019). Bu
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kisisellestirme, bireysel 6grencilerin 6grenme stillerini ve hizlarin1 dikkate alarak
olumlu akademik sonuglar dogurabilir. YZ'nin bu &grenme deneyimlerini bireysel
O0grencinin ihtiyaclarina uyarlama yetenegi, egitimi daha etkili ve kapsayict hale

getirmistir (Holmes vd., 2019).

2.3.3.2. Akillh Ders Sistemleri

Akilli  6gretim sistemleri, bir Ogrencinin Ogrenme tarzina gore uyarlanmis
kisisellestirilmis 6gretim deneyimleri sunan YZ destekli sistemlerdir. Bu sistemler,
ozellikle karmagik konularda akademik sonuglari iyilestirmek tlizere gelistirilmistir.
Aragtirmalar, matematik ve fen bilimleri gibi alanlarda 6grenme sonuglarinm
artirdiklarin1 gdstermistir. Zeki Ogretim sistemleri, aninda bireysellestirilmis geri
bildirim ve talimatlar saglayarak bire bir 6zel Ogretime benzer avantajlar sunar.
Ogrencilerin kendi hizlarinda ve kisisel ilgi alanlarinda gézden gecirmelerini destekler

(Kulik ve Fletcher, 2016).

2.3.3.3. Otomatik Degerlendirme ve Geri Bildirim

YZ'nin degerlendirme ve geri bildirim siireglerini otomatiklestirme rolii, bu alandaki
egitimcilerin is yiikiinii azaltir. Ogrencilere zamaninda ve bireysellestirilmis geri
bildirim saglamak kritik bir 6neme sahiptir. Bu sistemler, 6grencilerin hatalarindan
ogrenmelerine yardimci olan yapici geri bildirimler sunar. Ogretmenler igin ise
ogrenci hatalarinin detayl: bir analizi saglanir. Gorevleri ve siavlar1 dogru bir sekilde
degerlendiren YZ algoritmalarinin gelistirilmesi, bu baglamda énemlidir (Kandlhofer

vd., 2016).

2.3.3.4. Ogrenme Analitigi ve Veriye Dayali Karar Verme

YZ destekli 6grenme analitigi, 6grenci katilimin1 ve performansini analiz ederek
egitimcilerin bilingli kararlar almasini saglar. YZ'nin sagladigi kapsamli veriler,
egitimle ilgili girisimler icin gerekli analizleri yapmada egitimcileri ve politika
yapicilart destekler. Arastirmalar, YZ 6grenme analitiginin risk altindaki 6grencileri

belirleyebilecegini ve belirli hedeflere yonelik miidahale bilgileri saglayabilecegini
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gostermektedir. Bu sistem, 6grenci davraniglarinin ve sonuglarinin detayli bir analizini

yapma imkani sunar (Ifenthaler & Widanapathirana, 2014).

2.3.3.5. Sanal Siniflar ve Yapay Zeka Egitmenleri

YZ destekli sanal 6grenme ortamlari, 6grencilere daha etkilesimli ve verimli bir
O0gretim sunma konusunda degerlidir. Egitimde kullanilan chatbotlar, 6grencilere
aninda destek saglar. Bu botlar, sorular1 yanitlayabilir, rehberlik edebilir ve 6§renmeyi
daha etkilesimli hale getirebilir. Sanal ortamda dgretim, makine 6grenme algoritmalari
kullanilarak kolaylastirilir. Bu sistemler, 6grencileri yonlendirir, sorular1 yanitlar ve

O0grenme materyallerini sunar (Zhao, 2023).

2.3.3.6. idari Destek

YZ, egitim kurumlarindaki idari gorevlerin ve programlarin sistematik bir sekilde
organize edilmesine yardimci olur. Kaynak tahsisi ve 6grenci kabulii gibi alanlarda
egitim yoneticilerine ve personele destek saglar. Rutin idari siirecleri
otomatiklestirerek, YZ 6gretim ve ogrenme faaliyetlerini destekler. YZ sayesinde
kurumlar daha verimli ¢alisabilir ve egitim kalitesini artirabilirler. YZ destekli idari
sistemler, kurumsal operasyonlar1 optimize eder, daha iyi kaynak yonetimi ve geligmis

analizler sunar (Luckin & Holmes, 2016).

2.3.4. Yapay Zeka Destekli Olgme ve Degerlendirme Araglar

Egitim, yilizyillardir insanligin temel taslarindan biri olmus, bilgi aktarimini, beceri
gelistirmeyi  ve Ogrencileri gelecege hazirlamayr amaglamistir.  Geleneksel
degerlendirme yontemleri testler, sinavlar, odevler ve gozlemler gibi araglar
icermektedir. Bu araglar 0grenci performansini 6lgmede onemli roller oynasa da,
cesitli siirlamalart da vardir. Geleneksel degerlendirme yontemleri genellikle
ogrencilerin belirli bir alandaki bilgi ve becerilerini 6lger, bu da onlarin gergek
yeteneklerini ve potansiyellerini tam olarak yansitmayabilir. Standart testler ve
smavlar bireysel farkliliklar1 c¢ogunlukla g6z ardi eder. Ayrica, geleneksel
degerlendirme araglar1 ve yontemleri, etkili geri bildirim saglama siireci i¢in kritik olan

aninda geri bildirim sunmada yetersiz kalabilir.
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Egitimciler ve aragtirmacilar, 6grenci performansini daha kapsamli ve adil bir sekilde
degerlendiren alternatif yontemler gelistirmek i¢in ¢aligmaktadir. Bugiin, proje tabanl
degerlendirmeler, performans bazli degerlendirmeler, portfoy degerlendirmeleri ve 6z
degerlendirmeler gibi yontemler kullanilmaktadir. Egitimde degerlendirme
yontemlerinin ¢esitlendirilmesi, 6grencilerin daha genis bir sekilde incelenmesini
saglar. Egitim siirecinde daha adil ve etkili geri bildirim saglamak onemlidir. Bu
baglamda, YZ destekli degerlendirme araglar1 bireysellestirilmis ve adil
degerlendirmeler i¢in firsatlar sunabilir (Karthikeyan vd., 2021). YZ destekli geri
bildirim, Ogrenci gelisimi icin degerlidir. Hattie ve Timperley'nin (2007)
aragtirmasinda vurgulanan geri bildirimin hizli ve etkili bir sekilde saglanmasi,
bireysel gelisim i¢in kritik 6neme sahiptir. Geri bildirim, sinif egitiminde 6grencilerin
Ogrenme stratejilerini belirlemekten, 6grencilerin kendi eksikliklerini tanimlamalarina
yardimci olmaya kadar bircok unsuru igerir. Bu baglamda, etkili geri bildirimin
ogrencilerin 0z diizenleme becerilerini gelistirmeye katkida bulunabilecegi
diistintilmektedir.  Geleneksel egitimde geri bildirim 6gretmen tarafindan
yonetilmektedir. ~ Gilinlimiizde, egitimin tiim alanlarinda  kullanilan YZ
entegrasyonunun sonucu olarak degerlendirme alaninda da mevcut sistemler
bulunmaktadir. Bu sistemleri degerlendirme alaninda daha net bir sekilde incelemek

icin, amagclarina gore asagidaki basliklar altinda ifade edilebilirler:

e Otomatik Puanlama Sistemleri

e Konusma Degerlendirme Sistemleri
e Duygusal Degerlendirme Sistemleri
e Uyarlanabilir Ogrenme Sistemleri

e Yazma Becerileri Degerlendirmesi

e Kodlama Becerileri Degerlendirmesi
e Bilimsel Beceriler Degerlendirmesi

e Sanatsal Beceriler Degerlendirmesi
Bu bagliklar, uygulama, sistem ve araglarin kullanim amaclarina dayanarak

belirlenmistir. Literatiir, YZ destekli egitim uygulamalari, araglari ve sistemlerini

sekiz ana baslik altinda incelemektedir.
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2.3.4.1. Otomatik Puanlama Sistemleri

Degerlendirme ve 6lgme, egitim ve oOgretimde onemli bir yer tutar. Ogrenci
performans degerlendirmesi manuel bir siire¢ olarak ele alindiginda, dikkatli bir
sekilde yonetilmesi gereken karmasik ve zaman alict bir alan haline gelir. Manuel
degerlendirme, bircok degerlendirmenin yapildigi ortamlar icin giivenilirlik ve
stirdiiriilebilirlik acisindan elestirilmektedir. Geleneksel degerlendirme yontemleri,
degerlendirme siirecinde hem olumlu hem de olumsuz sonuglar dogurabilen kagit ve
kalem araglarini kullanir. Alternatif olarak, ¢evrimi¢i sinav sistemleri degerlendirme
i¢in bir ¢oziim sunar. Mevcut bilgisayar tabanli degerlendirme sistemleri genellikle
sadece coktan se¢meli sorulardan olusmaktadir (Ramesh & Sanampudi, 2022).
Otomatik puanlama sistemlerinin ¢esitli avantajlar1 ve dezavantajlart vardir. 2016 ve
2019 yillar1 arasinda yayimlanan 125 c¢alismanin bulgularini analiz etmek, otomatik
puanlama sistemleri hakkinda i¢goriiler saglar. Bu ¢calismaya gore, otomatik puanlama

sistemlerinin avantajlar1 sunlardir:

e Ogrenci sayisinin 6lgeklenebilirligini saglama.
e Geri bildirim stiresini kisaltarak deneyimleri iyilestirme.

e Puanlamada 6nyargiy1 azaltma.

Ancak, ayn1 c¢alisma otomatik puanlama sistemlerinin dezavantajlarim1 da

vurgulamaktadir. Bu dezavantajlar sunlardir:

e Beklenen cevaplarla uyusmayan yenilik¢i yanitlarin
degerlendirilmesinde sorunlar ortaya ¢ikabilir.
e Ogrenciler yalnizca sorular1 yanitlamaya yonlendirilebilir.

e Dogru cevaplarin internette yaygin olarak bulunma olasilig1 vardir.

Cevrimici 6grenmenin yayginlasmasiyla birlikte, otomatik puanlama sistemlerini
degerlendirmek kritik bir hale gelmistir (Hahn vd., 2021). Bu sistemler, dil 6grenimi
ve degerlendirmesinde Onemli bir rol oynamaktadir. Arastirmalar, otomatik geri
bildirim ve puanlama sistemlerinin, 6grencilerin yaratici diisiinme ve problem ¢6zme
yeteneklerini  kisitlayabilecegini  Onermektedir. Bunun, yenilik¢i  yanitlar

desteklemeyen sekilde tasarlandiklar diistiniilmektedir (Ramesh & Sanampudi, 2022).
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Ancak, bu endiseler YZ destekli ve uyarlanabilir bir sistemde daha az 6nemli olabilir.
Otomatik puanlama sistemleri, 6zellikle ikinci dil 6grenimi, dil degerlendirmesi ve
egitim Olglimleri gibi metin destekli alanlarda kullanilabilir (Xi, 2010). Bu
teknolojilerin, 6grencilere daha 1yi bir 6grenme ve degerlendirme deneyimi saglamak

icin gelistirilmesi gerekmektedir.

2.3.4.1.1. Otomatik Puanlama Sistemlerine Ornekler

Otomatik puanlama sistemleri, c¢esitli aragtirma disiplinlerinden ve teknolojik
gelismelerden elde edilen bilgilerin birikimiyle gelistirilmistir. Dogal dil isleme (NLP)
ve konusma tanima teknolojileri, bu sistemlerin temelini olusturur. Otomatik
puanlama sistemlerinin gelecekteki gelisimi, NLP teknolojilerindeki ilerlemelere
baglidir. Bu sistemlerin daha karmasik dil yapilar1 ve performans 6zelliklerini gegerli
ve giivenilir bir sekilde degerlendirme yetenegine baglidir. Ayrica, bu teknolojilerin
sinav hazirligr ve 6gretim iizerindeki etkilerini anlamak icin daha fazla arastirma

yapilmasi gerekmektedir (Xi, 2010).

> ExamSoft

Otomatik puanlama sistemlerinin bir 6rnegi olarak degerlendirilen ExamSoft, giivenli
sinav hazirligi, puanlama ve yonetim icin bir alan saglar. Bu yapay zeka platformu,
esas olarak tip, eczacilik ve saglik alanlarinda sinavlar yapmak i¢in kullanilir.
ExamSoft'un temel amaci, smavlarin gilivenli bir sekilde gergeklestirilmesini
saglamaktir. ExamSoft yaziliminda, 6grenciler sinavdan 6nce belirli bir tarih ve saat
araliginda sinav dosyasini indirirler. Bu dosya, sinav sirasinda ¢evrimdisi olarak ¢aligir
ve siireci internet baglantis1 olmadan yonetir. Ayrica, sinav odasia giriste 6grenci
kimligini dogrular ve sinavin yalnizca yetkilendirilmis kisiler tarafindan yapilmasim
destekler. ExamSoft, 6grencilerin belirli bir siire i¢inde belirli bir alandaki sorular
tamamlamalarma olanak tanir. Ogrenciler, kisisel bilgisayarlarinda yazi yazabilir ve
sinav dosyasina kaydedebilirler. Sinav dosyasi sinav bitimine kadar teslim edilebilir.
Smav sirasinda destek sagladigi gibi, ExamSoft smmav sonrasi degerlendirme
asamasinda da yardimci olur. Coktan segmeli sorular1 otomatik olarak degerlendirir ve

sonuclart hizli bir sekilde iletir. Bu baglamda, ExamSoft, 6gretmenler ve egitim
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personelinin zamanini tasarruf saglar ve biiyiik gruplarda degerlendirme siirecinin

daha hizli yiiriitiilmesini saglar.

Montreal Universitesi Eczacilik Fakiiltesi'nde yapilan bir ¢calisma, ExamSoft'un smav
stireclerini daha verimli ve hizli hale getirdigini rapor etmektedir. Calisma, bu
platformun kullaniminin 6grencilerin smavlar1 giivenli bir sekilde yapmalarini
sagladigini belirtmektedir. Calismada iletildigi gibi, ExamSoft, 6l¢iim saglama i¢in en
onemli degerlendirme alanlarindan biri olan giivenilirligi saglamaya destek olur.
ExamSoft, sinavlarin yonetimi ve degerlendirilmesinde 6gretim ekibine 6nemli 6l¢iide

katkida bulunur (Bussieres vd., 2012).

> ASSISTments

ASSISTments, matematik 6devlerinde 6grencilere yardimei olan ve onlar etkilegimli
bir sekilde 6grenme siirecine dahil eden bir aractir. Yapay zeka algoritmalarini
kullanarak, ASSISTments Ogrencilerin bireysel Ogrenme ihtiyaglarini belirler.
Ogrencilerin hata yaptig1 veya zorlandig1 konulari tespit eder ve bu konularda daha
fazla pratik yapmalarini destekler. Ogrenciler 6dev problemlerini ¢ozerken geri
bildirim saglar ve 6gretmenlere 6grenci performansi hakkinda raporlar sunar, boylece
Ogrencilerin matematik becerilerini  gelistirmelerine yardimct olur. Ayrica,

O0gretmenlerin 68retim stratejilerini ve yontemlerini gelistirmelerine yardimci olur.

Kuzey Carolina, ABD'deki 63 okulda ASSISTments'in etkilerini yeniden iiretmek
amactyla genis 6l¢ekli bir calisma yapilmistir. Bu arastirma, ASSISTments'in egitimde
kullanilan YZ destekli degerlendirme araglarindan biri olarak 6nemli derecede etkili
oldugunu gostermektedir. Ozellikle azinlik dgrenciler gibi belirli gruplara fayda
saglayabilir, boylece egitimde adalet ve esitligi tesvik eder. Egitim politikalarini ve
uygulamalarint sekillendirmede 6nemli bir rol oynamasi beklenmektedir. Egitim
teknolojisinin daha fazla kullanimini tesvik etmek, 68renci basarisini artirmak ve
ogretmenlerin bu teknolojileri etkili bir sekilde entegre etmelerini saglamak i¢in destek
ve kaynaklar sunmak, 6grenci basarisini artirmak ve egitimde esit firsatlar saglamak
icin kritik adimlardir. Bu baglamda, 6grenci basarisini artirmak ve egitimde esit

firsatlar saglamak 6nemli bir adimdir (Feng vd., 2023).
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2.3.4.2. Konusma Degerlendirme Sistemleri

Konugma degerlendirme sistemleri, konusma becerilerini otomatik olarak
degerlendirmek igin yapay zeka (YZ) ve dogal dil isleme (NLP) teknolojilerini
kullanan araglardir. Bu sistemler, ikinci bir dilin gelistirilmesi veya Ogrenilmesi
amactyla kullanilabilir ve hem sinif i¢i 6gretimde hem de sinif disinda etkili olabilirler.
Telaffuz egitimi ve Ogrenme kaynaklar1 bu sistemlerle biiyiik Olgiide
kolaylastirilmistir. Teknolojinin sagladigi1 esneklik ve cazibe, 6grencilerin bagimsiz

ogrenmeye olan ilgilerini artirabilir (Van Doremalen vd., 2016).

Bu degerlendirme sistemleri dort ana tiirde siniflandirilabilir:

e Telaffuz Degerlendirme Sistemleri
e Akicilik Degerlendirme Sistemleri
e Dilbilgisi ve Kelime Dagarcig1 Degerlendirme Sistemleri

e Icerik ve Konusma Becerileri Degerlendirme Sistemleri

Yapay zeka destekli uygulamalarin kullanimi, 6grencilerin dil becerilerini artirmak ve
bagimsiz 6grenmeyi tesvik etmek i¢in giderek daha 6nemli hale gelmektedir. Bu tiir
uygulamalar, 6grencilerin telaffuz becerilerini gelistirmelerine ve dil 6grenme siirecini
daha etkili hale getirmelerine olanak tanir. Dil 6grenme siirecinde pratigin dnemini
g6z Oniinde bulundurarak, YZ destekli uygulamalar tarafindan sunulan etkilesimli
egzersizler, ogrencilerin dil becerilerini hizli bir sekilde gelistirmelerine yardimei
olabilir. Bu uygulamalar, 6grencilere cesitli dil becerilerini gelistirme firsati sunar.
Ornegin, vokal telaffuz egzersizleri 6grencilerin dogru sesleri liretmeyi dgrenmelerine
ve bu sesleri pratik yapmalarina olanak tanir. Yapay zeka, dgrencilerin telaffuzunu
gercek zamanli olarak degerlendirebilir ve geri bildirim saglayarak 6grencilerin
hatalarin1 tanimlayip diizeltmelerine yardimer olabilir. Genel olarak, 6grencilerin
kendi hizlarina ve ihtiyaglarina gore ¢alisabilmeleri igin esneklik sunarlar. Ogrenciler,
bu uygulamalari kullanarak dil becerilerini herhangi bir zamanda ve herhangi bir yerde
gelistirebilir, bu da 6grenme siirecini daha erisilebilir hale getirir ve 6grencilerin

motivasyonunu artirir (Samad & Ismail, 2020).

26



2.3.4.2.1. Konusma Degerlendirme Sistemlerine Ornekler

» Speechace

Bugiin, ikinci dil 6grenicilerinin telaffuz ve akicilik becerilerini gelistirmelerine
yardimci olmak i¢in birgok dijital ara¢c mevcuttur. Bu araclardan biri Speechace'tir.
Speechace, ikinci dil 6grenicilerinin telaffuzlarini konusma tanima teknolojisi
araciligiyla degerlendirmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyan web tabanli bir
platformdur. Kullanici dostu islevsel arayiizii, sezgisel tasarimi ve kolay gezinme gibi
onemli ozelliklere sahiptir. Ogrenciler ve dgretmenler, platformu etkili bir sekilde
kullanabilirler. Speechace'in sundugu anhik geri bildirim o6zelligi, 6grencilerin
telaffuzlarimi hizli bir sekilde degerlendirmelerine ve gelistirmelerine olanak tanir.
Hizli geri bildirimin Ogrencilerin gelisimine katkida bulundugu bilinmektedir.
Speechace'in konusma tanima teknolojisi ve segmental 6zellikleri teknik olarak ileri
diizeydedir. Konusma hizi ve duraklar gibi c¢esitli faktorleri degerlendirerek

ogrencilere kapsamli geri bildirim saglar.

Speechace'in bazi teknik eksiklikleri de vardir. Siiprasegmental 6zellikler (vurgu,
tonlama vb.) flzerine odaklanmamis olmasi Onemli bir simirlama olarak
degerlendirilebilir. Sentetik seslerin kullanimi, 6grencilere gercek insan iiretimi yerine
yapay bir deneyim sunabilir ve daha iyi sonuglar elde etmek i¢in tiim kayitlarin
insanlar tarafindan yapilmasi daha iyi olabilir. Speechace, hem sinif i¢ci hem de sinif
dis1 egitimde ¢esitli uygulamalara sahiptir. Ogrencilerin telaffuz ve akicilik

becerilerini gelistirmelerine yardimei olabilir (Alnafisah, 2022).

» ELSA Speak

Bugiin, ikinci dil 6grenicilerinin telaffuz ve akicilik becerilerini gelistirmelerine
yardimci olmak icin bir¢ok dijital ara¢ mevcuttur. Bu araglardan biri Speechace'dir.
Speechace, ikinci dil Ogrenicilerinin konusma tanima teknolojisi araciligiyla
telaffuzlarin1 degerlendirmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyan web tabanli bir
platformdur. Kullanic1 dostu islevsel arayiizii, sezgisel tasarimi ve kolay gezinme
ozellikleri 6nemli avantajlar saglar. Bu ozellikler, 6grencilerin ve Ogretmenlerin

platformu etkili bir sekilde kullanmalarin1 saglar. Speechace'in sundugu anlik geri

27



bildirim ozelligi, O&grencilerin telaffuzlarini  hizla degerlendirmelerine ve
geligtirmelerine yardimer olur. Hizli geri bildirimin 6grencilerin gelisimine katkida
bulundugu bilinmektedir. Speechace'in konugma tanima teknolojisi ve segmental
Ozellikleri teknik olarak gelismistir. Konusma hizi ve duraklamalar gibi cesitli

faktorleri degerlendirerek 6grencilere kapsamli geri bildirim saglar.

Ancak, Speechace'in teknik eksiklikleri de bulunmaktadir. Suprasegmental 6zelliklere
(vurgu, intonasyon vb.) odaklanmamis olmasi1 biliylikk bir smirlama olarak
degerlendirilebilir. Sentetik seslerin kullanilmasi, dgrencilere gercek insan liretimi
yerine yapay bir deneyim sunabilir ve daha iyi sonuglar elde etmek i¢in tiim kayitlarin
insanlarin yaptig1 kayitlarla yapilmasi daha uygun olabilir. Speechace, hem siif i¢i
hem de ders dis1 egitimde cesitli uygulamalara sahiptir. Ogrencilerin telaffuz ve

akicilik becerilerini gelistirmelerine yardimet olabilir (Alnafisah, 2022).

2.3.4.3. Duygusal Degerlendirme Sistemleri

"Emotion AI" (Duygu Yapay Zekas1) gercek zamanli olarak duygusal durumlart tespit
eden ve analiz eden yazilimlar1 ifade eder. Bu teknoloji, bireylerin yiiz ifadelerini, ses
tonlarin1 ve diger davramiglarini analiz ederek duygusal durumlarimi belirler.
Pazarlama, medya, egitim, otomotiv ve saglik hizmetleri gibi bir¢ok endiistride ¢esitli
uygulamalara sahiptir. Duygusal zeka, bireylerin yasam memnuniyeti, kariyer
gelisimi, sosyal iliskiler, is baglilig1 ve arkadasliklari {izerinde 6nemli bir etkiye
sahiptir. Bu nedenle, duygusal zeka tiim is sektorlerinde, ozellikle sosyolojide
incelenmektedir. Duygusal zeka ve yapay zekanin birlesimi etkileyici sonuglar
verebilir. Duygusal zeka ile yapay zekay: iligkilendirerek, calisanlarin duygusal
uretkenligi, farkindali§i ve performansi {lizerine analizler elde edilebilir. Duygusal
Yapay Zeka, insan duygularini tespit edebilen ve anlayabilen yapay zeka sistemlerini
ifade eder. Duygusal Yapay Zeka teknolojileri, ses ve yiiz analizi tekniklerini
kullanarak duygular1 belirlemeyi amaclar. Baz1 yapay zeka teknolojileri, kullanicilarin
duygusal durumlarini anlamak i¢in yiiz ve ses analizini gerektirebilir ve duygular, yliz
ifadeleri analiz edilerek de belirlenebilir. Duygusal Yapay Zeka, cesitli alanlarda
kullanilabilir. Pazarlama arastirmalar1 ve marka algist ¢alismalarinda destekleyici
olabilir. Duygusal yapay zekanin kitleleri yonetmede etkili sonuglar verebilecegi

varsayllmaktadir. Duygusal Yapay Zeka teknolojilerinin hem avantajlart hem de
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dezavantajlar1 vardir. Baglica dezavantaj, duygularin yiiz ifadeleri ve ses analizi
yoluyla karmasik sekillerde ifade edildiginde algilayabilmesidir. Bu nedenle, belirli
durumlar1 analiz eden wuygulamalar gelistirilmelidir. Duygusal Yapay Zeka
uygulamalar1 sadece analiz temelli olmayip, insan ve duygusal iletisime dayali
uygulamalar da mevcuttur. Bazi uygulamalar, insanlarla sohbet ederken duygusal ve

empatik geri bildirimler saglayabilir (Kambur, 2021).

2.3.4.3.1. Duygusal Degerlendirme Sistemlerine Ornekler

> Affectiva

Affectiva, duygusal yapay zeka teknolojileri ve duygu analitigi i¢in gelistirilmis bir
uygulamadir. Insanlarin duygusal durumlarini anlamak ve analiz etmek icin kullanilir.
Bu uygulama, yapay zeka ve derin 6grenme tekniklerini kullanarak duygusal zeka
¢oziimleri gelistirir. Affectiva, insanlarin duygusal durumlarin1 anlamak ve duygusal
yapay zeka teknolojilerinden faydalanarak onlarla etkilesim kurmak ic¢in giiclii ve
yenilik¢i araglar sunar. Bu teknoloji, pazarlama arastirmalar1 ve otomotiv sektdriinde
stirici dikkatini izleme gibi ¢esitli endiistrilerde uygulanabilir. Ayrica, Affectiva'nin
egitim, saglik hizmetleri ve bir¢ok diger alanda potansiyel kullanim alanlar1 vardir.
Affectiva'nin teknolojileri, gercek zamanli olarak duygusal durumlar izlemek ve
analiz etmek i¢in gelismis algoritmalara sahiptir ve degerli veri isleme yeteneklerinden
faydalanir. Yiiz tanima ve analiz yetenekleri araciligiyla, kisinin duygusal durumunu
cesitli ifadelerden algilayabilir ve duygular tespit etmek igin hareketleri analiz
edebilir. Ses analizi, bir kiginin duygusal durumunu ton ve ritmine dayanarak anlamak

i¢in kullanilir,

Andrunyk ve Yalovehamin (2021) arastirmalari, yapay zeka sistemlerinin otistik
ogrencilerin duygusal durumlarini izlemek i¢in potansiyel olarak degerli araglar
olabilecegini one siirmektedir. Otistik ¢ocuklarin duygusal durumlarimi izlemek
amaciyla gerceklestirilen bir calismada, Affectiva adli duygusal yapay zeka sistemi
kullanilmistir. Duygusal durumlan izleyebilen bir yapay zeka sistemi, egitmenler,
personel ve bakicilar i¢in, otizm spektrum bozuklugu olan 6grencileri daha iyi anlamak

ve desteklemek i¢in degerli veriler saglayabilir.
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Otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilerin duygusal durumlarini izlemek i¢in bir

yapay zeka sisteminin bazi potansiyel faydalari sunlardir:

e Ogretmenlere ve psikologlara, bir 6grencinin duygusal durumu hakkinda daha
objektif, adil ve etkili veriler saglama.

e Ogretmenlere, duygusal olarak zorlanan dgrencileri tanimlamalarinda ve onlar
egitim miidahalelerine hazirlamada yardimci olma.

e Oprencilerin gelecekteki hedeflerini belirlemek icin miidahale planlarinin

hazirlanmasini destekleme.

Duygusal yapay zeka destekli uygulamalar degerlendirilirken etik ve ahlaki prensipler
g6z oniinde bulundurulmalidir. Bu baglamda, avantajlarin yani sira dezavantajlarin da
bulundugu belirtilmelidir. Yapay zekanin nasil tepki verdigi, duygulari tanima
amaciyla nasil egitildigine bagli olarak degerlendirilmelidir. Bu nedenle,
degerlendirme ve Ol¢timde giivenilirlik ve gegerlilige dikkat edilmelidir (Andrunyk &
Yaloveha, 2021).

> FaceReader

FaceReader uygulamasi, duygusal durumlar1 otomatik olarak taniyan sistemler igerir.
Bu uygulama, Ogrencilerin sinavlar sirasinda yiiz ifadelerine dayanarak stres,
mutluluk, kaygi, korku veya heyecan gibi duygulart yasayip yasamadiklarini
belirlemek igin kullanilabilir. FaceReader, bu baglamda cesitli testler ve analizler

aracilifiyla duygusal durumlar: ifade edebilir.

Terzis ve arkadaslarinin (2010) bir c¢alismasinda, FaceReader uygulamasinin
ogrencilerin duygusal durumlarini dogru bir sekilde tespit edip edemeyecegi
arastirtlmistir. Calisma sirasinda, sinavlar sirasinda Ogrencilerin yiiz 1ifadeleri
kaydedilmis ve bu veriler FaceReader tarafindan analiz edilmistir. Analizler,
FaceReader’in duygusal durumlart %87 oraninda dogru bir sekilde tespit ettigini
ortaya koymustur. Bu sonuglar g6z Oniine alindiginda, FaceReader, Ogrencilerin
duygusal durumlarini izlemek i¢in kullanilabilecek bir arac olarak degerlendirilebilir.

Bu yazilimin egitim alaninda kullanilmasi, egitim siirecine katkida bulunabilir (Terzis

vd., 2010).
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2.3.4.4. Uyarlanabilir Ogrenme Sistemleri

Yeni veri analitigi ve yapay zeka (YZ) tekniklerinin 6grenme sistemlerini gelistirmek
i¢cin kullanilmasi, daha etkili egitim platformlarinin ortaya ¢ikmasina yol agmistir. Bu
cagdas Ogrenme platformlari, 6grenme siireclerini 6grencilerin bakis acilarindan
modellemekte olup, uyumlu O0grenme sistemleri bireyselligi ve kisisellestirilmis
O0grenme firsatlarim1 vurgular. Bu sistemler, onceki kullanicilar hakkinda tarihsel
verilerin analizini entegre etmeyi ve hizla degisen dlinyaya uyum saglamay1 hedefler.
Ogrencilerin bireysel ilgi alanlarin1 ve dgrenme stillerini arastirarak, kisiye dzel egitim
igerigi sunar. Hem dogru ve yiiksek kaliteli 6grenme materyalleri saglarlar hem de her
Ogrencinin bireysel ihtiyaglarina dayali uygun geri bildirimler sunar. Fiziksel ve sanal
kaynaklar1 iceren bu 6grenme igerikleri, 6grencilerin bilgilerini etkili bir sekilde
yapilandirmalarina yardimer olmak igin tasarlanmistir. ' YZ destekli 6grenme
sistemlerinde senaryolar, 6grencinin durumuna bagli olarak belirli degiskenlerle
farklilik gosterebilir. Sonug olarak, 6grencilere saglanan geri bildirim, materyaller ve
o0grenme sonuglart kisisellestirilebilir. YZ destekli 6grenme sistemleri, 6grenme
analitigi ve egitim veri madenciligi tekniklerinde yapilan aragtirmalara dayali olarak
hizla ilerleyen bir sektordiir. Mevcut literatiir incelemeleri, uyumlu &grenme
teknolojileri ve yaklagimlarinin &grenci performansini etkiledigini gostermektedir.
Cesitli egitim seviyelerinde kullanillan bu akilli 6gretim sistemlerinin, &grenci
basarisina ve gelisimine katkida bulundugu kanitlanmistir. YZ destekli algoritmalar,
hizli geri bildirimler saglayarak 6grenmenin aktif dogasin stirdiirtir ve gelisen diinya
ile uyumlu kalir. YZ destekli 6grenme sistemleri, gelismis bir 6grenme deneyimi,
zaman esnekligi ve aninda geri bildirim gibi avantajlari ile 6ne cikar. Ogrencilerin
o0grenme deneyimlerini yonetmede esneklik ve daha hizli ilerleme gibi faydalar sunar.
YZ destekli egitim ortamlarinin yayginliginin artmaya devam etmesi beklenmektedir.
Aragtirmalar, 2008'den 2017'ye kadar ABD'de YZ tabanli egitim i¢in yaklasik 1,047
milyar ABD dolar1 yatirim yapildigin1 gostermektedir (Kabudi vd., 2021). Bu, YZ
destekli Ogrenme teknolojilerinin sadece degerlendirme asamasinda degil, tiim

O0grenme asamalarinda entegre bir rol oynayabilecegini 6nermektedir.
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2.3.4.4.1. Uyarlanabilir Ogrenme Sistemlerine Ornekler

» IXL

IXL, yapay zeka destekli uyumlu bir 6grenme sistemi olarak, son yillarda egitimde
cesitli degisiklikler getirmistir. Ancak, bu degisikliklere ragmen, arastirmalar 6grenci
basarilarinda énemli bir iyilesme goriilmedigini dnermektedir. Ozellikle, yillar i¢inde
matematik yeterliliginde gbzlemlenen diisiis endise vericidir. Matematik becerilerini
gelistirmek, genel 6grenme ilerlemesi igin kritik dneme sahiptir. IXL, matematik,
bilim, dil ve sosyal bilgiler alanlarinda kullanilan bir uygulamadir. Ger¢gek zamanl
geri bildirim sunarak, 6grencinin bildigi ve bilmedigi konular1 analiz eder. Bu geri
bildirimleri kullanarak 6grencinin ilerlemesini takip eder ve gerektiginde ek destek
veya daha zorlu egzersizler sunar. IXL, her 6grencinin ilerlemesi ve performansina
gore egzersizlerin zorluk seviyesini otomatik olarak ayarlar, boylece her 6grenciye

kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi sunar (Sanders, 2019).

IXL, geri bildirim hizini, dogrulugunu ve kalitesini artirmak igin bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir. Teknoloji tabanli bigimlendirici degerlendirme uygulamalarinin
uygulanmasi, egitim kalitesine katkida bulunabilir. Teknoloji tabanli bigimlendirici
degerlendirme uygulamalar tarafindan saglanan geri bildirim, 68renci performansini
olumlu yonde etkileyebilir. Gergek zamanli geri bildirim, 6gretim ve O6grenme
siirecinde Ogrencileri daha etkili bir sekilde motive edebilir. Detayli ve
kisisellestirilmis analizler araciligiyla 6grenci caligmalart kapsamli bir sekilde
incelenir. Sonug olarak, hem o6grenciler hem de veliler, 6grenme siirecinde gerekli
adimlar hakkinda bilgilendirilir. Bireysel 0grenme hedeflerinin ve &gretim

stratejilerinin farkinda olmak, 6grenciler i¢in bir rehber ilke olabilir (Jacobs, 2019).

» DreamBox Learning

DreamBox Learning, Ozellikle ilkokul ¢ocuklarimin matematiksel Ogrenimini
gelistirmek ic¢in tasarlanmis uyumlu bir 6grenme platformudur. Bu platform,
Ogrencilere etkilesimli ve oyunlastirilmis bir matematik deneyimi sunmak igin
uyarlanabilir 6grenme yontemleri kullanir. Amag, bu matematiksel deneyim

araciligiyla 6grencilerin motivasyonunu artirmaktir. DreamBox Learning, 6grencilerin
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O0grenme stillerini ve seviyelerini analiz ederek bir degerlendirme saglar. Bu
degerlendirmeye dayanarak, her 6grencinin ihtiyaglaria gore 6zel igerikler hazirlanir
ve uygulama iizerinden sunulur. Sonug¢ olarak, ogrenciler kendi hizlarinda
ilerleyebilirler. Ogrencilerin performanslarim ve etkilesimlerini izleyerek bireysel
giiclii ve zayif yonlerini belirlemek, 6grenci gelisimi i¢in degerlidir. Kisisellestirilmis
bir 6grenme yolculugu deneyimi, matematik becerilerinin gelistirilmesine dnemli
Olclide katkida bulunabilir. DreamBox Learning tarafindan sunulan igerik ve

egzersizler, her Ogrencinin bireysel ihtiyaglarina gore otomatik olarak ayarlanir
(Yufeia vd., 2020).

2.3.4.5. Yazma Becerilerinin Degerlendirilmesi

Yazma becerilerinin degerlendirilmesi sirasinda 6grencilerin genellikle bir¢ok sorusu

olabilir. Bu sorular su sekilde ortaya ¢ikabilir:

e Ogretmen 6devimi kontrol etti mi?
e Odevim dogru mu?

e Gelistirmem gereken bir sey var mi1?
e Yazim hatam var m1?

Geri bildirim, bu sorular1 yanitlamak i¢in gereklidir. Geri bildirim, 6grenme siirecinin
ayrilmaz ve onemli bir pargasidir ve yazma becerilerinin degerlendirilmesinde de
gereklidir. Geri bildirim, 6gretmenin 6devler lizerine verdigi bilgi ve yorumlarla sinirli
olarak diigiiniilmemelidir. Bu, 6grencilere bilgi saglama, yorumlama ve gorevleri
anlama siirecidir. Sonrasinda, bu bilgi veya yorumlarin 6grenciler tarafindan 6grenme
siireclerini gelistirmek i¢in kullanilmasi gerekir. COVID-19'dan 6nce, 6grenciler
genellikle geleneksel yontemlerle ¢cevrimdis1 6grenme ve degerlendirme siireglerine
tabi tutuluyordu, ancak bu COVID-19'dan sonra degisti. Bu baglamda, ¢evrimdisi
Ogrenme siireglerinin yani sira ¢evrim i¢i 6grenme ve degerlendirme siirecleri eklendi.
Bu egilim, yazma becerilerinin degerlendirme siirecinde de devam etti. Cevrim igi
o0grenmeye, 6zellikle yapay zeka uygulamalarina yonelik 6grencilerin tutumlari ile
yazma gelisimleri arasinda bir baglanti olabilir. Yazma, dort dil becerisinden biri

olarak kabul edilir (Kaharuddin, 2021).

33



Cin Tarim Universitesi'nde Ingilizce Yabanci Dil (EFL) yazimi iizerine yapilan bir
calismada, Otomatik Deneme Degerlendirme (AEE) sistemlerinin uygulanmasinin
ogretimi destekleyebilecegi varsayilmaktadir. Arastirmaci, bilgisayar destekli
degerlendirme sistemlerinin EFL Ogrencilerinin yazma becerilerini énemli dlgiide
gelistirebilecegini Onermektedir. Caligmanin sonuglari, zamaninda, ayrintili ve
anlagilir geri bildirimin yazma becerileri iizerinde Onemli bir etkisi oldugunu
gostermektedir. Ogrencilerin beklentilerini yonetmek ve Al destekli sistemleri EFL
yazim miifredatina entegre etmek, motivasyonu siirdiiriilebilir kilmak i¢in 6nemli
olarak degerlendirilmektedir. Bu Al teknolojileri, 6gretim uygulamalarini ve 6grenci
O0grenme deneyimlerini nasil gelistirebilecekleri konusunda potansiyellerini

gostermektedir (Wang, 2022).

2.3.4.5.1. Yazma Becerilerini Degerlendirme Ornekleri

» Grammarly

Grammarly, 6grencilere diizeltici geri bildirim saglayan 6nemli bir uygulama olarak
taninmaktadir. Ogrencilerin yazma becerilerini desteklemek i¢in kullanilan popiiler bir
platformdur. Grammarly, yazim ve dil bilgisi hatalarini tespit eden ve diizelten, Yapay
Zeka destekli cevrimigi bir yazim ve dil bilgisi denetleyici uygulamadir. Ozellikle
Microsoft Word uygulamalarinda kullanilan bircok programa entegre edilmistir.
Kullanicilara Ingilizce dil bilgisi hatalarmin aminda diizeltilmesi ve dil bilgisi
acisindan yanlis veya anlam olarak uygunsuz bulunan kelimeler i¢in alternatif kelime
Onerileri sunar. Tiim bu islevler internet {izerinden ¢evrimici olarak gerceklestirilir.
Grammarly, dogru sekilde olusturulmus kelimeler veya climle yapilar1 hakkinda
aciklamalar veya Ornekler de saglar. EFL yazilarinda yerel diizeyde hatalari
tanimlamada etkilidir. Grammarly tarafindan saglanan geri bildirim, 6grencilerin
yazma bilgilerini, becerilerini, stratejilerini ve motivasyonlarini artirabilir (Tambunan

vd., 2022).

Bu baglamda, Grammarly, ingilizce yazim ve dil bilgisi hatalarmi tespit edip
diizeltmek i¢in kullanilan bir dil bilgisi kontrol aracidir ve dgrencilere aninda geri

bildirim alabilme imkani saglar. Grammarly uygulamasinin etkinliginin nedenlerinden
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biri, aninda ve hizli geri bildirim saglayabilme yetenegidir. Grammarly, dgrencilere

cesitli alanlarda fayda saglayabilir:

e Yazdiklar1 metinlerde yazim ve dil bilgisi hatalarini tespit etme ve
diizeltme

e Dil bilgisi ve yazma becerilerini gelistirme

® Yazma siirecini kolaylastirma

e Akademik basariy1 artirma

e Hizli ve dogru geri bildirim alma

Grammarly, bu avantajlar goz Oniine alindiginda, 6grencilerin yazma becerilerini
gelistirmelerine ve degerlendirmelerden  6grenmelerine  yardimer  olabilir.
Grammarly'yi Ogrencilerin yazilari1 degerlendirmek icin kullanmak, yazma

becerilerinin gelisimine ve akademik basarilarin artigina katkida bulunabilir.

» ProWritingAid

ProWritingAid, yazma becerilerini otomatik olarak degerlendirmek ve Ogrenci
yazilarindaki yazim ve dil bilgisi hatalarini tespit etmek icin tasarlanmis bir aragtir. Bu
arag, tespit edilen yazim ve dil bilgisi hatalari {izerinde analizler yapar. Ogrencilerin
yazili performanslarini  degerlendirmek i¢in kullanilan bu aracin etkinligi
varsayllmaktadir. ProWritingAid'in, metinlerdeki yazim hatalarin1 tespit ederek
Ogrencilerin yazma becerilerini  gelistirdigi  Ongoriilmektedir.  Arastirmalar,
ogrencilerin hatalarini hizli bir sekilde diizeltebilmelerini saglayan aninda geri bildirim
yontemi nedeniyle bu hatalarda bir azalma oldugunu gdstermistir. ProWritingAid,
medya okuryazarligi alaninda hatalar1 ele alma stratejileri gelistirmek i¢in
kullanilmaktadir. Cogu 6grencinin bu uygulama ile olumlu deneyimler yasadigi
bilinmektedir. Ogrenci degerlendirmeleri, ProWritingAid'in yazma becerilerini
gelistirmek i¢in  stratejiler belirlemede yardimci  oldugunu  Onermektedir.
ProWritingAid, otomatik bir yazma degerlendirme araci olarak 6ne cikmakta ve
ogrenci degerlendirmelerinde Onemli bir rol oynayacagi varsayilmaktadir.
ProWritingAid'in sagladig1 aninda geri bildirim ve degerlendirme, 6grencilerin yazma

becerilerini gelistirmelerine olumlu katkida bulunacagina inanilmaktadir. Bu tiir
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araclarin etkili kullanimi, 6grencilerin yazma becerilerini ve akademik basarilarin

artirmak i¢in dnemli bir strateji olabilir (Ariyanto, 2019).

2.3.4.6. Kodlama Becerilerini Degerlendirme

Kendiliginden 6grenme, 6grencilerin 6gretmenle yiiz ylize etkilesim olmadan egitim
deneyimlerini gelistirdigi bir siire¢ olarak tanimlanabilir. Iyi tasarlanmis bir
kendiliginden Ogrenme siireci, O0grencilerin egitim hedeflerine ulagmalarin1 ve
psikolojik iyilik hallerini hizla korumalarini saglar. Kendiliginden 6grenme, alternatif
bir 6grenme yontemi olarak hizmet edebilir. Ogrenciler, kendiliginden 6grenme
sirasinda genellikle AI destekli egitim teknolojilerini kullanirlar. Bu sistemler,
O0grenme siirecini optimize ederek Ogrencilerin daha hizli 0grenmelerini saglar.
Kisisellestirilmis 0grenme deneyimleri, geri bildirimin daha iyi anlagilmasina ve

kaliciligina yol agabilir (Kose & Arslan, 2017).

Bu baglamda, kodlama ve programlama becerilerini gelistirmek i¢in tasarlanmis

Yapay Zeka destekli sistemlerin avantajlari sunlardir:

e Hatalar1 ve zayifliklar1 otomatik olarak tespit etme
e Kisisellestirilmis geri bildirim ve Oneriler saglama
e Kodlama verimliligini artirma

e Kodlama becerilerini 6l¢cekleme

Al ve optimizasyon algoritmalarinin 6grenmeyi kisisellestirme ve dgrenci bagarilarini

artirma potansiyeli, bu araglarin egitimde her alanda degerli kilmaktadir.
2.3.4.6.1. Kodlama Becerilerini Degerlendirme Ornekleri
» Codacy
Portekiz merkezli bir girisim olan Codacy, gelistiricilere otomatik kod inceleme
hizmeti sunan bir platformdur. Ozellikle kod gelistirme siireglerinde yer alan

ogrenciler i¢in faydali olan Codacy, kod incelemelerini daha hizli ve verimli bir

sekilde gerceklestirmelerini saglar. Bu platformun Onemli avantajlarindan biri,
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kullanicilara kod hatalarini tespit etme ve teknik detaylari analiz etme konusunda geri
bildirim saglamasidir. Bu sayede, gelistiriciler kodlarini daha etkili bir sekilde gzden
gecirebilir ve gelistirebilirler. Codacy'nin hizmetleri, gelistiricilerin test ve inceleme
stirelerini kisaltirken ayn1 zamanda daha verimli ¢alismalarini saglar. Bu baglamda,
Codacy kullanicilar1 platform tarafindan saglanan aninda geri bildirim araciligiyla
kodlarin1 ve kodlama tekniklerini siirekli olarak gelistirebilir, bu da hem bireysel

gelisime hem de proje ve yazilim kalitesinin artirilmasina katkida bulunur (Brigido,

2018).

» SonarQube

Kod gelistirmede hatalar1 tespit etmek, yazilim gelistiricileri i¢in kritik 6neme sahiptir
ve bu baglamda Al destekli araclarin kullanimi yaygindir. SonarQube, bu tiir
uygulamalardan biridir. SonarQube, Yedi Ekseni ile tasarim, tekrarlar, yorumlar, birim
testleri, karmasiklik, potansiyel hatalar ve kodlama kurallar1 gibi ¢esitli yonleri kapsar.
Kod kalitesinin analizini ve raporlamasini iyilestirmeyi hedefler. Bu baglamda,
SonarQube, gelistiricilerin ilgili alanda gelisimine katkida bulunarak yapici geri
bildirimler saglar. Gelistirme siireglerinde siirekli denetim uygulamalarinin en iyi
uygulamalarin1 gerceklestirmelerine yardimei olur. SonarQube'iin temel islevleri
sunlardir:
e Projenin kod tabanini tarayarak ¢esitli programlama dillerinde yazilmis kodun
kalitesini degerlendirme.
e Potansiyel hatalar1 ve gilivenlik aciklarimi tespit ederek gelistiricilere bu
sorunlar1 ¢ozmeleri i¢in uyarida bulunma.
e Kod karmagikligi, tekrar eden kod parcalari, test kapsami ve diger metrikler
gibi ¢esitli kod kalitesi ol¢iitleri saglama.
e Kod kalitesi verilerini raporlama ve kullanicilarin bu verileri raporlar ve

gorsellestirmeler araciligiyla anlamalarina yardimci olma.

Bu baglamda, SonarQube yazilim gelistiricilerine analiz saglayarak kodlarim
degerlendirmelerine (6grenme sonuglar1) destek olur. Sonug olarak, gelistiricilerin
kodlar1 daha temiz, giivenli ve siirdiiriilebilir hale gelir. Bu nedenle, yazilim gelistirme

ogrencileri icin islevsel bir degerlendirme aracidir (Campbell & Papapetrou, 2013).
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2.3.4.7. Bilimsel Becerilerin Degerlendirilmesi

Yapay zeka, egitim alaninin neredeyse her alaninda yaygindir. ilkokul ve iiniversite
Ogrencilerine sunulan g¢esitli egitim sistemlerinde kullanilmaktadir. Giinlimiizde
yiikksek egitimde yapay zekanin kullanimi, devletlerin stratejik planlamalarinin bir
pargasi haline gelmistir. Bu baglamda, Cin Halk Cumhuriyeti, yapay zekada oncii
olmay1 hedefleyen iilkeler arasindadir. Yapay zekanin yiiksek egitimde ve diger
seviyelerdeki ~ Onemi,  ¢esitli  becerilerin  Ogrenilmesine  katkilarindan

kaynaklanmaktadir (Xia & Li, 2022).

Yapay zeka, 0grenme siirecinde kullanilmakta ve 6grenme sonrasinda pekistirme ve
degerlendirme siireclerinde aktif olarak kullanilmaktadir. Zaman alict testler,
cocuklarin davraniglarini yiikksek egitimde degerlendirmek i¢in kullanish ve etkili olsa
da, klinik uygulamalarda nadiren kullanilmaktadir. Bu nedenle, yapay zeka, gozlem
gibi bilimsel becerilerin tutarliligini degerlendirmek i¢in kullanilabilir. Yapay zeka
destekli 6l¢iim ve degerlendirme araglarinin ¢ocuk ruh saglhigi degerlendirmelerine
entegrasyonunun, arastirmalarda degerli bir bilesen haline gelebilecegi

diistiniilmektedir (Minnis vd., 2024).

Bilimsel becerileri degerlendirmeyi ve gelistirmeyi amaglayan c¢esitli uygulamalar,
ogrencilerin yiiksek diizeyde diislinme becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilecek farkli 6gretim stratejileri kullanmaktadir. Bu stratejiler arasinda yapay zeka
araclarinin  ve insan-bilgisayar etkilesiminin gelistirilmesi yer almaktadir.
Arastirmalar, RALL-AI tabanl araglarin, 6grencilerin ilgi alanlarina, becerilerine ve
gecmislerine uygun egitim araglart sunarak dil 6grenme siirecini hizlandirdiginm
gostermektedir. Sonuglar, 6grenciler bu araglarla daha fazla etkilesimde bulundukga,
elestirel diisiinme becerilerinin daha da gelistigini gostermektedir. Bu araglardan
alman geri bildirimler degerli olarak degerlendirilir. Arastirma bulgulari, yapay
zekanin yabanci dil 6grenme siireglerinde elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek
igin etkili bir sekilde kullanilmasinin 6nemini desteklemektedir (Muthmainnah vd.,
2022).
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2.3.4.7.1. Bilimsel Becerileri Degerlendirme Ornekleri

> Labster

Labster, biyoloji ve kimya derslerinde lisans 6grencilerinin laboratuvar deneyimlerini
gelistirmek icin kullanilan ¢evrimic¢i bir simiilasyon platformudur. Yiiz ylize
laboratuvar olanaklarinin siirli oldugu durumlarda, Labster, dgrencilerin gercek
laboratuvar deneyimine benzer bir ortamda etkilesimli olarak ¢alismalarina olanak
tanir. Ogrencilerin hipotezleri test etme, veri toplama ve analiz etme, ve sonugclari
yorumlama gibi bilimsel sorgulama becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Bu
yapay zeka destekli uygulama, ogrencilere biyoloji, kimya, mikrobiyoloji ve
biyoteknoloji alanlarinda ¢esitli simiilasyonlar sunar, bdylece laboratuvar becerilerini
gelistirmelerine ve laboratuvar etkinliklerine hazirlanmalarina yardimci olur. Labster
uygulamasindaki simiilasyonlar, 6grencilerin deneyimlerini eglenceli ve etkilesimli
bir sekilde artirmak icin gergek yasam senaryolarina dayanmaktadir. Ayrica, bu
platform, egitmenlerin 6grenci etkinliklerini yonetmelerine ve laboratuvar derslerini
¢evrimici olarak sunmalarina olanak taniyan araglar saglar. Labster i¢inde, 6grenciler
hipotezleri hakkinda ayrintili geri bildirim alir, bu da onlarin gelisimi i¢in degerlidir

(Tripepi, 2022).

> Socratic

Doérdiincii Sanayi Devrimi, matematik egitiminde teknolojinin kullantmini 6nemli
ol¢iide etkilemis ve Egitim 4.0’1n ilerlemesine yol agmistir. Egitim, yapay zeka ile
desteklenmeye baglamistir. Socratic, d6grencilerin bilimsel kavramlar1 anlamalarina
yardimc1 olmak i¢in sohbet tabanli yapay zeka (Al) kullanan bir egitim uygulamasidir.
Socratic, 6zellikle matematik, bilim, tarih, Ingilizce ve diger bircok derste 6grencileri
desteklemek i¢in Al teknolojisini kullanan bir teknoloji uygulamasidir. Al teknolojisi,
ozellikle egitim alaninda insanlara kolaylik ve hiz saglar. Ogretmenler ve 6grenciler,
matematik Ogrenimiyle ilgili problemleri ¢cozmede Al teknolojisinden faydalanir.
Socratic, Ogrencilere sorular sorarak ve verdikleri cevaplara gore geri bildirim
saglayarak degerlendirme yapar. Socratic, kullanicilarin gonderdigi problemleri
aciklamak i¢in bir rehber olarak hizmet eder. Sorular1 taniyabilir ve cesitli

kaynaklardan, 6zellikle 6grenme materyalleri, kitaplar ve ¢evrimigi kaynaklar gibi
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veritabanlarindan bilgi ve ¢oziimler saglayabilir. Ayrica, Socratic, kullanicilarin zayif
yonlerini gelistirmelerine yardimer olmak ve 6grenme siireglerini desteklemek icin

kisa dgretici videolar, agiklamalar ve ilgili i¢erikler sunabilir (Yanuarto vd., 2021).

2.3.4.8. Sanatsal Becerilerin Degerlendirilmesi

Geleneksel sanat derslerinde, Ogretmenlerin &grencilere bireysel geri bildirim
saglamasi zor olabilir. Yapay zeka teknolojisindeki ilerlemeler, bu zor siirece bir
¢dziim sunabilir. Derin Ogrenme Tabanli Sanat Ogrenme Sistemi (DL-ALS) adl1 bir
sistem gelistirilmistir. Bu sistem, 6grencilerin sanat eserlerini tanimlamalarina ve
siniflandirmalarina yardimer olur. Derin 6grenme yontemlerini kullanarak sanat
eserlerini tanima, siniflandirma ve anlama konusunda 6grencilere destek saglar. Al
teknolojisinin ilerlemesiyle birlikte, derin 6grenme algoritmalar1 sanat egitimi
alaninda kullanilmaya baslanmistir. DL-ALS, Ogrencilere aninda geri bildirim ve
kisisellestirilmis rehberlik saglamak iizere tasarlanmistir. Ogrencilerin sanat eserlerini
dogru bir sekilde degerlendirmelerine ve sanatsal yaratim becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur. Yapilan bir ¢alisma, bir tiniversitedeki bir sanat degerlendirme dersinde
yar1 deneysel bir uygulamaya dayaniyordu. Deney grubu ve kontrol grubu olarak iki
smiftan secilen toplam 48 Ogrenci uygulamaya katildi. Arastirma sonuglar
incelendiginde, DL-ALS 0grenmesinin Ogrencilerin 6grenme basarisini, teknoloji
kabuliinii, Ogrenme tutumlarini, Ogrenme motivasyonunu, oz-yeterliklerini,
memnuniyetlerini ve sanat derslerindeki performanslarini gelistirdigi gosterilmistir.
Bu baglamda, AI teknolojileri sanatsal becerilerin  Ogrenilmesi  ve

degerlendirilmesinde 6nemli olarak kabul edilmektedir (Chiu vd., 2022).

2.3.4.8.1. Sanatsal Becerileri Degerlendirmeye Yardimci Olan Uygulama

Ornekleri

» ArtRage ve benzer uygulamalar
ArtRage, Ambient Design Ltd. tarafindan 2004 yilinda gelistirilen ve yayimlanan bir
dijital sanat uygulamasidir. Bu yazilim, geleneksel resim yapma siirecinin dijital

ortamda gerceklestirilmesini saglar. ArtRage, sanatcilara farkli medya ve cesitli

kalinlik ve dokulara sahip tuvalleri kullanma imkani sunar. Sec¢im, Doniistiirme,
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Klonlama, Simetri, Doldurma ve 6zel firgalar gibi standart dijital araglar1 igerir. Bu
uygulamanin 6ne ¢ikan en giiclii 6zelligi, yaglh boyay1 simiile etmesidir; bu, kalinlik,
doku ve aydinlatma gibi 6zellikleri belirgin bir sekilde sunar. Bu, kullanicilarin dijital
sanat eseri yaratirken sanal yagl boyalarin gercekei karisma ve yayilma 6zelliklerini
deneyimlemelerine olanak tanir. Sonug olarak, suluboya etkisinin akict ve yumusak
gecisleri elde edilebilir. Uygulama, kullanilan ara¢ ve tekniklerin nasil goriindiigiini
aninda gosterir, boylece sanatgilar veya 6grenciler islerini degerlendirme ve gelistirme
konusunda degerli geri bildirim alabilirler. Bu geri bildirim, sanatgilara veya
Ogrencilere ortaya ¢ikan iiriin hakkinda bir fikir edinmelerine ve kullanilan tekniklerin
esere uygun olup olmadigini anlamalarina yardimci olur. ArtRage, otomatik olarak
sanatsal degerlendirme saglamaz; bunun yerine, sanatc¢ilara yaratim siireci sirasinda
geri bildirim sunar, boylece kendi caligmalarin1 degerlendirebilirler. Bu baglamda,
Ogrencilerin siirecleri gozden gegirme ve gozlemleme firsati, 0gretmenlere sanat
derslerinde o6grencilerin siireglerini degerlendirmede destek olabilir. Bagimsiz bir
degerlendirme sunmasa da, 6l¢me ve degerlendirme siireglerine katkida bulunabilir,
Ogrencilerin geri bildirimle 6z-degerlendirme yapmalarimi tesvik edebilir (Yiicel,
2023). Bu acgidan, ArtRage gibi uygulamalar sanati gelistirmeyi destekler ve

Ogrencilerin sanatsal siireclerini incelemede degerlidir.

Yiicel (2023) tarafindan gerceklestirilen bir ¢calismada, ArtRage'in kendi basina bir
degerlendirme saglamasa da, Ogrencilerin sanatsal siireclerini anlamayr ve
degerlendirmeyi destekleyen birgok benzer uygulamanin oldugu belirtilmistir.
Geleneksel sanat1 dijital ortama tagima amaci giiden bu uygulamalar, egitmenlere daha

etkili bir degerlendirme i¢in veri saglayabilir. Baglica uygulamalar sunlardir:

e Procreate

e Adobe Fresco

e Affinity Photo

e Tayasui Sketches

e Fractal Design Painter
e Autodesk AutoCAD

Bu uygulamalar aracilifiyla tasarimlar ii¢ boyutlu olarak goriintiilenebilir ve farkli

resim teknikleri ile stiller detayli bir sekilde incelenebilir. Bu baglamda, bu
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uygulamalar yaratilan sanat eserinin sanatsal degerini degerlendirmek ig¢in
kullanilabilir. Ayrica, bireysel 6grencilerin sanatsal becerilerinin gelisip gelismedigini

degerlendirmek ve siireci daha detayli1 bir sekilde incelemek icin de kullanilabilirler.

2.3.5. Yapay Zeka Destekli Degerlendirme Araclarinda Gegerlilik ve

Giivenilirligin Saglanmasi

Sinavlar, degerlendirme siireglerinde en yaygin kullanilan uygulamalardan biri olarak
teknoloji ilerledik¢e uzaktan yapilmaya baglanmistir. Bu baglamda, uzaktan denetim
hizmetleri 6grencilerin simav ve egitim siireglerini her yerden yonetmelerine olanak
tanimistir. Ayn1 zamanda, akademik biitiinliigli korumak i¢in cesitli giivenlik
protokolleri gerekli hale gelmistir. Bu, uzaktan egitim ve sinavlarda dgrencilerin ayni
standartlara tabi olmalarin1 saglamak i¢in Onemlidir. Cevrimig¢i degerlendirmeler,
ozellikle bilgisayar destekli degerlendirmeler, organizasyonel verimlilik nedeniyle
daha yaygin hale gelmis ve bu durum arastirma ve c¢oziimler gerektiren cesitli
zorluklara yol agmistir. Bu tiir hizmetlerin etkinligi ve giivenilirligi zaman ig¢inde
gelisen bir stire¢ gerektirir. Yiiz yiize denetimle karsilagtirildiginda, ¢evrimigi denetim
hizmetleri giivenilirligi siipheyle yaklasilabilecek bir ara¢ olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Bu baglamda, etkinlik ve giivenilirlik siirekli iyilestirme gerektiren alanlardir

(Kolowich, 2013).

Cevrimigi degerlendirmeler, ¢evrimi¢i moda 6zel olarak tasarlanmalidir; geleneksel
degerlendirmelerin dogrudan gevrimici formata aktarilmasi uygun degildir. Cevrimici
degerlendirmeler hem bi¢imlendirici hem de toplam degerlendirici amaglarla
kullanilabilir, ancak daha ¢ok bicimlendirici degerlendirme i¢in uygundur (Pedersen
vd., 2012). Bu baglamda, ¢evrimigi degerlendirmelerin gegerliligini ve giivenilirligini
saglamak i¢in Al destekli algoritmalarin kullanimi1 6nemlidir. Bu konuda birgok Al
destekli ara¢ bulunmaktadir; bunlardan biri Respondus'tur. Respondus, elektronik
O0grenme platformlarinda anketler ve sinavlar olusturma ve yayimlama islemleri i¢in
Windows igletim sistemi i¢in tasarlanmig bir yazilimdir. Aym1 zamanda 6l¢iimlerin
giivenilirligini saglamak i¢in de kullanilir (Del Ramo Romero & Lopez-Soler, 2008).
Gilbert ve arkadaslar1 (2017) tarafindan gerceklestirilen bir calismada, Respondus'un,
Al destekli bir 6l¢iim araci olarak, dl¢lim degerlendirmesinde giivenligi artirmak ve

dijital hileleri 6nlemek i¢in etkili bir ¢6ziim sundugu belirtilmistir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu baglik altinda arastirma modeli, veri kaynaklari, veri toplama araclari, veri toplama
ve analiz konulari ele alinmaktadir. Arastirma Sekil 1’de gosterildigi gibi

yiirlitilmustiir.

Google Scholar veri tabaninda yapilan

arastirmalarda "Egitimde yapay zeka" ifadesi + 18.800 akademik
kullamlmlstlr. yayin elde edilmistir.
Arama "6lgme ve degerlendirme" ifadesiyle + 8760 akademik
siirlandiriimigtir. yaym yaymn kalmistir.

Baslik incelemesi yontemiyle 737 akademik yayn
incelenmek tizere belirlenmistir.

Bu inceleme sonucunda 250 makale ilgili
gorilmiistiir.

Yinelenen igeriklerin ¢ikarilmasi ve manuel yapilan
kontrolle 87 akademik yayin degerlendirme igin
incelenmistir.

Sekil 3.1. Veri Analizi Gosterimi
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3.1. Arastirma Modeli

Yapay Zeka teknolojilerinin 6l¢iim degerlendirmesinde kullanimi ve bu teknolojilerin
analiz edilmesi i¢in nitel arastirma yontemlerinden biri olan literatiir tarama teknigi
kullanilmistir. Konunun derinlemesine anlasilmasi ve potansiyel egilimlerin, temalarin
ve iliskilerin belirlenmesi amaciyla bir literatiir taramas1 gerceklestirilmistir. Onceki
arastirmalar1 6zetlemek ve sentezlemek, belirli bir konu hakkinda derinlemesine bir
anlayis gelistirmek i¢in 6nemli bir yoldur. Bu siire¢, mevcut bilgilerin sindirilmesine
ve anlagilmasina yardimci olurken ayni zamanda konunun genel baglamini anlamaya
da katkida bulunur (Denney & Tewksbury, 2013). Konuya genis bir bakis agisi
gelistirilebilir ve yeni bilgiler daha etkili bir sekilde entegre edilebilir. Bu ¢aligma, Al
destekli Olciim ve degerlendirme araglarin1 derinlemesine incelemek amaciyla

yapildigindan, literatiir tarama teknigi uygun goriilmiistiir.

3.2. Veri Kaynaklar

Bu ¢alismanin verileri, Google Scholar veritabaninda yayimlanmis akademik olarak
kabul gormiis makalelerden olusmaktadir. Calisma, 10 Nisan 2024 ile 29 Mayis 2024
tarihleri arasinda yaymmlanan igerikleri kapsamaktadir. Bu igerikler, o&l¢iim
degerlendirmede kullanilan Al destekli araglar, sistemler, uygulamalar ve olusumlari

kapsamaktadir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Bu calismada, ana veri kaynagi olarak kapsamli bir literatiir taramasi yapmak i¢in
Google Scholar arama motoru kullanilmistir. AI destekli 6l¢iim degerlendirme
araclarini kullanmak amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen formlar (Ek - 1, EK -
2) kullanilmistir. Bu formlarin gelistirilmesinde uzman goriislerine basvurulmustur.
Gelistirilen formlarin gegerliligini ve giivenilirligini saglamak amaciyla, alanda iki
uzmandan destek alinmistir. Uzmanlar tarafindan saglanan geri bildirimlere

dayanarak, 0l¢iim degerlendirme alanindaki AT destekli araglar siniflandirilmistir.

44



3.4. Veri Toplama ve Analizi

Calisma i¢in ana veri tabani olarak kullanilan Google Scholar araciligiyla bir literatiir
taramasi gerceklestirilmistir. Literatilir taramasindan elde edilen 6l¢iim degerlendirme
alanindaki AT destekli araglar, aragtirmaci tarafindan gelistirilen formlar kullanilarak
incelenmistir. Bu incelemeden elde edilen veriler daha sonra analiz edilmistir.
Gelistirilen formlarin gilivenilirligini hesaplamak i¢in Cohen'in Kappa istatistigi
kullanilmistir. Kappa testi, iki kodlayicinin ayn1 degiskeni benzer sekilde kodlama
oranini gosterir. Kappa testi uygun goriilmiis ve uygulanmistir (Kilig, 2015). Cohen'in
Kappa katsayis1 yaklasik olarak 0.79 olarak hesaplanmistir. Bu Kappa katsayisi,
degerlendiricilerin ¢ogunlukla ayni sonuglara ulastigini, yani hemfikir olduklarim
gosterir. Aralarindaki anlagma miikemmel olmasa da oldukga yiiksektir; bu da
degerlendiricilerin genel olarak degerlendirme kriterlerini benzer sekilde uyguladigin
onermektedir. Bu anlagma seviyesi, genel degerlendirmenin giivenilir oldugunu ve
sonuclarin  biiyiik 6lciide giivenilir kabul edilebilecegini gostermektedir. Iki
gbozlemcinin bagimsiz degerlendirmeleri arasindaki yiiksek uyum, sonuglarin

giivenilirligini artirmaktadir.
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BOLUM IV

SONUCLAR

Bu boliim, arastirmanin alt hedeflerine gore dl¢iim ve degerlendirmede kullanilan Al
destekli araglari, sistemleri, algoritmalar1 ve yazilimlar1 degerlendirir ve analiz eder.

Ortaya ¢ikan bulgular paylasir.

4.1. Egitimde Olcme ve Degerlendirme Alaminda Kullamlan Yapay Zeka
Araclarimin Hedef Yas Grubuna Gére Dagihmina iliskin Bulgular

Tablo 1'de sunulan bulgular, egitimde 6l¢iim ve degerlendirme alaninda kullanilan Al
araglarinin hedef yas gruplarina gére dagilimini gostermektedir. Bulgulara gore, bu Al
araglar1 gesitli yas gruplarina hitap etmektedir. Universite dgrencileri ve yetiskinler
icin tasarlanmis araclar, en yaygin kategoriler arasinda yer almaktadir. Bu baglamda,
bu alandaki Al ¢alismalarinin daha ¢ok yasl yas gruplarina odaklandigi ¢ikarilabilir.
Ancak, ortaokul ve iizeri yas gruplar i¢in kullanilan araclar ile tiim yas gruplarina
uygulanabilir araglar da dnemli bir orana sahiptir. Bu bulgular, egitimde Al destekli
Ol¢iim ve degerlendirme araclarmin genis bir yas aralifi icin gelistirildigini ve

kullanildigin1 gostermektedir.

Tablo 4. 1. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirme Alaninda Kullanilan Yapay Zeka
Araclarinin Hedef Yas Grubuna Goére Dagilim

Yapay Zeka Destekli Ol¢im ve | Hedef Yas Grubu
Degerlendirme Araci

ExamSoft Universite Ogrencileri ve Uzeri
ASSISTments For Middle School and Above
Speechace Tiim Yas Gruplari

ELSA Speak Ortaokul ve Uzeri

46



Tablo 4.1. (devam)

Affectiva Yetiskinler

FaceReader Yetiskinler

IXL Ilkokul ve Uzeri

DreamBox Learning Anaokulu ve Uzeri

Grammarly Ortaokul ve Uzeri
ProWritingAid Universite Ogrencileri ve Uzeri
Codacy Universite Ogrencileri ve Uzeri
SonarQube Universite Ogrencileri ve Uzeri
Labster Lise ve Uzeri

Socratic Ortaokul ve Uzeri

ArtRage Tiim Yas Gruplar

Respondus Universite Ogrencileri ve Uzeri

Tablo 4.1'deki bulgular 1s181nda, liniversite 6grencileri ve yetiskinler i¢in 6zel olarak
tasarlanmis degerlendirme araglarinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Ayrica, ortaokul ve
lizeri yas gruplarina yonelik araglar ile tiim yas gruplarina uygun araglar da 6nemli bir
rol oynamaktadir. Geng nesil erken yaslardan itibaren Al ile tanismakta ve bu durum
Al egitiminin kritik Onemini artirmaktadir. Erken ¢ocukluk doneminde Al
kavramlarini egitim sistemine entegre etmek, ¢cocuklarin is birligi, yaraticilik, anlama
ve diger becerilerini gelistirmelerine biliyiik katki saglayabilir. Al destekli
degerlendirme ve 6l¢iim araglarinin kullanimi, ¢ocuklarin problem ¢ézme ve analitik
diisiinme becerilerini geng¢ yaslardan itibaren destekler (Liu & Kromer, 2020). Al
destekli araclarin genis bir yas araliginda kullanildigi iyi bilinmektedir. Erken
cocukluk donemi olarak adlandirilan donemde Al destekli degerlendirme ve Ol¢iim
araclarinin kullanimi degerli olsa da, diger yas seviyelerine kiyasla sayilarinin gorece

diisiik oldugu goriilmektedir.

4.2. Egitimde Ol¢cme ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka Araclarinin

Tiirlerine Gore Dagihmina iliskin Bulgular

Elde edilen veriler, egitimde degerlendirme ve 6l¢iimde kullanilan gesitli yapay zeka

araglarini gostermektedir. Bu araclar, sinav yonetimi ve giivenliginden egitim destek
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hizmetlerine, dil egitiminden yazma ve dilbilgisi analizine kadar bir¢ok alanda yer
almaktadir. Egitim kurumlart ve O6gretmenlerin 6gretim siireclerinde ihtiyaglarini
karsilamak icin genis bir ara¢c yelpazesi sunmaktadirlar. Ogrencilerin ders
materyallerini anlamalarma ve Ogrenmelerini gelistirmelerine yardimci olmak
amactiyla 6dev ve degerlendirme destegi saglarlar. Bu yapay zeka araglari, egitimde
degerlendirme ve 6l¢iim siireglerini destekler ve 0grencilerin akademik basarilarini
artirir. Bu araglarin gesitliligi, egitim sektoriindeki degisen ihtiyaglar kargilamak igin

onemlidir ve yapay zekanin egitimdeki potansiyel kullanimin1 gostermektedir.

Tablo 4. 2. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka

Araclarmin Tiirlerine Gore Dagilim

Yapay Zeka
Araclart Tiirii Tanimi
Sinav Yonetimi Cevrimici sinav yonetimi ve glivenligi
ExamSoft
saglar.
o Cevrimigi sinav giivenligi ve yonetimi
Respondus Sinav Yonetimi

sunar.

Egitim ve Ogretim | Matematik ve fen derslerinde ddev ve
ASSISTments ' .
degerlendirme destegi saglar.

Egitim ve Ogretim | Ilkokuldan liseye kadar dgrencilere

IXL
kapsamli egitim ve degerlendirme sunar.
Lise ve tiniversite 0grencilerine bilim
Labster Egitim ve Ogretim | derslerinde sanal laboratuvar deneyimleri

saglar.
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Tablo 4.2. (devam)

Egitim ve Ogretim

Ortaokul ve lise Ogrencilerine Odevlerinde

Socratic
yardimei olur.
. Dil ogrenicilerine telaffuz  ve konusma
Speechace Dil Ogretimi o '
becerilerini gelistirmelerine yardimcei olur.
Dil Ogretimi Yabanct bir dilde sozli ifade becerilerini
ELSA Speak o
artirmak i¢in dil egitimi sunar.
Yazim ve Dilbilgisi | Yazili metinleri gelistirmek icin yazim,
Grammarly o ) o
dilbilgisi ve stil analizi yapar.
Yazim ve Dilbilgisi o o o
o ] Yazili metinleri gelistirmek i¢in yazim,
ProWritingAid _ o _ o
dilbilgisi ve stil analizi saglar.
o Bilgisayar kodunun analizini ve
Codacy Yazilim Gelistirme
degerlendirilmesini saglar.
Yazilim Gelistirme | Yazilim gelistiricileri i¢in kod kalitesi analizi
SonarQube
sunar.
) Duygusal Analiz Yiiz ifadelerini ve duygusal durumlar1 analiz
Affectiva
eder.
Duygusal Analiz Yiiz ifadelerini analiz eder ve duygusal
FaceReader o
durumlar1 degerlendirir.
Sanat ve Tasarim Dijital sanat ve gorsel tasarim araglari sunar.
ArtRage
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4.3. Egitimde Olcme ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka Araclarinin

Konulara Gére Dagihmina iliskin Bulgular

Tablo 4.3, farkli konularda kullanilan yapay zeka araglarinin dagilimini saglamaktadir.
Ik bakista, matematik ve fizik gibi bilim konularinda bircok aracin ozellikle
kullanildig1 gézlemlenebilir. Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmelerine
ve kavramlar1 anlamalarina olanak taniyan etkilesimli platformlar sunan araglar bu
konularda tercih edilmis olabilir. Tablo 4.3'te sunulan bulgular arasinda dil egitimi de
Oonemli bir alan olarak ortaya ¢ikmaktadir. Konusma becerilerini gelistirmek igin

kullanilan araglar, 6zellikle yabanci dil 6grenen 6grenciler igin faydali olabilir.

Tablo 4. 3. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka

Araclarinin Konulara Gore Dagilim

Yapay Zeka Destekli Olgme | Konular

veDegerlendirme Aract

ExamSoft Tiim konular

ASSISTments Matematik, Fen

Speechace Dil Egitim

ELSA Speak Dil Egitimi

Affectiva Aragtirma, Pazarlama, Psikoloji
FaceReader Psikoloji, Sosyal Bilimler

IXL Matematik, Fen, Ingilizce, Sosyal Bilimler
DreamBox Learning Matematik

Grammarly Dil ve Edebiyat, Yazim

ProWritingAid Dil ve Edebiyat, Yazim

Codacy Bilgisayar Bilimleri, Programlama
SonarQube Bilgisayar Bilimleri, Programlama
Labster Biyoloji, Kimya, Fizik

Socratic Matematik, Fen, Sosyal Bilimler, ingilizce
ArtRage Sanat ve Gorsel Sanatlar

Respondus Tiim konular
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Dil bilgisi ve yazim becerilerini hedefleyen degerlendirme araclart da popiiler olarak
kabul edilebilir. Bir yapay zeka aracinin birden fazla konuyu kapsamasi miimkiin
oldugu gibi, bir konu i¢in birden fazla yapay zeka destekli degerlendirme araci da
kullanilabilir. Ornegin, Socratic, matematik, fen, sosyal bilimler ve Ingilizce gibi
cesitli konularda Ogrencilere yardimci olmak i¢in kullanilabilir. Genis miifredat
kapsamina sahip bu tiir araglar, d6grencilerin diger konulara daha kolay erisimini
saglayabilir. Ayrica, sanat ve goOrsel sanatlar alaninda yapay zeka destekli
degerlendirme araglarinin bulunmasi, 6grencilerin g¢esitli becerilerini degerlendirme

imkani sunar.

4.4. Egitimde Olcme ve Degerlendirmede Kullanillan Yapay Zeka Araclarinin

Ol¢me ve Degerlendirme Tiirlerine Gore Dagilimina iliskin Bulgular

Tablo 4.4'te sunulan yapay zeka destekli degerlendirme ve Olgme araglari,
degerlendirme tiirline gore siniflandirilmistir. Bu siniflandirmalar, her aracin egitimde
nasil kullanilabilecegine ve Ogrenci performansini degerlendirmek icin hangi
amaglarla kullanilabilecegine dair bir fikir vermeyi amacglamaktadir. Bulgulara gore,
bu araglar agirlikli olarak bigimlendirici ve donem sonu degerlendirmelerde

kullanilmaktadir.

Tablo 4. 4. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka

Araclarinin Olcme ve Degerlendirme Tiirlerine Gore Dagilim

Araglar Degerlendirme Tiirleri

ExamSoft Amagli Degerlendirme/Donem Sonu Degerlendirmesi
ASSISTments Bigimlendirici Degerlendirme

Speechace Bi¢imlendirici Degerlendirme

DreamBox o o _

Learning Bigimlendirici Degerlendirme

Affectiva Performans Degerlendirmesi/Bigimlendirici Degerlendirme
FaceReader Performans Degerlendirmesi/Bi¢imlendirici Degerlendirme
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Tablo 4.4. (devam)

Labster Performans Degerlendirmesi

Grammarly Doénem Sonu Degerlendirmesi/Portfolyo Degerlendirmesi
ProWritingAid Doénem Sonu Degerlendirmesi/Portfolyo Degerlendirmesi
Codacy Performans Degerlendirmesi/Bi¢imlendirici Degerlendirme
SonarQube Performans Degerlendirmesi/Bi¢imlendirici Degerlendirme
IXL Zamanl Degerlendirme

Socratic Yapilandirilmis Gozlem

ArtRage Diger

Respondus Diger

ExamSoft, kapsamli bir sinav ve degerlendirme yonetim yazilimidir ve Onceden
belirlenmis kriterlere dayali objektif bir degerlendirme saglar. Bu, egitimcilerin
ogrencilerin bilgi ve becerilerini gilivenilir bir sekilde degerlendirmelerini saglar.
ASSISTments, etkilesimli geri bildirim sunar ve O&grencilerin ilerlemelerini
anlamalarina yardimci olarak stirekli bicimlendirici degerlendirmeyi destekler.
Ogrencilerin  gelisim  alanlarim1  belirlemelerine ve &grenme  stratejilerini
ayarlamalarina olanak tanir. Konusma becerilerini gelistirmek icin tasarlanan
Speechace, siirekli geri bildirim saglar ve 6grencilerin ilerlemelerini takip etmelerine
ve konusma yeteneklerini zamanla gelistirmelerine yardimci olur. Bireysel ihtiyaglara
gore kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunan DreamBox Learning, siirekli
bicimlendirici degerlendirmeyi destekleyerek 0Ogrencilerin Ogrenme siireclerini
kolaylastirir. Bu baglamda, ASSISTments, Speechace ve DreamBox Learning,

bicimlendirici degerlendirme firsatlar1 sunar.

Affectiva ve FaceReader gibi araglar, 6grencilerin duygusal durumlarin1 anlamak,
duygusal zekalarmi gelistirmek veya belirli baglamsal durumlara verdikleri tepkileri
kavramak i¢in siklikla kullanilir. Bu araclar, duygusal gelisimi izleme ve
degerlendirme icerdiginden, performans degerlendirmesi veya bi¢imlendirici

degerlendirme tiirlerine daha uygundur. Grammarly ve ProWritingAid, yazili
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caligmalarin kalitesini ve ilerlemesini degerlendirerek 6grencilerin yazma becerilerini
gelistirmeye katkida bulunur ve portfoy degerlendirme firsatlari sunar. Cesitli
etkilesimli egzersizler sunan IXL, 6grencilerin bilgi ve becerilerini belirli bir siire

boyunca degerlendirebilir ve zamanli degerlendirme 6rnegi olarak hizmet eder.

Socratic, 6grencilerin problem ¢dzme siireclerini yapilandirilmis bir sekilde gézlemler
ve anlayislarini ile 6grenme stratejilerini degerlendirir. Bu nedenle, yapilandirilmig
gbzlem tiiriine girer. ArtRage ve Respondus gibi uygulamalar dogrudan degerlendirme
tiirleri olmasa da, bilgi ve becerilerin degerlendirilmesine katkida bulunur. Ornegin,
Respondus, sonu¢ odakli degerlendirmelerde kullanilir. Bu araglar, egitimcilerin
Ogrencilerin 6grenme siireclerini anlamalarina, d6gretimlerini kisisellestirmelerine ve
geri bildirim saglamalarina yardimci olur. Bu nedenle, bu araglar degerlendirme ve

degerlendirme stireclerinin bir parcasi olarak degerlendirilebilir.

4.5. Egitimde Olcme ve Degerlendirmede Kullamlan Yapay Zeka Araclarimn
Bilissel, Duyussal ve Psikomotor (Taksonomik) Alanlara Gore Dagilimina Tliskin

Bulgular

Tablo 4.5'te goriildigii gibi, 16 arag Biligsel, Psikomotor ve Duygusal alanlarda
incelenmistir. Bu araglarin %66,7'si Bilissel alanda, %26,7'si Psikomotor alanda ve
yaklasik %13,3"i Duygusal alanda hizmet vermektedir. Bu baglamda:
e Biligsel alanda 10 yapay zeka destekli degerlendirme ve Olgme araci
bulunmaktadir.
e Psikomotor alanda 4 ara¢ bulunmaktadir.

e Duygusal alanda 2 ara¢ bulunmaktadir.

Tablo 4. 5. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka
Araclarmin Bilissel, Duyussal ve Psikomotor (Taksonomik) Alanlara Gore

Dagilim

Tiim Araclar Taksonomik Alan

ExamSoft Bilissel
Respondus Biligsel
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Tablo 4.5. (devam)

ASSISTments Bilissel
IXL Biligsel
Labster Bilissel ve Psikomotor
Socratic Biligsel
Speechace Psikomotor
ELSA Speak Psikomotor
Grammarly Biligsel
ProWritingAid Biligsel
Codacy Biligsel
SonarQube Bilissel
Affectiva Duygusal
FaceReader Duygusal
ArtRage Psikomotor

Bilissel alan, 6grenme, anlama, analiz yapma ve degerlendirme gibi zihinsel becerileri
igerir. Incelenen Al destekli araclarin cogu bu kategoriye girer. Labster (ayn1 zamanda
psikomotor), Socratic, Grammarly, ExamSoft, Respondus, ASSISTments, IXL,
ProWritingAid, Codacy ve SonarQube gibi araglar, 6grencilerin biligsel yeteneklerini
Olcmek ve gelistirmek i¢in tasarlanmistir. Psikomotor alan ise fiziksel hareket ve motor
becerilerle ilgilenir. Bu alanda mevcut olan birkag¢ ara¢ bulunmaktadir. Labster (ayni
zamanda biligsel), ELSA Speak, Speechace ve ArtRage gibi araglar, 6grencilerin
motor becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Bu araglar, konusma pratigi ve sanat
gibi alanlarda 6grencilerin motor becerilerini destekler. Duygusal alan ise duygular,
tutumlar ve degerlerle ilgilenir. Bu arastirma alaninda daha az ara¢ bulunmaktadir.
Affectiva ve FaceReader gibi araglar, duygusal analiz ve degerlendirme i¢in kullanilir
(Hoque, 2016).

Biligsel araclarin agirligi, Al destekli degerlendirme araclarinin biiytik dlctiide bilissel

becerilere odaklandigini, oysa duygusal alanin daha fazla gelisim aracina ihtiyag
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duydugunu gostermektedir. Ote yandan, psikomotor alan, 6zellikle dil 6grenimi ve
sanat gibi alanlarda Ogrencilerin becerilerini gelistirmelerine yardimci olma
konusunda 6nemli bir katki saglar. Bu baglamda, bilissel, duygusal ve psikomotor
gelisimi destekleyen araclarin dengeli bir sekilde dagitilmasi, 6grencilerin daha etkili

ve kapsamli bir degerlendirilmesini saglamaya yardimeci olabilir.

4.6. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka Araclarinin

Bloom Taksonomisine Gére Dagilimina Iliskin Bulgular

Benjamin Bloom, Edward Furst, Max Englehart, David Krathwohl, ve Walter Hill,
egitimsel hedefleri siniflandirmak i¢in bir cergeve gelistirdiler. Bu ¢erceve, 1956'dan
beri K-12 dgretmenleri ve iiniversite egitmenleri tarafindan kullanilmaktadir. Cergeve,

alt1 alt kategori igerir:

e Bilgi

e Anlama

e Uygulama
e Analiz

e Sentez

e Degerlendirme

Her kategori kendi alt kategorilerine sahiptir. Bu taksonomi 2001 yilinda revize
edilmistir. Revize edilen taksonomide, bilissel siirecler bilgiye dayandirilmis ve ayrica

bir bilgi tiirleri taksonomisi olusturulmustur (Armstrong, 2010).

Chicago Universitesi'nde degerlendirmeler gelistirirken, Bloom ve ekibi dgrencilerin
"anlamasin1" istediklerini fark ettiler. Anlamanin ne anlama geldigi konusunda farkl
goriislere sahip olduklart anlagilmistir. Egitimsel hedefleri daha net ve yapilandirilmis
bir sekilde tanimlamak i¢in bir ¢dziim aradilar. Egitimsel hedefleri biyologlarin
canlilart simiflandirdigir gibi bir hiyerarsi i¢cinde diizenlemek amaciyla Bloom'un
Taksonomisi adi verilen bir yap1 gelistirdiler. Bir ana ¢alisma grubunun is birligiyle,
1956 yilinda "Egitimsel Hedeflerin Taksonomisi" olarak yayimlandi ve egitimsel
hedefleri tanimlama ve degerlendirme i¢in temel bir referans haline geldi

(Munzenmaier, 2013).
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Degerlendirme

Sentez

Analiz

\

Uygulama

\

Anlama

\

Bilgi

Sekil 4.1. Revize Edilmis Bloom Taksonomisi

Sekil 4.2'de gosterildigi gibi, Bloom'un taksonomisi hiyerarsik bir yapiy1 sergiler. Bu
hiyerarsinin en altinda bilgi diizeyi yer alirken, en istte degerlendirme asamasi
bulunur. Bilgi diizeyi, 6nceden 6grenilmis materyali hatirlama veya geri getirme ile

ilgilidir. Bu asamadaki 6l¢gme hedefleri su sekilde tanimlanir:

e Temel Kavramlar: ve Bilgileri Hatirlama
e Bilgi Tanima ve Geri Getirme

e Bilgiyi Tekrar Etme
Bilgi diizeyini takip eden asama anlama asamasidir. Anlama, bilissel becerilerin ve
yeteneklerin en genis kategorisini temsil eder. Bu asamadaki ana beceri, yeni bilgilerin

islenmesidir. Bu asamadaki 6lgme hedefleri su sekilde tanimlanir:

e Bilgiyi A¢iklama ve Yorumlama

e lliskiler ve Baglantilar Kurma
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e Orneklerle Agiklama

Sekil 1'de gosterildigi gibi, bir sonraki agsama uygulama asamasidir. Bu asamada
Ogrenciler, bilgiyi yorumlamali, bir kavramda ustalik gostermeli veya yeni bir
problemi ¢ozerken bir beceriyi uygulamalidir. Bu asamadaki 6lgme hedefleri su

sekilde tanimlanir:

e Bilgiyi Uygulama
e Bilgiyi Pratik Uygulama

e Problem Cozme

Analiz agamasinda 6grencilerin parcalar arasindaki iliskileri tanimasi gerekir. Bireyler
farkli unsurlar arasindaki iligkileri belirleyebilir, benzerlikleri ve farkliliklar
tantyabilir ve karmasik bilgileri sentezleyerek anlam insa edebilirler. Bu asamadaki

O0lgme hedefleri su sekilde tanimlanir:

e Bilgiyi Pargalara Ayirma
e iliskiler ve Baglantilar1 Inceleme

e Elestirel Diistinme

Sentez asamasinda, 6grenciler yeni yapilar iiretirken yaratict davranis sergilemelidir.
Bu, bireysel 6zgiinliigiin gosterildigi bir alandir. Bu asamadaki 6l¢gme hedefleri su

sekilde tanimlanir:

e Farkl Fikirleri ve Bilgileri Birlestirme
e Yaratici Diistinme

e Yeni Fikirler Uretme
Degerlendirme, deger hakkinda yargilarda bulunmay:1 igerir. Bireylerin kriterlere
dayali kararlar aldig1 bir alanm1 temsil eder. Bu asamadaki 6lgme hedefleri su sekilde

tanimlanir:

e Bilgi ve Calismalar1 Degerlendirme

e Elestirel Degerlendirme
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e Alternatif Cozlimler Arama

Taksonominin her asamasi, bireyin degerlendirme ve Olglim siirecini destekleyen

farkli alanlar1 degerlendirir (Seaman, 2011).

4.6.1. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka Araclarinin
Olciim Yaparken Kullandign Stratejilerine Gore Bloom Taksonomisiyle

Siiflandirilmasina Iliskin Bulgular

Yapay zeka destekli araclar, Bloom'un taksonomisinden yararlanarak 6grencilerin
o0grenme hedeflerini farkli biligsel seviyelerde tanmimlayabilir, izleyebilir ve
degerlendirebilir. Bu, egitimde daha etkili bir 6grenme deneyimini artirmak i¢in

onemli bir arag olabilir.

Tablo 4. 6. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka

Araclarinin Bloom Taksonomisine Gore Dagilimi

Uygulamalar | Bilgi | Anlama Uygulama | Analiz | Sentez | Degerlendirme
ExamSoft + + +
ASSISTments | + + +

Speechace +

ELSA Speak +

Affectiva +

FaceReader +

IXL +

DreamBox

Learning * *

Grammarly + + +

ProWritingAid | + + +
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Tablo 4.6. (devam)

Codacy + + +
SonarQube + + +
Labster +

Socratic + +

ArtRage +
Respondus + +

Tablo 4.6, egitim teknolojisi araglarini Bloom'un Taksonomisi adimlarina goére
smiflandirir. Egitim araglarinin yiizdelik dagilimini ve her agsamada kullanilan belirli
araglar incelediginizde, belirli alanlarda belirgin bir egilim gézlemlenmektedir. Tablo
6'nin analizine dayanarak, Tablo 4.7 olusturulmustur. Bir aracin birden fazla asamada

bulunabilecegi goz oniine alindigindan, analiz her asama igin 6zel olarak yapilmistir.

Tablo 4. 7. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka

Araclarmin Bloom Taksonomisinin Asamalarina Gore Dagilimi

Bloom Taksonomisi Asamalari Uygulamalar

ExamSoft
Respondus
ASSISTments
Bilgi IXL
Grammarly
Socratic

ProWritingAid
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Tablo 4.7. (devam)

Anlama

ASSISTments
Socratic
ExamSoft
Respondus
Grammarly
Codacy
SonarQube
DreamBox Learning
FaceReader
Affectiva
ProWritingAid

Uygulama

ASSISTments
Speechace
Grammarly
DreamBox Learning
ELSA Speak
Codacy

SonarQube
ProWritingAid

Analiz

Sentez

Labster
ArtRage

Degerlendirme

Codacy
SonarQube
ExamSoft
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Bilgi asamasinda, toplam araglarin %43,75'i yer almaktadir. Bu agamada kullanilan
araglar arasinda ExamSoft, Respondus, ASSISTments, IXL, Grammarly,
ProWritingAid ve Socratic bulunmaktadir. Bu araglar, egitimde temel bilgi ve
kavramlarin hatirlanmasini kolaylastirmada 6nemli bir rol oynamaktadir. Anlama
asamast ise en fazla araca sahip olup, araglarin %68,75'i bu kategoriye girmektedir. Bu
asamada kullanilan araglar ASSISTments, Socratic, ExamSoft, Respondus,
Grammarly, ProWritingAid, Codacy, SonarQube, DreamBox Learning, FaceReader
ve Affectiva'dir. Bu durum, 6grencilerin bilgiyi anlamalarina ve yorumlamalarina
yardimc1 olacak bircok aracin mevcut oldugunu gostermektedir. Uygulama
asamasinda araglarin %50'si bulunmaktadir ve bu araglar arasinda ASSISTments,
Speechace, Grammarly, ProWritingAid, DreamBox Learning, ELSA Speak, Codacy
ve SonarQube yer almaktadir. Bu araglar, bilginin pratik kullanimini tegvik etmektedir.
Ancak, analiz asamasinda hicbir ara¢ bulunmamakta, bu da bu asamada 6nemli bir
bosluk oldugunu gostermektedir. Sentez agsamasinda ise araglarin %12,50'si mevcuttur
ve Labster ile ArtRage, yeni ve Ozgiin {lrlinler yaratmaya destek olmaktadir.
Degerlendirme asamasinda araclarin %18,75'1 bulunmaktadir ve Codacy, SonarQube
ve ExamSoft, 6grenci performansini degerlendirmek ve yargilarda bulunmak igin
kullanilmaktadir. ExamSoft, Ogrencilerin kendi kendini diizenleme becerilerine
katkida bulunmasini saglar ve 6grencilere sundugu analizlerle bireysel degerlendirme
yaptlmasina olanak tanir. Bu yiizde degerleri, Bloom'un Taksonomisi'nin belirli
asamalarinda egitim araglarinin yogunlastigin1 ve diger asamalarda bosluklar
oldugunu acikca gostermektedir. Egitimciler ve bu alanda hizmet saglayan kurumlar,
bu dagilimi1 dikkate alarak, 6zellikle eksikliklerin oldugu asamalar i¢in uygun araglar
gelistirebilir ve bdylece 6grencilerin biligsel gelisim siireglerini dengeli bir sekilde

destekleyebilirler.

4.6.2. Egitimde Olcme ve Degerlendirmede Kullanillan Yapay Zeka Araclariyla

Yapilan Olciimiin Bloom Taksonomisine Gére Dagilimina iliskin Bulgular

Bloom'un taksonomisi Ol¢lim asamalarina gore yapay zeka destekli aracglar
inceledigimizde, Tablo 4.8 ortaya ¢ikmaktadir. Yapay zeka destekli araglar,
taksonomide belirli bir seviyede 6l¢iim yapmay1 ve gelistirmeyi amaglayabilir, ancak

Ol¢timiin seviyesi farklilik gosterebilir. Bu baglamda, yapay zeka destekli araglar,
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taksonominin

daha

diisik veya

daha

yiiksek

seviyelerindeki

basarilar

degerlendirebilir ve taksonominin ¢esitli asamalarinda farkli sonuclari 6lgebilir.

Tablo 4. 8. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka

Araclariyla Ol¢iimiin Bloom Taksonomisine Gore Dagihmina iliskin Bulgular

Uygulamalar | Bilgi | Anlama | Uygulama | Analiz | Sentez | Degerlendirme
ExamSoft +
ASSISTments +
Speechace +
ELSA Speak + +
Affectiva +
FaceReader +
IXL +
DreamBox

+
Learning
Grammarly +
ProWritingAid +
Codacy +
SonarQube +
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Tablo 4.8. (devam)

Labster + +
Socratic + +

ArtRage + +
Respondus +

Tablo 4.8'de verilen bilgilere dayanarak, Al destekli araglarin Bloom'un degerlendirme
taksonomisindeki yerleri Tablo 4.9'da listelenmistir. Bu baglamda, Al destekli
degerlendirme araglar1 incelendiginde, hangi asamalarda yogunlastiklar1 belirlenmis
ve ilyilestirilmesi gereken alanlar tespit edilmistir. Bu analiz, Al araglarinin bazi
asamalarda giiclii bir sekilde temsil edildigini, diger asamalarda ise daha fazla gelisime

ithtiya¢ duyuldugunu gostermektedir.

Tablo 4. 9. Egitimde Ol¢me ve Degerlendirmede Kullanilan Yapay Zeka

Araclariyla Yapilan Ol¢iimlerin Bloom Taksonomisi Asamalarina Gore

Dagilim
Bloom Taksonomisi Asamalari Uygulamalar
ExamSoft
Bilgi Respondus
Socratic
Anlama Socratic

DreamBox Learning
ELSA Speak

IXL

ArtRage

Uygulama
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Tablo 4.9. (devam)

ASSISTments
Speechace
Grammarly
ProWritingAid
Analiz Codacy
SonarQube
Labster

ELSA Speak
ArtRage

Labster
Sentez Affectiva

FaceReader

Degerlendirme

Tablo 4.9 incelendiginde, yapay zeka destekli degerlendirme araglarinin yer aldig
asamalar sunulmaktadir. Bu bulgular, egitim materyallerinin 6grencilerin c¢esitli
bilissel ihtiyaglarina nasil gore tasarlandigini ve uygulandigimi gostermektedir. Bilgi
asamasinda, araclarin %18,75°1 temel kavramlar1 anlama ve hatirlama yoluyla 6l¢iim
yapilabildigini gostermektedir. Bu asamada kullanilan araglar ExamSoft, Respondus
ve Socratic’tir. Anlama asamasinda, %12,5 oraninda, yani iki arag, 6grencilerin bilgiyi
anlama ve yorumlama yoluyla degerlendirme siireglerini  gelistirmeye
odaklanmaktadir. Bu araclar Socratic ve Comprehension olarak belirlenmistir.
Uygulama asamasinda, toplamin %]18,75’ini olusturan ii¢ arag, bilgiyi pratik
durumlarda uygulayarak 6l¢iim gerceklestirmektedir. Bu araglar DreamBox Learning,
ELSA Speak ve IXL olup, gercek diinya senaryolariyla gelisim gosterebilmektedir.
Analiz asamasinda, %37,5 oraninda alt1 arag, bilgiyi analiz ederek ve cesitli
degerlendirme stratejileri gelistirerek Ol¢lime destek olmaktadir. Bu araglar
ASSISTments, Speechace, Grammarly, ProWritingAid, Codacy, SonarQube ve

Labster olarak tanimlanmistir. Sentez asamasinda, %12,5 oraninda iki arag, farkl
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bilgileri sentezleyerek yeni fikirler ve iirlinler yaratma yoluyla 6l¢tim yapabilmektedir.

Bu araglar Labster, Affectiva ve FaceReader’dir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonug¢ ve Tartiyma

Bu caligma, egitimde kullanilan yapay zeka (YZ) araclarinin degerlendirme ve 6lgme
alaninda hedef yas gruplarina, uygulandiklar1 derslere, degerlendirme tiirlerine,
biligsel, psikomotor ve duyussal alanlara katkilarina ve Bloom Taksonomisi'nin
zihinsel seviyelerine gore nasil dagitildigimi  ve kullanildigini  incelemeyi
amaglamaktadir. YZ destekli egitim araglarinin hedef yas gruplarina gore dagilimi
incelendiginde, bu araglarin genis bir yas araliginda kullanilabildigi goériilmektedir.
Ozellikle iiniversite dgrencileri ve yetiskinler i¢in gelistirilen araglarin sayisinin fazla
olmast, bu teknolojilerin bu gruplarin ihtiyaglarina gore uyarlandigini gostermektedir.
Yetigkin 6grenme ihtiyaclarinin ve degerlendirmelerinin daha karmasik oldugu
varsayildiginda, bu alanda daha fazla arag¢ gelistirildigi sdylenebilir. Ortaokul ve iistii
ogrenciler ile tim yas gruplarina yonelik araglarin varligi, YZ destekli araglarin genis
bir yas araligmi kapsadigini ve egitime kapsayici bir yaklagim benimsedigini
gostermektedir. Ayrica, igerik, teknolojiyle biiyliyen daha gen¢ yas gruplarina da

yoneliktir.

Egitimde kullanilan YZ destekli araglarin uygulama alanlar1 incelendiginde, sinav
yonetimi ve glivenliginden dil egitimi ve dilbilgisi analizine kadar genis bir yelpazeye
yayildig1 goriilmektedir. Bu araglar, egitim kurumlar1 ve egitimcilerin 6l¢gme ve
degerlendirme siireglerinde karsilastiklar: ¢esitli ihtiyaclar1 karsilamaktadir. Egitimde

YZ’nin potansiyel uygulama alanlar1 olduk¢a genistir.

YZ destekli araglarin derslere gore kullanimini inceledigimizde, 6zellikle matematik
ve fen bilimleri gibi bilim derslerinde bir¢ok aracin kullanildigi goriilmektedir. Dil
egitimi de dnemli bir alan olarak one ¢ikmaktadir. Konugma becerilerini gelistirmek

ve degerlendirmek i¢in kullanilan araglar, yabanci dil 6grenen 6grenciler i¢in oldukga
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yararlidir. Dilbilgisi ve yazma becerilerini degerlendiren araglar da popiilerdir. YZ
destekli degerlendirme ve 6lgme araci, birden fazla derse hitap edebilir. Sanat ve gorsel
sanatlar gibi derslerde Ogrencilerin farkli becerilerini degerlendiren YZ destekli
degerlendirme araglar1 da bulunmaktadir. Bu cesitlilik, bu araglarin genis bir ders

yelpazesine hitap ettigini gostermektedir.

YZ destekli araglarin degerlendirme tiirlerine gore dagilimi incelendiginde, bu
araclarin en ¢ok big¢imlendirici (siirece odakli) ve sonuglayict (sonuca odakli)
degerlendirmelerde kullanildigi goriilmektedir. ExamSoft gibi araglar, d6grencilerin
bilgi ve becerilerini giivenilir bir sekilde degerlendirmeyi saglayarak objektif bir
degerlendirme imkan1 sunarken, ASSISTments ve DreamBox Learning gibi araglar,
Ogrencilere siirekli geri bildirim saglayarak ilerlemelerini izlemelerine ve 6grenme
stratejilerini ayarlamalarina yardimc1 olmaktadir. Ayrica, yazili eserlerin kalitesini ve
ilerlemesini degerlendiren Grammarly ve ProWritingAid gibi araglar, portfoy
degerlendirme firsatlar1 sunmaktadir. Bu cesitlilik, YZ destekli araglarin farklh
egitimsel  degerlendirmelerde  kullanilabilecegini  gostermektedir.  Egitimde
bicimlendirici degerlendirme araglarinin kullanimini artirmak, 6grencilerin 6grenme
stireclerini stirekli olarak gelistirmelerine yardimci olabilir. Ayrica, sonuglayici

degerlendirme araclarinin da objektif ve giivenilir bir sekilde kullanilmasi 6nemlidir.

YZ destekli biligsel alan araglari, 6grenme, anlama, analiz etme ve degerlendirme gibi
gelisimsel becerileri 6lgmeyi hedeflemektedir. Bu kategoriye Labster, Socratic,
Grammarly ve ExamSoft gibi birgok ara¢ dahildir. Psikomotor alanda ise fiziksel
hareket ve motor becerilerini gelistiren araglar bulunmaktadir. Ornegin, Labster ve
Speechace, 0grencilerin motor becerilerini destekleyerek dil 6grenimi ve sanat gibi
alanlarda pratik yapmalarina ve becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktadir.
Duyussal alanda ise Affectiva ve FaceReader gibi araglar, duygusal analiz ve
degerlendirme i¢in kullanilmaktadir. Bu araglar, 6grencilerin duygusal zekalarin
gelistirmelerine ve belirli baglamsal durumlara nasil tepki verdiklerini anlamalarina
yardimc1 olmaktadir. YZ destekli degerlendirme ve 6lgme araclarinin gelistirilmesinde
biligsel, psikomotor ve duyussal alanlarin dengeli bir sekilde ele alinmasi, 6grencilerin

farkli beceri alanlarinda gelisim gostermelerini saglamaktadir.
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Bloom Taksonomisi'nin biligsel seviyelerine gore YZ destekli araclarin
simiflandirilmas1 ve yiizde dagilimi incelendiginde, bilgi (%43,75) ve kavrama
(%68,75) asamalarinda yogunlasan araglarin, 6grencilerin bilgiyi hatirlama ve anlama
siireglerine Onemli katki sagladigi goriilmektedir. Uygulama asamasinda (%50)
kullanilan araglar ise bilginin pratik uygulamasini tesvik etmektedir. Ancak analiz
asamasinda araclarin olmamasi, bu alanda 6nemli bir bosluk oldugunu gostermektedir.
Sentez (%12,50) ve degerlendirme (%18,75) asamalarindaki diisiik oranlar ise yaratict
diisiinme ve degerlendirme siireglerini destekleyen daha fazla araca ihtiya¢ oldugunu
ortaya koymaktadir. Egitimcilerin ve bu alanda hizmet veren kurumlarin, 6grencilerin
biligsel gelisim siireclerini dengeli bir sekilde desteklemek igin eksik asamalara
yonelik uygun araclar gelistirmesi 6nemlidir. YZ destekli degerlendirme ve 6lgme
araglar1, Bloom Taksonomisi’nin tiim asamalarina hitap etmelidir. Ozellikle analiz ve
sentez asamalarindaki eksikliklerin giderilmesi, 6grencilerin elestirel diisiinme ve
yaratici problem ¢ézme becerilerini gelistirmelerine yardimei olabilir. Bu baglamda,
degerlendirme ve Olcme alanindaki YZ destekli araclar, cogunlukla Bloom
Taksonomisi'nin kavrama asamasinda degerlendirme yapsa da, bilissel asamalarin

tamamin1 kapsayici bir sekilde ele almay1 hedeflemelidir.

5.2. Oneriler

e Yapay zeka araglarinin daha genis bir yas grubuna hitap etmesi i¢in yeni araglar
gelistirilmelidir.  Ozellikle ilkokul ve ortaokul &grencilerine yonelik
tasarlanmis araglarin sayisinin artirilmasi biiyiik 6nem tasimaktadir.

e Universite dgrencileri ve yetiskinler igin karmasik dgrenme ihtiyaglarini
karsilayacak sekilde 6zel olarak uyarlanmis araclarin gelistirilmesi de kritik bir
gerekliliktir.

e YZ destekli araclar, farkli derslerde kullanilabilir olmalidir. Matematik ve fen
bilimleri gibi temel derslerin yani1 sira, sosyal bilgiler, beden egitimi, sanat ve
gorsel sanatlar gibi dersler i¢in de araglar gelistirilmelidir.

e Bigimlendirici ve sonuglayict degerlendirme tiirlerinde kullanilan YZ
araglarmin cesitliligi artirnllmalidir. Bu, Ogrencilerin ilerlemelerini siirekli

olarak izlemelerine ve 6grenme stratejilerini ayarlamalarina yardimci olabilir.
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Yabanc dil 6grenen 6grenciler i¢in dil egitimine yonelik YZ destekli araglarin
gelistirilmesi 6nemlidir. Konusma, dil bilgisi ve yazma becerilerini gelistiren
araclara oncelik verilmelidir.

Yazili ¢aligmalarin kalitesini ve ilerlemesini degerlendiren araglarin kullanimi
tesvik edilmelidir. Bu tilir araglar, Ogrencilerin portfoyleri aracilifiyla
gelisimlerini takip etmelerine olanak saglar.

Duygusal zekayr gelistiren araclarin gesitliligi artirilmalidir. Ogrencilerin
duygusal tepkilerini anlamalarina ve yonetmelerine yardimci olan aracglar
oncelikli olmalidir. Ayrica, bu araglar 06zel gereksinimli Ogrencilerin
duygularint anlamak ve degerlendirmek i¢in de kullanilabilir.

Bilissel becerileri dlgen ve gelistiren YZ araglarinin gesitliligi artirilmalidir.
Anlama, analiz etme ve degerlendirme gibi zihinsel becerilere odaklanan
araglar egitimde dnemli rol oynamaktadir.

Bloom Taksonomisi’nin analiz ve sentez asamalarma odaklanan YZ
araglarmin gelistirilmesi biiylik 6nem tagimaktadir. Bu, 6grencilerin elestirel
diisiinme ve yaratict problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilir ve degerlendirme siire¢lerini destekleyebilir.

Bu tiir araglara geri bildirim mekanizmalari entegre edilmelidir. Oz diizenleme
stiregleri i¢in gerekli olan bu geri bildirimleri 6grencilerin anlamasina ve

kullanmasina yardimci olacak yontemler gelistirilmelidir.
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EKLER

EKA

EGITIMDE OLCME VE DEGERLENDIRME ALANINDA KULLANILAN
YAPAY ZEKA ARACLARININ BiLISSEL, DUYUSSAL VE PSIKOMOTOR
(TAKSONOMIK) ALANLARA GORE INCELENMESINE ILISKIN FORM

Taksonomik Alan Degerlendirmenin Amaci

Biligsel Alan Bilginin Anlagilmas1 ve Edinilmesi
Problem C6zme Becerileri
Analitik Beceriler

Bilginin Geri Cagirilmasi
Yaraticilik ve Yenilik

Elestirel Diistinme

Psikomotor Alani Fiziksel Yetenekler
Pratik Beceriler
El-G6z Koordinasyonu
Teknik Yeterlilik
Sanatsal Beceriler

Viicut Hareketi

Duygusal Alan Duygusal Farkindalik
Empati ve Iletisim
Degerler ve Tutumlar
Motivasyon ve llgi

Kisisel Gelisim

Sosyal Beceriler
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EKB

REVIZE BLOOM TAKSONOMISINE GORE EGITIMDE OLCME VE
DEGERLENDIRME ALANINDA KULLANILAN YAPAY ZEKA ARACLARINI
INCELEME FORMU

Bloom'un Taksonomi Adimlart

Anahtar Kavramlar

Bilgi

Temel Kavramlar1 ve Bilgileri Hatirlamak
Bilgiyi Tanima ve Alma

Bilgilerin Tekrar1

Anlama

Bilgiyi Aciklamak ve Yorumlamak
Miskiler ve Baglantilar Kurmak

Orneklerle Anlatma

Uygulama

Bilgiyi Uygulamak
Bilginin Pratik Uygulamasi

Problem Cozme

Analiz

Bilgiyi Pargalamak
Mliskileri ve Baglantilar1 Incelemek

Elestirel Diisiinme

Sentez

Farkli Fikir ve Bilgilerin Birlestirilmesi
Yaratic1 Diislince

Yeni Fikirler Uretmek

Degerlendirme

Bilgi ve Calismanin Degerlendirilmesi
Elestirel Degerlendirme

Alternatif Coziimler Aramak
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