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FILM ENDUSTRISINDE PANDEMIYLE DEGIiSEN SEYIRCI TERCIHLERI
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Biiyiik Veri ve Is Analitigi Yiiksek Lisans Programi
Ogrenci No.: 224064005
Open Researcher and Contributor ID (ORC-ID): 0000-0001-8148-7874
Ulusal Tez Merkezi Referans No.: 10717626

Tez Damismani: Dr. Ogr. Uyesi Nihat Giimiis
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Bu calisma, COVID-19 pandemisinin film endiistrisi tizerindeki etkilerini analiz
etmek amaciyla gergeklestirilmistir. 2007-2023 yillar1 arasinda vizyona giren 961
Hollywood yapimi film {izerinden yiiriitiilen arastirmada; film tiirleri, yapim biitceleri,
seyirci ve elestirmen puanlari, agilis haftasi hasilatlar1 ve biitgeye oranla toplam hasilat
gibi degiskenler lizerinden ii¢ donem (pandemi Oncesi, pandemi donemi ve sonrasi)
karsilastirilmistir. Nicel arastirma yontemlerinin kullanildig1 ¢calismada, ANOVA, Ki-
Kare, korelasyon ve regresyon analizleriyle anlamli farklar ve iliskiler incelenmistir.
Analizler, pandemi sonras1 donemde film yatirim getirilerinin pandemi Oncesine
kiyasla diislis yasadigini ortaya koymustur. Tiir dagilimlarinda aksiyon ve macera
tiirlerinde artis; komedi ve animasyon tlirlerinde azalma gozlenmistir. Elestirmen ve
seyirci puanlarinda ise pandemi sonras1 ddnemde anlamli bir yiikselis tespit edilmistir.
Regresyon analizine gore, agilis haftasi hasilati ve seyirci puan1 gise basarisini anlaml
bicimde Ongorebilirken, elestirmen puanlarinin istatistiksel olarak anlamli bir etkisi
bulunmamaistir. Bulgularimiz, pandemi siirecinin film endiistrisinde yalnizca gegici bir
aksama degil, yapisal bir donilisiim yarattigimi gostermektedir. Calisma, pandemi
sonrasi donemin, endiistri i¢in yeni bir evre oldugunu istatistiksel olarak ortaya
koymakta; seyirci davraniglarinin degisimi ve prodiiksiyon stratejilerindeki doniisiim

gibi konularda literatiire 6zgilin katkilar sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Gise Hasilati, Film Endiistrisi, COVID-19 Pandemisi, Seyirci
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ABSTRACT

CHANGING AUDIENCE PREFERENCES IN THE FILM INDUSTRY WITH
THE PANDEMIC

Yiiksel, Aybala Hilal
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Open Researcher and Contributor ID (ORC-ID): 0000-0001-8148-7874
National Thesis Center Reference No.: 10717626

Thesis Supervisor: Dr. Academic Member Nihat Gilimiis
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This study aims to analyze the impact of the COVID-19 pandemic on the film industry.
Based on a dataset of 961 Hollywood films released between 2007 and 2023, the
research compares three periods (pre-pandemic, pandemic, and post-pandemic)
through variables such as film genres, production budgets, audience and critic scores,
opening weekend revenues, and total revenue-to-budget ratios. Employing
quantitative research methods, the study uses ANOVA, Chi-Square, correlation, and
regression analyses to examine significant differences and relationships. The analyses
reveal that post-pandemic film returns on investment declined compared to the pre-
pandemic era. Genre distribution shifted, with an increase in action and adventure
films and a decrease in comedies and animations. Notably, both audience and critic
scores significantly increased in the post-pandemic period. According to regression
analysis, opening weekend revenue and audience scores significantly predict box
office success, while critic scores showed no statistically significant effect. The
findings suggest that the pandemic caused not just a temporary disruption but a
structural transformation in the film industry. This study statistically demonstrates that
the post-pandemic period marks a new phase for the industry and offers original
contributions to the literature regarding changes in audience behavior and shifts in

production strategies.

Keywords: Box Office, Film Industry, COVID-19 Pandemic, Audience
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BOLUM I

GIRIS

COVID-19 (2019 koronaviriis hastalig1) salgin1 2020 yilinda diinyadaki tiim tilkelere
yayilmis ve kiiresel endiistrileri etkileyen ekonomik sonuglara sebep olmustur. Salgini
yavaslatmak icin insanlarin evlerinde kalmalarini temin edecek onlemler alinmis ve
bu kapsamda tiim toplu etkinlikler iptal edilmistir. Diinya niifusunun %90’1indan
fazlasini etkileyen uluslararasi seyahat yasaklari, sosyal hareketlilik iizerinde genis
kapsamli kisitlamalar; II. Diinya Savasi’'ndan bu yana kiiresel ekonomideki en ciddi
aksamaya neden olmustur. Insanlarin bir arada bulunmasim kisitlayan koruyucu

tedbirler, medya ve eglence endiistrilerini de kisa ve uzun vadede etkilemistir

(Bulduklu ve Yesil, 2020: 965).

Evde kalma ¢agrilarindan sonra, televizyon ve film endiistrisi i¢in igerik iiretimi
durmus, sinema salonlar1 faaliyetlerine ara vermis, film festivalleri gibi yiiz yiize
etkinlikler ertelenmis veya ¢evrimigi olarak gerceklesmistir. Netflix, Amazon Prime
Video, Disney+ gibi dijital platformlar yeni filmlerin gdsterim imkani sunan tek
secenek olarak one ¢ikmistir. Nisan 2020°de hazirlanan rapora gore Cin’de 70.000,
ABD’de yaklagik 2.500, AB’de ise 9.000°den fazla sinema salonu kapatilmistir. Film
endistrisinde 2019 yilinin basarisinin getirdigi seving 2020°de yerini endiseli bir
bekleyise birakmistir (Katsarova, 2020: 1). Tiim bu gelismelerin sonucunda, pandemi
yalnizca 2020 yilinda film endiistrisinin kiiresel gise gelirlerinde, 30,1 milyar dolarlik
kayba sebep olmustur ve pandeminin etkileri takip eden yillarda da devam etmistir
(Erkilig, Duruel Erkilig ve Degirmen, 2021: 95). Ustelik COVID-19 krizi, tiim diinyay1
aymi anda etkisi altina aldigindan, sinema endistrilerinin diger iilkelerin sinema

endiistrilerinden destek almasi da miimkiin olmamistir (Aytekin, 2020: 71).

Bu ¢aligmada, COVID-19 pandemisinin film endiistrisinde yalnizca gegici bir aksama
mi, yoksa kalic1 bir donilislim mii yarattig1 arastirilmaktadir. Pandemi 6ncesi, donemi

ve sonrast olmak {izere li¢ ayr1 zaman diliminde film tiirlerinin ekonomik



performanslari, izleyici ve elestirmen degerlendirmeleri ve gise karlilig1 karsilastirmali
olarak analiz edilmektedir. Calismamiz, pandeminin endiistriye etkilerini nicel

verilerle 6lgmeyi ve bu etkilerin ne kadar siirecegini anlamay1 hedeflemektedir.

Arastirma kapsaminda, 2007-2023 yillart arasinda vizyona giren 961 filme ait nicel
veriler degerlendirilmektedir. Filmler, Pandemi Oncesi (2007-2019), Pandemi
Donemi (2020-2021) ve Pandemi Sonrasi (2022-2023) olmak iizere ii¢ gruba
ayrilmistir. Filmlerin ekonomik basarisi, iiretim biit¢esine oranla elde edilen gise
hasilatt (BGO - biit¢ce geri doniis orani1) degiskeni lizerinden 6l¢iilmektedir. Ayrica
filmlerin tiirleri, elestirmen puanlari ve seyirci degerlendirmeleri gibi unsurlar da
analiz kapsamina alinmaktadir. ANOVA ve Ki-Kare testleri gibi istatistiksel
yontemler kullanilarak, belirtilen {i¢ donem arasindaki farklar ortaya konulmustur.
Anlamli fark tespit edilen durumlarda ise detayl karsilastirmalar yapilmistir. Bu
yaklagim, pandemi gibi kiiresel soklarin film {iretimi ve tiiketimi tizerindeki etkilerini,

gozlemsel degerlendirmelerin  Otesine  tasiyip, Olciilebilir hale getirmeyi

hedeflemektedir.

Calismada ayrica, film tiirlerinin farkli donemlerdeki ekonomik verimliligi detayli
bicimde analiz edilmistir. BGO ile seyirci ve elestirmen puanlar1 arasindaki
korelasyonlar incelenmis; donemsel farkliliklar ve pandemi kosullarinin bu iliskileri
nasil etkiledigi degerlendirilmistir. Bunlara ek olarak, {ic ayr1 donem igin regresyon
analizleri yapilmis, yatirim getirisini etkileyen degiskenlerin donemlere gore degisip

degismedigi test edilmistir.

Bu metinde, giris boliimiiniin ardindan pandeminin film endiistrisine etkilerini ele alan
geemis arastirmalar incelenmekte, mevcut literatiir perspektifi ortaya konmaktadir.
Ikinci béliimde ayrica, film endiistrisi mensuplarmin pandemi etkilerine iliskin
beklentilerine de yer verilmistir. Ugiincii boliimde veri setindeki degiskenler ve veri
kaynaklar1 tanitilmis; tezin metodolojisi, kapsami ve sinadig1 hipotezler agiklanmustir.
Ayrica kullanilan programlama dili ve analiz yontemleri 6zetlenmistir. Dordiincii
boliimde, analizler neticesinde elde edilen bulgular sunulmus, veri gorsellestirmelerle
¢iktilar yorumlanmistir. Besinci ve son kisim ise genel degerlendirmelere ve sonuglara
ayrilmistir. Analizler neticesinde elde edilen sonuglar, hipotezler baglaminda ele

alinmastir.



BOLUM II

LITERATUR TARAMASI

Pandeminin film endiistrisine etkileri ve seyirci tercihleri konusundaki literatiir
taramasinda, ge¢mis arastirmalarin agirlikli olarak iic temel alanda yogunlastigi
goriilmektedir. Bu alanlardan ilki, sosyal mesafe kurallarinin siki bir sekilde
uygulandigi pandemi doneminde, dijital platformlarin kullanici sayilarindaki artis ve
bu artisin film izleme aligkanliklarinda kalic1 degisikliklere sebep olup olmayacagi
tartismalaridir. Ikinci tartisma alani ise pandemiden siddetli bir sekilde etkilenen film
endiistri icin gelecek projeksiyonlarina, politika Onerilerine odaklanmistir.
Calismalarin  odaklandig1 tiglincii alan ise endiistrideki yatirnm kararlarinda
kullanilacak, bir filmin basarili olup olmayacagini tahmin etmeye yonelik, veri odakli

analitik karar destek modelleridir.
2.1. Dijital Doniisiim ve Yeni Izleme Alskanliklar

Film endiistrisi lizerine pandemi devam ederken yapilan c¢alismalar; yeni medya
teknolojilerinin ve dolayistyla dijital platformlarin pandemi gibi olagandisi
durumlarda sagladiklar1 kolaylik ve erisilebilirlik sayesinde geleneksel araglara gore
avantajl oldugunu, sahip olduklar1 bu avantaj sayesinde sanatsal iiretim ve tiiketimi
degistirebileceklerini one siirmektedir (Kavas, 2021: 319). Bu dogrultuda, pandemi
kosullar1 sona erdikten sonra dahi seyircilerin dijital platformlar1 tercih etmeyi
stirdlirebilecekleri ongoriilmektedir (Johnson, 2021: 7). Ana akim gosterim mekani
olan sinema salonlari, pandemi doneminde ciddi sorunlarla yiizlestigi i¢in, dijital
gosterim kanallar1 endiistri nezdinde ¢ok daha 6nemli hale gelmistir (Mikos, 2020:
34). Sekil 2.1. 2020-2021 yillarinda, diinyanin alt1 bolgesindeki sinema salonlarinin
hizmete kapanma oranlarmi gostermektedir. Veriler, 6zellikle 2020’nin ilkbahar
aylarinda, neredeyse tiim bdlgelerde, sinema salonlarinin %90’ min kapali oldugunu
ortaya koymakta, bu kapanmalarin dijitale yonelimi zorunlu kildigim

diistindiirmektedir.
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Sekil 2.1. Bolgelere Gore Sinema Salonlarimin Kapanma Orani, 2020-2021

(Haftahk)

Kaynak: Motion Picture Association, 2022: 40

Dijital platformlar ¢aginda gise basarisi iizerindeki etkenleri arastiran bir c¢aligma,

Netflix abone sayisiyla gisedeki bilet satiglarinin negatif korele oldugunu tespit

ederken (Johansson, 2020: 17); 2022 yilinda yayinlanan daha giincel bir aragtirma

Netflix’in gise hasilatlar1 {lizerindeki etkisinin beklenenden az oldugunu, dijital

platformlarin sinema salonlarindaki seyirciden eksiltmek yerine kendi kitlelerini

olusturdugunu o©ne siirmiistiir (Harvey, 2022: 3). Bununla beraber, COVID-19

pandemisi dijital platformlarin yayginlagmasi i¢in katalizor islevi gérmiistiir ve

filmlerin dogrudan bu platformlarda promiyer yapmasi klasik yapim, dagitim,

gosterim zincirinin kiritlmasina sebep olmustur (Erkili¢c ve Duruel Erkilig, 2021: 102).

Bu gelismeler dogrultusunda, dijital platformlar artik yapim ve dagitimin yeni ve giiglii

bir aktorii olarak degerlendirilmektedir (Akser, 2020: 1). Bu baglamda COVID-19’un

yalnizca sosyal ve ekonomik esitsizligi degil, estetik tercihlerdeki doniisiimii de

goriiniir hale getirdigi vurgulanmistir (Cortés ve Crippen, 2021: 40).

Sekil 2.2., fiziksel (DVD ve Blu-ray) kira ve satislar, dijital platform gelirleri ve

sinema salonu gise gelirlerinin yillara gére dagilimini gostermektedir. 2020 yilinda

sinema salonlarinin geliri keskin sekilde diiserken, dijital platformlarin gelirlerinin

onemli miktarda arttig1 goriilmektedir.
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Dijitallesme sayesinde olusan bu yeni dagitim yapisi, hem iiretici hem tiiketici
acisindan alternatifleri gogaltmakta; klasik sinema salonlar1 ise bu doniisiim karsisinda

zorlu bir sinav vermektedir.

Sinema salonlarmin bu kriz donemini atlatabilmesi i¢in, dijitaldeki ve perdedeki
seyirci deneyiminin farklarinin vurgulanmasi gerektigini dile getiren c¢aligmalar da
mevcuttur. Pandemi sonrasi déonemde, sinema salonlarinin durumunu ve seyirci
davraniglarini inceleyen bir arastirma, dijitalle rekabet eden sinema isletmeleri igin
yeni pazarlama stratejileri Onermistir; sinemaya gitmenin, evde de gergeklesebilecek
icerik tiikketiminin Otesinde bir sosyallesme ve paylasilan bir deneyim vadettigini
vurgulamistir (Bosse ve digerleri, 2023: 9). Sinema salonlarinda yiiksek ¢oziiniirliiklii
biiyiik perdeler, yonlii ses sistemleri, li¢ boyut ve sanal gerceklik deneyimi gibi yeni
teknolojik gelismelerin yayginlasmasi da s6z konusu deneyimi zenginlestirmektedir
(Orankiewicz ve Bartosiewicz, 2023: 9). Dolayisiyla salonlarin sundugu bu deneyimin
yayginlastirilmasinin ve iyilestirilmesinin, pazarlama kampanyalarinda bu hususlarin
one c¢ikarilmasinin, sinema seyircisini tekrar evden ¢ikmaya ikna edebilecegi One

sturilmektedir.



2.2. Endiistrinin Gelecegine Dair Ongoriiler

Bu baghik altindaki calismalar, pandemiyi benzer ulusal ve kiiresel krizlerle
karsilastirarak film endiistrisinin gelecegine yonelik 6ngoriilerde bulunmay1 ve olasi
cikis stratejileri gelistirmeyi amaclamaktadir. Pandemi kosullari devam ederken
yapilan arastirmalarin bir boliimii uluslararasi film endiistrisini konu alirken, bazilari
konuyu ulusal veya yerel dlgekte degerlendirmektedir. Olgek ne olursa olsun, tiim bu
caligmalarda benzer sorulara cevap aranmistir: Pandeminin sebep oldugunu ekonomik
kayip giderilebilecek midir? Sert bir darbe alan film endistrisinin gelecegi nasil
sekillenecektir? Endiistrinin zorunlu goriinen doniisiimii ne dl¢iide miimkiindiir, ne

yonde gergeklesecektir?

Pandeminin etkilerini tiim {ilkelerden Once tecriibe eden ve dolayisiyla sonuglari
tizerine herkesten dnce diisiinmeye baslayan, Cin’in film endiistrisiyle ilgili dikkate
deger yayimlar mevcuttur. Ayn1 zamanda Cin film endiistrisi, iilke niifusuyla orantili
olarak, diger iilke endiistrileri i¢in ciddi bir gise hasilati potansiyeline sahip bir pazar
olarak one ¢ikmaktadir. Cin dizi ve film endiistrisinin hisse senedi getirileri tizerinden
yapilan incelemeler COVID-19 pandemisinin endiistri {izerindeki olumsuz etkisini
kanitlamaktadir (Hu, Yue, Teresiene ve Ullah, 2021: 2254). COVID-19’un sinemaya
gitme aligkanligin1 degistirse de tamamen ortadan kaldirmadigini tespit eden bir diger
calisma ise, diinya genelinde, COVID sonrasi donemde ilk ayaga kalkan film
endiistrisinin Cin oldugunu ve bu hizli geri doniisiin Cin’1 kiiresel film endiistrisine
hakim olan ABD karsisinda gii¢lii bir rakip yapacagini 6ne stirmiistiir (Shah, Yaqoub
ve Wu, 2020: 28). Pandemi Oncesi, esnast ve sonrasinda Dogu Asya film
endiistrilerindeki ortak yapimlar iizerine yapilan bir diger aragtirma ise, kiiresel
salginla Cin, Giiney Kore ve Japonya film endiistrileri arasindaki is birliklerinin
gelistigini ve sinema kiiltiirlindeki entegrasyonun hiz kazandigini 6ne stirmektedir (Ni,
2021: 8). Bu etkilesimi ve is birliklerini miimkiin kilan ise, pandemi siirecinde ¢evrim
ici olarak gerceklestirilen film festivallerindeki endiistri bulugsmalar1 ve isbirliklerine
odaklanan etkinlikler olmustur. Bu etkinliklerin ¢evrim i¢ci donemde de eski
donemlerdeki kadar etkili ve efektif olabildigi gozlemlenmistir (Hanzlik ve Mazierska,

2021: 38).



Film endiistrisini gili¢lendirmek adimna is birliklerine vurgu yapan bu arastirmalarin
disinda, farkli ¢oziim Onerileri sunan calismalara da rastlanmistir. Pandeminin
Hindistan film endiistrisi iizerindeki etkilerini ele alan bir aragtirma, ¢areyi hiikiimetten
ve finans sektoriinden gelecek mali yardimlarda aramaktadir (Raghuvanshi ve Saha,
2021: 365). Kiigiik 6lgekli ulusal film endiistrilerinin pandemi kosullarini atlatabilmesi
icin kamu fonlarinin yeniden dagitilmasi, yaratici i giicii piyasalarinin desteklenmesi

gibi politika onerileri sunulmustur (Noonan, 2020: 11).

Arastirmacilarin sundugu gelecek projeksiyonlariyla beraber, endiistri mensuplarinin
beklentilerine kulak veren calismalar da mevcuttur. Pandemi sonrasi sinemanin
gelecegine dair, endiistrinin beklentilerini daha yakindan incelemek icin, diinya
genelinde takip edilen, saygin sinema dergilerinden Variety nin konuyla ilgili sektor
profesyonelleriyle gergeklestirdigi miilakatlar referans alinmistir. Bu miilakatlarda,
FilmNation yoneticisi Milan Popelka, pandemiden sonra kacis sinemasinin
poplilerlesecegini, insanlarin olumlu ve umut verici hikayelere yonelecegini 6ne
stirerken; Saban Films’ten Bill Bromiley dijital platformlarin arzi artirdigini ve
yiikselen rekabetin endiistriyi gliglendirecegini sdylemistir. Yapimct Jason Blum ise
romantik komediler gibi gézden diismiis bazi janrlarin pandemiden sonra yiikselise

gectigini ifade etmektedir (Lang, 2021).

2.3. Film Basarisim Nasil Olcmeli?

Sanatsal deger ve begeni gibi siibjektif kriterlerle sekillenen, ancak bununla birlikte
iiretim, dagitim, pazarlama sathalariyla kiiresel bir endiistri olan sinema literatiiriinde,
seyircinin tercihlerini ve dolayistyla filmlerin basarisini lgmek i¢in farkli yontemlerin

kullanildig: farkli arastirmalar mevcuttur.

Bazi arastirmacilar ana akim film, sanat filmi ayrimini benimsemis ve elestirmen
goriislerinin ve biitce seviyelerinin gise basarisiyla iliskisini 6l¢miistiir (Azuela-Flores,
Fernandez-Blanco ve Sanzo-Pérez, 2012: 205). Baz1 arastirmacilar ilk hafta sonunda
elde edilen gise hasilati rakamlarin1 ve seyircilerin yaptiklart puanlamalar da géz
ontinden bulundurur (Kennedy, 2016). Film basarisini janrlar iizerinden ele alan bir
baska ¢alisma, farkli donemlerde, farkli tiirlerdeki filmlerin daha popiiler oldugunu

gosterir (Kaimann ve Pannicke, 2015: 13).



Bu alanda yapilan veri madenciligi ¢aligmalari ise son derece sinirlidir. Pandeminin
kiiresel gise hasilatt (box office) rakamlarindaki negatif etkisini Extremely
Randomized Trees algoritmasiyla kanitlayan bir ¢alisma (Zheng ve digerleri, 2021: 1)
ile pandemi kosullarindan bagimsiz olarak filmlerin gise hasilatin1 Support Vector
Machine algoritmasiyla %88 dogrulukla tahmin edebilen bir model (Quader ve
digerleri, 2017: 439) bunlar arasinda sayilabilir. Film yatirimcilarinin  karar
asamasinda kullanmasi i¢in tasarlanan bir baska model, karliligi tahmin ederken
Random Forest uygulamasiyla %97 dogruluga ulasmistir (e Souza, Nishijima ve Pires,
2023: 1). Ancak burada kullanilan veri de 2019 ve Oncesini baz aldig1 i¢in pandemi

etkisini yansitmamaktadir.

Literatiir taramasinda, film endiistrisinde pandemi Oncesi, esnasi ve sonrasindaki
seyirci tercihlerini karsilagtirmali olarak ele alan, temel veri kaynagi olarak gise hasilat
rakamlarini kullanan bir ¢alismaya rastlanmamistir. Calismalarin 6nemli bir kisminin
dijital platformlara odaklandigi, sinema salonlarindaki bilet satiglarini inceleyen
arastirmalarin ise pandemi sonrasi dinamikleri yansitmadigi goézlemlenmektedir.
COVID-19 pandemisinin film endiistrisi agisindan bir dontim noktas1 olup olmadigini
arastiran bu ¢aligsma, giincel egilimleri degerlendirmek ve ilgili literatiire katki sunmak
amactyla  gelistirilmistir. ~ Arastirmamizin ~ kapsami; mevcut literatiirdeki
arastirmacilarin dikkat ¢ektigi janr (tiir), elestirmen goriisii, seyirci goriisii, agilis hafta
sonu hasilati, biitge, diinya genelindeki hasilat gibi degiskenlerin 6nemi goz oniinde
bulundurularak belirlenmistir. Arastirma sorulari; bu degiskenlerin birbiriyle iliskisini
saptamak ve tespit edilen iligkilerin farkli donemlerdeki degisimini 6l¢gmek amaciyla
yapilandirilmistir. Ayrica, COVID-19’un yikic1 etkilerine ragmen, yeni rekabet
kosullar1 ve artan arz kanallarinin sektor {izerinde canlandirici etkiler
olusturabilecegine iliskin beklentinin de ampirik olarak test edilmesi gerekli

gorilmiistiir.



BOLUM III

METODOLOJI VE UYGULAMA

3.1. Arastirmanin Amaci ve Yontemi

Bu c¢alisma, COVID-19 pandemisinin film endiistrisindeki etkilerini ve eger var ise
gerceklesen degisimi istatistiksel verilerle ortaya koymayr amaglamaktadir.
Karsilagtirmali bir modelle pandemi dncesi, pandemi siireci ve pandemi sonrasi analiz
edilmistir. Tiir, biitge, seyirci ve elestirmen puani, yapim yili, ilk hafta sonu hasilati,
toplam hasilat gibi degiskenlerin filmlerin gise basarisiyla olan iligkisi

degerlendirilmektedir.

Filmlerin ekonomik basarisini 6lgmek i¢in bagimli degisken olarak biitge geri doniis
orani (BGO) kullanilmistir. Bu degisken, diinya ¢apinda elde edilen toplam hasilatin
yapim biit¢esine oranlanmasiyla tanimlanmistir ve yatirim getirisini (ROI - return on
investment) ifade etmektedir. BGO = 1 olan durum, gelir gider esitligini, “ne kar ne
zarar” durumunu ifade etmektedir. BGO <1 zarar eden yapimlari, BGO > 1 ise kér1
gostermektedir. Nicel arastirma yontemlerinin benimsendigi ¢alismada, betimsel ve

cikarimsal istatistik tekniklerine birlikte yer verilmektedir.
3.2. Veri Seti ve Veri Kaynaklar

Arastirmamiz, 2007-2023 yillar1 arasinda vizyona giren 961 filmin verilerini
icermektedir. Tamami Hollywood yapimi olan filmlerin hasilat rakamlari tiim
diinyadaki gosterimleri kapsamaktadir. Veri kaynagi olarak, David McCandless’in
(2023) tiim zamanlarin en basarili Hollywood filmini arastirdigi calismasinda

yayinladigi, Hollywood Sektor Veri Seti (Hollywood Insider Data Set) kullanilmigtir.

Veri setindeki eksik verilerin tamamlanmasi i¢in, veri setinin birincil kaynaklari olan

IMDb (Internet Movie Database), Box Office Mojo, The Numbers, Metacritic, Rotten



Tomatoes gibi film veri tabanlarindan faydalanilmistir. Bu veri tabanlarinda
bulunamayan eksik verileri igeren satirlar veri setinden ¢ikarilarak analize devam

edilmistir.

3.3. Varsayimlar ve Veri Hazirhg:

Pandemi etkisini 6lgerken 2022 yil1 itibariyle pandemi kisitlamalarinin biiytlik dlgiide
kalktig1, film endiistrisinin ve sinema salonlarinin yeniden olagan isleyisine dondigi
varsayllmigtir. 2021 ortalarinda, sinema salonlarmin diinya genelinde acildigi,
salonlardaki seyirci sayisi kisitlamalarinin ve maske kullanimi gibi zorunluluklarin
kalktig1, pandemi siirecinde vizyona girme tarihi ileriye ertelenen filmlerin gdsterime
girmeye basladigi yoniindeki basin kayitlar1 bu varsayimi desteklemektedir (Ables,
2021).

Bu varsayima uygun olarak, Donem isminde yeni bir degisken tanimlanmis ve filmler

Y1l degiskenine gore ii¢ ayr1 periyota ayrilmistir:

i Pandemi Oncesi (2007-2019),
1i. Pandemi Donemi (2020-2021),

1ii. Pandemi Sonras1 (2022-2023) olarak tanimlanmustir.

Veri hazirlanirken tanimlanan yeni degiskenlerle birlikte, veri setindeki tiim
degiskenler Tablo 3.1.°de listelenmektedir. Bu tablo, calismada ele alinan
degiskenlerin adlarini, metin igerisinde kullanilacak kisaltmalarini, degisken tiirlerini
ve aciklamalarin1 gostermektedir. Tiim degiskenler, film endiistrisinin ekonomik
performansini ve seyirci tercihlerini degerlendirmek i¢in seg¢ilmistir. Filmleri Yil
degiskenine gore ii¢ déneme ayiran Donem degiskeni (Pandemi Oncesi, Pandemi
Donemi, Pandemi Sonrasi) bu g¢alismanin analizine yon vermektedir. Film yillar
diinya genelindeki ¢esitli gosterimler dikkate alinarak belirlenmektedir ve bu tarihler,

filmlerin kiiresel vizyon tarihleriyle uyumludur (Internet Movie Database, 2022).
Ortalama Elestirmen Puani (OEP) ve Ortalama Seyirci Puan1 (OSP), filmlerin teknik

kalitesini ve izleyici begenisini yansitan gostergeler olarak kullanilmistir (Govil ve

digerleri, 2024). Biitge (B), Acilis Hafta Sonu Hasilat1 (AH) ve Toplam Hasilat (TH)
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gibi finansal veriler, her yapimin ekonomik bagarisini 6l¢mek i¢in dikkate alinan diger
degiskenlerdir. Gige hasilati rakamlar1 tim diinyadan elde edilen sinema salonu
gelirlerini kapsamaktadir. Biitge Geri Doniis Oran1 (BGO), filmin yatirim getirisini
ifade eden bagimli degisken olarak 6ne ¢ikmaktadir. Ayrica, Janr (J), filmin tiirint

belirten kategorik bir degisken olarak analize dahil edilmistir.

Tablo 3.1. Veri Setinde Yer Alan Degiskenler

Nitelik Adx Kisaltma Veri Tipi Aciklamasi
Yil Y Kategorik Filmin yapim y1lt
Ortalama OEP Numerik Metacritic ve Rotten Tomatoes
Elestirmen Puani elestirmen puanlarinin ortalamasi
Ortalama Seyirci OSP Numerik Metacritic ve Rotten Tomatoes seyirci
Puani puanlarmin ortalamasi
Biitge B Numerik Filmin yapim biitcesi (milyon $)
Janr J Kategorik Filmin tiirt, janr1
Toplam Hasilat TH Numerik Tiim diinyada elde edilen toplam gise
geliri (milyon $)
Acilis Hafta Sonu AH Numerik Filmin gosterime girdigi ilk hafta
Hasilat1 sonunun hasilati (milyon $)
Biitge Geri Doniis BGO Numerik Toplam hasilatin biitceye orant
Orani
Doénem D Kategorik Pandemi etkisine gére gruplanan yillar

Bagimli degisken olan BGO’nun istatistiksel analizlerde saglikli sonuglar vermesi
i¢in, veri seti aykir1 degerlerden arindirilmistir. Bu dogrultuda, Ceyrek Ranj (IQR -
Interquartile Range) yontemi kullanilmistir. Ceyrek Ranj Yontemi, dagilimin medyan
etrafindaki yayilimini agiklamakta ve aykiri degerleri tespit etmekte siklikla
kullanilmaktadir. IQR, iigiincii ¢ceyrek (Q3) ile birinci ¢eyrek (Q1) arasindaki fark
olarak tanimlanmistir (Dodge, 2008: 266):

IQR = Q3 - 01 (3.1

3.1’de elde edilen deger, veri setinin ortadaki %50’lik kismini temsil etmektedir.

Aykiri degerleri saptamak icinse 3.2’deki formiillerden yararlanilmaktadir:
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Alt sitmir = Q1 - 1.5-IQR

Ust stmir = Q3+ 1.5-IQR 3.2)

3.2’de hesaplanan siirlarin  disinda  kalan degerler aykir1 deger olarak
degerlendirilmistir (Dodge, 2008: 56). Bu yontem bagimli degisken BGO’ya
uygulanarak veri setindeki carpiklik giderilmeye calisilmigtir.

Veriyi aykir1 degerlerinden arindirma islemi, 6zellikle ANOVA ve regresyon gibi
parametrik analizlerin giivenilirligini artirmak amaciyla yapilmistir. Ciinkii bu tiir
analizler, normal dagilima yakin ve u¢ degerlerden arindirilmis verilerle daha dogru
sonuglar iiretmektedir. BGO degiskeninin aykir1 degerlerin temizlenmeden dnce ve

temizlendikten sonraki dagilimlari, Sekil 3.1.’de sunulmaktadir.

BGO degiskeninin histogrami BGO degiskeninin histogrami (aykin degerler temizlenmis)
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Sekil 3.1. Aykir1 Degerler Temizlenmeden Once ve Sonra BGO Degiskeninin

Histogram

Soldaki histogram goriintiisii asir1 yliksek degerler sebebiyle baskilanmistir. Sagdaki
grafik, aykir1 degerler cikarildiktan sonra dagilimin daha dengeli ve istatistiksel
analizlere uygun hale geldigini gostermektedir. Ceyrek ranj yontemi ile veri setinden
80 gozlem temizlenmistir. Bu islemden sonra veri setindeki giincel gézlem sayis1 881
olarak kaydedilmektedir. Verinin temizlenmesi yalnizca istatistiksel analizlerin
dogrulugunu artirmakla kalmayip, veri setindeki u¢ deger kaynakli ¢arpikliklar1 da

azaltmistir.
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Veri setinin genel yapisini gostermek amaciyla, Sekil 3.2.°de ilk bes gozleme yer

verilmigtir.

Film QEP OSP J AH Bitge BGO Yil TH Dénem

Isle of Dogs 86.0 845 komedi 1.620284  35.0 1.832791 2018 64.147693 Pandemi Oncesi
Samson  21.0 41.0 drama 1.942569 50.0 0.094399 2018 4.719928 PandemiOncesi

The Death of Stalin 92.0 75.5 drama 0.184805 130 1.895387 2018 24.640027 Pandemi Oncesi
Tully 810 755 komedi 3.282610 130 1196474 2018 15554157 Pandemi Oncesi

The Favourite 92.0 685 drama 2.085123 150 1.788118 2018 26.821763 Pandemi Oncesi

Sekil 3.2. Veri Setinin i1k Bes Satir1

3.4. Uygulanan Istatistiksel Analizler

Veri analizinde Oncelikle, degiskenlerin temel dagilimlarini ortaya koymak amaciyla
betimleyici istatistiklerden yararlanilmis; merkezi egilim olgiitleri, ¢eyrek degerler ve
dagilim karakteristikleri hesaplanmistir. Donemler arasindaki farklari 6l¢mek igin, tek
yonlii ANOVA ve Ki-Kare testleri kullanilir. ANOVA testi ile, iic donem arasinda
numerik degiskenlerin ortalama degerleri karsilagtirllmistir. ANOVA sonucunda
anlamli fark tespit edilen gruplar arasindaki farkliliklarin detaylarini belirlemek tizere,
Tukey HSD testi uygulanmistir. Ki-Kare testi ise, kategorik degiskenlerin donemlere
gore dagiliminda anlamli farkliliklar olup olmadigini analiz etmek i¢in tercih
edilmigtir. Ayrica, OEP ve OSP gibi nlimerik degiskenlerin yatirim getirisiyle iligkisini
incelemek amaciyla donem bazli korelasyon analizleri gergeklestirilmis, Pearson
korelasyon katsayisi hesaplanmistir. Elde edilen sonuglar, BGO iizerindeki etkilerin
donemsel olarak degisip degismedigini anlamak i¢in degerlendirilmistir. Tim

analizlerde anlamlilik diizeyi %5 olarak alinmistir.
Veri temizleme, doniistiirme ve analiz siire¢leri Python programlama dili kullanilarak

gerceklestirilmistir. Bu silirecte 0zellikle NumPy, Pandas, Matplotlib, Seaborn ve
SciPy kiitiiphanelerinden faydalanilmistir.
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3.5. Arastirma Sorulari ve Hipotezler

Bu c¢alisma, COVID-19 pandemisinin film endistrisinde seyirci tercihleri ve
ekonomik basar1 {izerindeki etkilerini istatistiksel yontemlerle incelemeyi
amaglamaktadir. Bu dogrultuda, pandemi dncesi, pandemi donemi ve pandemi sonrasi
olarak tanimlanan {i¢ farkli zaman dilimi karsilagtirilmistir. Arastirmanin temel

sorular1 agsagida siralandig1 sekilde yapilandirilmastir:

1. Farkli donemlerde vizyona giren filmlerin gise basarilar1 arasinda anlaml
bir fark mevcut mudur?

. Incelenen donemler arasinda, film tiirlerinin iiretilme oranlart istatistiksel
olarak farklilik gostermekte midir?

iii. Belirli film tiirlerinin yatirim getirileri, farkli donemlerde anlamli bigimde
degismekte midir?

iv. Elestirmen ve seyirci degerlendirmeleri, pandemi etkisiyle, donemsel
olarak degismekte midir?

V. Filmin gise basaris1 dngoriilebilir mi? Gise basaris1 hangi degiskenlerden
etkilenir? Filmlerin gise basarist lizerinde etkili olan degiskenler farkli

donemlerde degismekte midir?

S6z konusu arastirma sorulari, yalnizca donemsel etkileri belirlemekle kalmayip, ayni
zamanda endiistrinin kriz sonrasi yeniden yapilanma egilimlerini de anlamay:
hedeflemektedir. Bu cercevede gelistirilen hipotezler sinanarak, film endiistrisinin

pandemiyle degisen yapisina iligskin kanitlar sunmak amacglanmustir.

Arastirma sorularimiza, istatistiksel olarak yanit bulmak amaciyla Tablo 3.5.’teki sifir

(Ho) ve alternatif (H:) hipotezleri gelistirilmistir.
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Tablo 3.2. Sifir ve Alternatif Hipotezleri

Sifir (Ho) Hipotezleri

Alternatif (H.:) Hipotezleri

Hoi: Donemler arasinda gise basarist

acisindan anlamli bir fark yoktur.

Hii: Donemler arasinda gise basarist,

anlamli sekilde degigmistir.

Ho2: Film tiirlerinin dagilimi1 donemsel

olarak farklilik gostermez.

Hi2: Film tiirlerinin dagilim1 donemsel

olarak farklilik gosterir.

Hos: Film tiirlerinin biitce geri doniis
oranlar1 donemler arasinda anlamli bir

farklilik gostermez.

His: Film tiirlerinin biitce geri doniis
oranlar1 donemler arasinda anlamli bir

farklilik gosterir.

Hoa: Elestirmen ve seyirci puanlari
donemler arasinda anlamli sekilde

farklilik gostermez.

Hia: Elestirmen ve seyirci puanlari
donemsel olarak anlamli bigimde farklilik

gosterir.

Hos: Filmlerin gise basarisinda etkili

olan degiskenler her donemde aynidir.

His: Filmlerin gise basarisi iizerinde,
farkli donemlerde farkli degiskenler
etkilidir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE TARTISMA

Bu béliimde, calismada elde edilen nicel bulgular sistematik bicimde sunulmakta ve
ilgili literatlir ¢ercevesinde tartisilmaktadir. Veriler, pandemi 6ncesi (2007-2019),
pandemi donemi (2020-2021) ve pandemi sonrasi (2022-2023) olmak iizere ii¢ ayri
zaman dilimi iizerinden degerlendirilmistir. Donemsel karsilastirmalar yapmak
amaciyla varyans analizleri (ANOVA), ¢coklu karsilastirmalar (Tukey HSD), kategorik
dagilimlar i¢in Ki-Kare testleri, niimerik degiskenlerin kiyaslanmasi i¢in korelasyon

ve agiklayici analizler i¢in ¢oklu regresyon uygulanmustir.

Pandeminin film endiistrisine etkileri biitge geri doniis oranlari, tiir dagilimlari, seyirci
ve elestirmen puanlar1 gibi degiskenler ilizerinden degerlendirmektedir. Ayrica gise
basarisin1 etkileyen temel belirleyicilere iliskin c¢ikarimlarda bulunmaktadir.
Gorsellestirmeler, analizlerin yorumlanmasim1 miimkiin kilmakta ve hipotezlerle

dogrudan iligkilendirilmektedir.

Her bir analiz, Tablo 3.5.’te belirtilen hipotezlerin sinanmasina yonelik kurgulanmis
ve istatistiksel anlamlilik diizeylerine gore degerlendirilmistir. Bulgular yalnizca
istatistiksel farklar1 ortaya koymakla kalmamis; ayn1 zamanda pandeminin endiistri
yapisina getirdigi doniisiimiin boyutlarini da tartismaya agmstir. Elde edilen sonuglar,
literatiirdeki caligmalarla karsilastirmali olarak ele alinarak, arastirmanin baglamsal

gecerliligi desteklenmistir.

Oncelikle, niimerik degiskenlerin merkezi egilim (ortalama, medyan), dagilim
(standart sapma, minimum, maksimum) ve ceyrek degerleri gibi Ozet istatistikleri
hesaplanmistir. Aykirt degerlerden arindirilmis veri seti {lizerinden yapilan bu
hesaplamalar, filmlerin biitgeleri, gise performanslari, hasilatlar1 ve seyirci/elestirmen
degerlendirmeleri hakkinda daha giivenilir bir ¢er¢eve sunmaktadir. OEP (Ortalama
Elestirmen Puani), OSP (Ortalama Seyirci Puan1), AH (A¢ilis Hasilat1), B (Biitge) ve
BGO (Biitge Geri Doniis Oran1) degiskenlerine ait betimleyici istatistikler araciligiyla,
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veri setinde yer alan filmlerin genel profili ortaya konulmustur. Betimleyici
istatistikler, veri yapisina iligkin genel bir farkindalik kazandirmak amaciyla Sekil

4.1.”de sunulmustur.

Sekil 4.1. incelendiginde; 6rnegin, yapim biit¢elerinde 120.000 $ gibi oldukga diisiik
degerlerin yan1 sira 340 milyon $’a ulasan yiiksek degerler gézlemlenmekte, bu durum
veri setindeki dagilimin genisligini gostermektedir. Biitce Geri Dontlis Oranm1 (BGO)
degiskeni ise 1. geyregin 0,92 seviyesinde kalmasi filmlerin %25’inden fazlasinin
zarar ettigini, bununla beraber endiistrinin 8 kata kadar yatirim getirisi vaat ettigini
ortaya koymaktadir. Elestirmen ve seyirci puanlar1 0 ila 100 arasinda dagilirken, AH

ve TH degerleri de ¢ok genis araliklarda dagilmis gériinmektedir.

OEP OsP AH Biitce BGO TH

count 881.000000 881.000000 881.000000 881.000000 881.000000 881.000000
mean 54.664586 62.946652 16.353935 48.289812 2.346419 106.591096
std 22.598274 14.643743 23.606175 51.900537 1.893977 158.212432
min 0.000000 15.500000 0.008682 0.120000 0.007143 0.100000
25%  36.000000 52.500000 3.775596  15.000000 0.919300 19.300000
50%  55.000000 64.000000 10.017067 30.000000 1.799287 48.710036
75% 75.000000 73.500000 19.800000 60.000000 3.333333 126.480000

max 98.500000 93.000000 319.000000 340.000000 8.180606 1346.844034

Sekil 4.1. Aykir1 Degerler Temizlendikten Sonra Niimerik Degiskenlerin

Betimleyici Istatistikleri

Ayrica, veri setinde yer alan Janr (tiirli) ve Donem gibi kategorik degiskenlerin frekans
dagilimlari ¢ikarilmistir. Bu dagilimlar, analize baslamadan 6nce, ¢aligmada kullanilan
orneklemin tiir ve donem bakimindan nasil yapilandigini anlamak agisindan 6nem
tasimaktadir. Kategorik degiskenlere iliskin gbézlem sayilarnt Tablo 4.1.°de

sunulmaktadir.
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Tablo 4.1. Aykir1 Degerler Temizlendikten Sonra Kategorik Degiskenlerin

Dagilim
Filmin Janri Film Sayis1 Donem Film Sayis1
Komedi 274 Pandemi 6ncesi 618
Aksiyon 199 Pandemi dénemi 138
Drama 155 Pandemi sonrast 125
Gerilim 84
Macera 71
Korku 55
Animasyon 43

Tablo 4.1.’e gore, en fazla sayida filme sahip tiirlerin komedi, aksiyon ve drama
oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte, donemsel dagilim incelendiginde, veri
setindeki gozlemlerin biiyiik ¢cogunlugunun pandemi Oncesi yillara ait oldugu dikkat
cekmektedir. Bu durum, pandemi dénemi ve sonrasti i¢in daha sinirli sayida yilin temsil

edilmesinden kaynaklanmaktadir.

Tablo 4.2.’de, film endiistrisinin farkli donemlerdeki performansini degerlendirmek
icin hesaplanan betimleyici istatistikler sunulmaktadir. Pandemi Oncesi, pandemi
donemi ve pandemi sonras1 donemlerine ait ortalama degerler, standart sapmalar,
ceyrek degerleri, minimum ve maksimum degerler gibi 6zet bilgiler, ekonomik

gostergelerin degisimini anlamak i¢in 6nemli bir temel olusturmaktadir.

Veri setindeki her bir degiskenin doneme gore nasil farklilik gosterdigi, filmlerin
biitgeleri, gise hasilatlari, elestirmen ve seyirci puanlar1 gibi faktorlerle birlikte
degerlendirildiginde, pandeminin film endiistrisindeki yapisal doniisiimii ne kadar
belirginlestirdigi  gozlemlenmektedir. Elestirmen ve seyirci puanlari, biitce
degiskenlerinin ortalamalar1 her donemde artmis goriiniirken; hasilatlarin ve biitce geri
doniis oraninin pandemi doneminde diisiip pandemi sonrasinda yiikseldigi

gorilmiistiir.
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Tablo 4.2. Dénem Bazh Betimleyici Istatistikler

Ortalama Elestirmen Puam

Dénem ORT | STD |MIN| C1 |Medyan| C3 MAKS
Pandemi Oncesi 52,29 | 23,44 5.5 31,62 50,75 73,38 98,5
Pandemi Donemi 58,75 19,92 8 43,5 61 75 93
Pandemi Sonrasi 61,92 18,76 0 49 64,5 77 91,5
Ortalama Seyirci Puam

Dénem ORT | STD |MIN| C1 |Medyan| C3 MAKS
Pandemi Oncesi 60,33 14,72 | 15,5 | 50,13 61 71,5 91,5
Pandemi Dénemi 68,76 13,02 27 61 70 80 93
Pandemi Sonrasi 69,44 | 11,93 | 155 62,5 69,5 79 91
Acihis Hafta Sonu Hasilati (M $)

Doénem ORT STD | MIN C1 Medyan C3 MAKS
Pandemi Oncesi 14,95 16,2 | 0,01 4,74 11,01 19,65 202
Pandemi Dénemi 12,8 18,12 0,1 1,3 5,85 14,33 90
Pandemi Sonrasi 27,21 46,31 | 0,06 2,5 9,4 30,02 319
Biitce (M §)

Dénem ORT | STD |MIN| C1 |Medyan| C3 MAKS
Pandemi Oncesi 41,73 | 41,83 | 0,12 15 30 50 209
Pandemi Dénemi | 55,87 | 58,98 0,5 15 30 73,75 250
Pandemi Sonrasi 72,34 | 75,53 0,5 22 41 90 340
Toplam Hasilat (M §)

Donem ORT STD | MIN C1 Medyan C3 MAKS
Pandemi Oncesi 100,98 | 144,81 | 04 23,13 51,48 119,6 | 1346,84
Pandemi Dénemi | 90,97 | 138,61 | 0,1 7,12 35,18 118,57 | 759,95
Pandemi Sonrast | 151,58 | 222,72 | 0,1 15,03 53,2 172,04 | 1003,7
Biit¢ce Geri Doniis Oram

Doénem ORT STD | MIN C1 Medyan C3 MAKS
Pandemi Oncesi 2,57 1,92 | 0,05 1,14 2,06 3,5 8,18
Pandemi Dénemi 1,66 1,62 | 0,01 0,52 1,06 2,54 7,06
Pandemi Sonrasi 2,01 1,81 0,01 0,54 1,39 2,92 7,27
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Tablo 4.2., pandeminin endiistri iizerindeki etkisini anlamamiza olanak tanimaktadir.
Ozellikle iiretim ve yatirim stratejilerinde yasanan degisikliklerle sektoriin nasil
sekillendigine dair ¢ikarimlar yapabilmemizi saglamaktadir. Farkli donemlerde
ortalamalarin degismesi, donemler arasi farklar1 daha derinlemesine incelememiz

gerektigini diisiindliirmektedir.

4.1. Donemlere Gore Biitce Geri Doniis Oranlari

Biitge ve hasilat degiskenleri, enflasyon gibi digsal faktorlerden etkilenebilecegi igin,
film endistrisinin  ekonomik basarisin1  tam olarak yansitmakta yetersiz
kalabilmektedir. Veri setimiz on alt1 yillik bir zaman araligindan veri igerdigi igin
oransal olmayan veriler enflasyon etkisini tasimaktadir. Bu sebeple, filmlerin yatirim
geri donilis oranlarin1 analiz etmek i¢in daha saglam bir temel sunmakta;
tanimladigimiz BGO (Biitge Geri Dontlis Orani) degiskeni, ekonomik gostergeleri daha
dogru bir sekilde yansitmaktadir. BGO, donemler arasindaki farklari, enflasyon

etkisinden arindirilmis bir sekilde incelememize olanak saglar.

Calismanin ilk adiminda, BGO degiskeni, pandemi 6ncesi (2007-2019), pandemi
dénemi (2020-2021) ve pandemi sonrast (2022-2023) olmak iizere ii¢ ayr1 zaman
dilimi iizerinden karsilastirilmistir. U¢ donemin ortalamalari arasinda anlamli bir fark

olup olmadigini anlamak i¢in tek yonlii varyans analizi (ANOVA) yapilmustir.

Sekil 4.2.°de goriillen ANOVA sonuglari, gruplar arasinda anlamli bir fark oldugunu
gosterir (F(2, 878) = 15.85, p < 0.05). Bu bulgu, pandeminin film endiistrisinin
ekonomik performansina etkisini istatistiksel olarak dogrulamaktadir. ANOVA
sonucu, li¢ donem arasinda yatirim geri doniislerinde istatistiksel olarak farklar
oldugunu ve bu farklarin rastlantisal olamayacak diizeyde belirginlestigini ortaya

koymaktadir.
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sum_sq df F PR(>F)

C(Donem) 110.010970 2.0 15.85162 1.726260e-07

Residual 3046.680203 878.0 NaN NaN

Sekil 4.2. Donemlere Gore Biitce Geri Doniis Orani - ANOVA Sonuclar

Hangi donemlerin birbirinden anlamli sekilde farklilagtigini incelemek i¢in, Tukey
HSD testi kullanilmistir. Sekil 4.3.’teki Tukey HSD sonuclar1 degerlendirildiginde,
pandemi Oncesi donemin ortalamalarinin, pandemi doneminden ve pandemi sonrasi
donemden istatistiksel olarak anlamli oranda farkli oldugu goriilmektedir. Pandemi
doneminde biit¢e geri doniis oranlarinin ortalamasi pandemi oncesine nispetle 0,91
diismiistiir. Pandemi sonrast donem ise, biitge geri doniis orani agisindan pandemi
oncesine gore 0,56 diisiik ortalamaya sahiptir. Ancak pandemi donemi ile pandemi
sonrast arasindaki fark yalnizca 0,35 olup, bu fark anlamlilik esigini gegmemistir. Bu
sonuclar, pandemi sonrasi iyilesme baglamis olsa da istatistiksel olarak belirgin bir
toparlanma gozlenmedigini ve sektoriin halen pandemi etkisinden tam anlamiyla

styrilamadigini ortaya koymaktadir.

Multiple Comparison of Means - Tukey HSD, FWER=0.@5

groupl group2 meandiff p-adj lower upper reject

Pandemi Donemi Pandemi Sgnra51 @.3454 @.2906 -0.1946 0.8854 False
Pandemi Donemi Pandemi anesi 0.9084 0.0 0.4967 1.3202 True
Pandemi Sonrasi Pandemi Oncesi 0.563 0.006 ©0.1341 0.9919 True

Sekil 4.3. Donemlere Gore Biitce Geri Doniis Orami Farklar: (Tukey HSD
Sonuclar)

Bu bulgular, COVID-19’un basladigi donemde keskin bigimde diisen yatirim geri
doniis oranlarinin, izleyen yillarda telafi edilemedigini gdostermektedir. Pandeminin
yarattigi ekonomik etki ortadan kalkmamustir. Yatirnm getirilerindeki diisiis,
Katsarova’nin (2020) pandemiyle endiistrinin kiiresel 6lgekte kiiciildiiglinii 6ne siiren

calismasini desteklemektedir.
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Bu egilim, yillara gore ortalama biitce geri doniis oranlarini gosteren Sekil 4.4.’teki
cizgi grafikte de gozlemlenmektedir. 2020 yilinda dramatik bir diislis yasanmais; 2021
ve 2022 yillarinda kismi toparlanma goriilse de, endiistri, yatirimlarin geri doniisii
acisindan pandemi ncesi performans seviyelere ulasamamistir. Ozellikle 2020°deki
sert diislis, endiistrinin pandemiye hazirliksiz yakalandigin1 ve bu sok karsisinda
direngsiz kaldigmi ortaya koymaktadir. Pandemi sonrasi donemdeki yatay seyir,
pandeminin yarattig1 ekonomik kirilmanin kisa vadede telafi edilemedigini

gorsellestirmektedir.

Yillara Gore Ortalama Butge Geri D6nus Orani
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Sekil 4.4. Yillara Gore Biitce Geri Doniis Oram Ortalamasi

Ayrica, donemlere gore BGO degiskeninin dagilimi Sekil 4.5’teki kutu grafigi ile
gorsellestirilmistir. Kutu grafiginde gézlemlenen yiiksek degerli aykir1 yapimlar, her
donemde bazi tekil filmlerin olaganiistii karlhilik yakaladigini da ortaya koymaktadir.
Bununla beraber, pandemi 6ncesinde hem medyan BGO degeri gorece yliksektir hem
de ¢eyrekler arast dagilim daha genistir. Bu durum, bu dénemde filmlerin yatirim
getirisinin daha yiiksek ve ¢esitli oldugunu gostermektedir. Pandemi doneminde ise
medyan diismiis, kutu daralmis ve st ¢izgi onemli dl¢iide kisalmistir; bu da BGO’nun
hem daha diistik hem de daha sikisik dagildigini, yani filmlerin benzer diizeyde ve
daha diisiik karlhilikla sonuglandigini, basarisiz yapimlarin oraninin arttigini ortaya
koymaktadir. Pandemi sonras1 ddonemde medyan degerin biraz yiikseldigi ve ¢eyrekler
aras1t dagilimin genisledigi gozlemlenmektedir. Ancak pandemi Oncesi seviyesine

heniiz ulagilamamuistir.
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Biitgce Geri Donls Orani Dagilimi (D6nem)
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Sekil 4.5. Donemlere Gore Biitce Geri Doniis Orani Dagilim (Kutu Grafigi)

Bu bulgular, pandeminin film endiistrisinde yalnizca gecici bir aksama yaratmadigini,
ayni zamanda ekonomik basarty1 dogrudan etkileyen yapisal bir kirilma yarattigini

diistindiirmektedir.

Pandemi déneminde biitce geri doniis oran1 seviyelerinde yasanan keskin diisiis, hem
seyirci sayisindaki azalmayr hem de yapimcilarin gelir projeksiyonlarindaki
belirsizligi yansitmaktadir. Pandemi sonras1 donemde gozlenen kismi toparlanma ise,
sinema endiistrisinin esneklik ve adaptasyon kapasitesine igaret etse de, eski ekonomik
diizeylere doniisiin heniiz ger¢eklesmedigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda,
pandeminin yalnizca bir gegis siireci degil, sinema sektoriiniin yeni bir ekonomik esige

oturdugu bir yeniden yapilanma evresi oldugu ileri stiriilebilir.

4.2. Donemlere Gore Film Tiirleri

Pandeminin yapimcilarin ve seyircilerin tiir secimleri iizerinde bir etkisi olup

olmadigin1 anlamak i¢in Oncelikle film tiirlerinin ii¢ donemdeki dagilimlan,

sonrasinda ise farkli tiirlerin farkli donemlerdeki biitce geri doniis oranlari
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incelenmistir. Oncelikle, Janr (tiir) ve Dénem degiskenleri arasinda anlamli bir iliski
olup olmadigimi test etmek amaciyla Ki-Kare testi uygulanmistir. Test sonucunda

istatistiksel olarak anlamli bir fark tespit edilmistir:

Chi — Square Degeri = 58,14

P=0,0000 4.1)

4.1°deki bulgu, pandemiyle birlikte film tiirlerinin donemsel dagiliminda bir degisim
yasandigin1 gostermektedir. Bu sonug, pandeminin yalnizca izleyici davranislarini
degil, yapimcilarin iiretim stratejilerini de etkiledigine isaret etmektedir. Donemlere

gore tiirlerin liretim sikliginda yasanan degisim Sekil 4.6.’da gosterilmektedir.
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Sekil 4.6. Donemlere Gore Tiir Dagilimi

Sekil 4.6. incelendiginde, pandemiyle birlikte bazi tiirlerin iiretim oranlarinda kayda
deger farkliliklar oldugu gériilmektedir. Ozellikle pandemi ddneminde tiirsel
cesitliligin azaldig1 ve belli basgh tiirlerin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Pandemi
déneminde aksiyon ve macera tiirlerinin orani artis gostermis, buna karsilik komedi ve

animasyon tiirlerinde azalma gozlenmistir. Pandemi sonras1 donemde ise aksiyon tiirii
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tiretim acisindan ilk siraya yerlesmis, pandemi doneminde diisiis yasayan komedi tiirii
pandemi sonrasinda eski agirligina erisemese de bir toparlanma gostermistir. Macera
filmleri ise pandemi donemin artmis, sonrasinda yeniden diisiis yasamistir. Korku,

gerilim gibi tiirlerin {iretilme orani ise pandemiden etkilenmis goziikmemektedir.

Tiirlerin, her donemde {iretilen toplam filmler igerisindeki ytizdelik paylarim
gostermek iizere Tablo 4.3. hazirlanmistir. Capraz tablo, film tilirlerinin ii¢ farkl
donemdeki dagilimlarini yiizdelik olarak gdstermektedir. Bu tabloda her bir tiir i¢in;
pandemi Oncesi, pandemi donemi ve pandemi sonrasinda iiretilen toplam filmlerin
icindeki ylizdelik pay1 belirtilmektedir. Pandemi 6ncesinde, komedi tiirii %36,41°lik
payla en fazla iiretilen tiir olmustur. Pandemi doneminde ise, aksiyon tiirli %27,54 ile
en ¢ok lretilen tiir olmustur. Pandemi sonrasinda ise aksiyon tiirii %32°lik oranla en
cok iiretilen tiir olarak one ¢ikmaktadir. Ozellikle aksiyon ve komedi tiirlerinin
pandemi siirecinde iiretim oranlarinda kayda deger degisiklikler gozlemlenmistir.
Pandemi sonrasinda aksiyon ve komedinin yiikselise ge¢cmesi Lang’in
miilakatlarindaki kacis sinemasinin yiikselmesi beklentisiyle uyumlu goériinmektedir
(2021). Bu bulgu, film endiistrisinde, seyirciyi iginde bulundugu gerceklikten

uzaklastiracak tiirlerin yiikselise gectigini diisiindiirmektedir.

Tablo 4.3. Dénemler ve Tiirler icin Capraz Tablo (Yiizde)

Pandemi Oncesi | Pandemi Dénemi | Pandemi Sonras
Aksiyon 19,58 27,54 32
Animasyon 5,5 1,45 5,6
Drama 14,89 26,81 20,8
Gerilim 10,52 9,42 4,8
Komedi 36,41 13,04 24.8
Korku 5,5 7,97 8
Macera 7,61 13,77 4

Bu degisim, film endiistrisinin pandemi kosullarina uyum saglamak adina prodiiksiyon
tercihlerini yeniden sekillendirdigini gostermektedir. Bu ydnelim yalnizca seyirci
beklentilerindeki degisimlerden degil, ayn1 zamanda yapimcilarin pandemiyle artan
ekonomik belirsizlik ortaminda stratejik tiir se¢imlerine yonelmesinden kaynaklanmis

olabilir. Ozellikle pandemi déneminde daha sik tercih edilen tiirlerin, ekonomik
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gostergelerle birlikte degerlendirilmesi bu egilimin yoniinii daha iyi anlamamiza
olanak saglayacaktir. Bu baglamda, degisimin sebep ve sonuglarini daha iyi

yorumlayabilmek igin, tiir ile beraber niimerik degiskenler de analize dahil edilmistir.

Film tiirlerinin ekonomik performansini daha ayrintili bir sekilde anlamak i¢in donem
bazinda nlimerik degiskenlerin betimleyici istatistikleri ele alinmistir. Bu kapsamda,
her bir tiirtin donemsel performansini yansitan ve donemler arasindaki degisimleri
anlamamiza yardimci olacak ¢esitli ekonomik gostergeler incelenmistir. Tablo 4.4.’te
her tiir i¢in doneme gore hesaplanan ortalama elestirmen ve seyirci puanlari, biitce,
acilis hafta sonu hasilatt ve biitce geri doniis oranlar1 (BGO) gibi degiskenlerin
betimleyici istatistiklerine yer verilmistir. Tablo 4.4. incelendiginde, tiirler arasinda

belirgin farkliliklar gézlemlenmektedir.

Ortalama Elestirmen Puani agisindan, drama tiirii en yiiksek ortalamaya sahipken
(64,1), korku tiirii en diisiik ortalamaya sahip olup (48,77), bu tiirler arasinda dikkat
cekici bir fark goriilmiistiir. Animasyon tiirii de yliksek bir elestirmen puanina sahiptir
(62,88). Bu tiiriin genel anlamda daha nitelikli bulundugu goriilmistiir. Ortalama
Seyirci Puani acgisindan ise, drama tiirli yine en yiiksek ortalamay1 (70,39) alarak,
seyircilerin en fazla begendigi tiir olmustur. Korku tiirii, 53,55 ile en diisiik seyirci
puanini alirken, animasyon ve macera tiirleri ise seyirciden olumlu geri dontisler almis
ve sirastyla 68,77 ve 64,76’k ortalamalarla diger tiirlerle yakin performans

sergilemistir.

Biitge acisindan, animasyon filmleri 96,19 milyon §$ ile en yiiksek ortalamaya
sahipken, korku tiirii 19,96 milyon $ ile en diisiik biitceye sahip tiirdiir. Animasyonu
84,16 milyon $ ile aksiyon sinemasi takip etmektedir. Bu durum, animasyon ve
aksiyon tiirlerinin genellikle biiyiik prodiiksiyonlar gerektirdigini, korku tiiriiniin ise

daha diisiik biitcelerle iiretilebildigini diisiindiirmektedir.
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Tablo 4.4. Tiir Bazh Betimleyici Istatistikler

Ortalama Elestirmen Puani

Tiir ORT STD MIN Cl1 | Medyan C3 MAKS
Aksiyon 52,29 20,18 13 34,5 49,5 68 93
Animasyon 62,88 22,95 10,5 455 66 80,5 96,5
Drama 64,1 22,05 0 49,75 68 82 98,5
Gerilim 54,18 22,32 11 39,5 53 76,63 96,5
Komedi 51,62 22,89 5,5 31,5 52,5 72,5 96,5
Korku 48,77 23,65 0 26,25 48 67,75 92
Macera 55,39 21,94 14,5 35 61 74,25 90,5
Ortalama Seyirci Puam

Tiir ORT STD MIN C1 Medyan C3 MAKS
Aksiyon 63,19 13,05 24 55 63 72,5 89,5
Animasyon 68,77 15,16 29 56 71,5 80,25 89,5
Drama 70,39 12,39 32 62,5 71,5 80,75 93
Gerilim 62,24 14,53 27 51 65,25 73,13 86,5
Komedi 59,28 14,09 18,5 50,13 59,75 69,38 89
Korku 53,55 14,97 15,5 43,25 54 64 83,5
Macera 64,76 16,46 15,5 50 68 77,5 91
Acihis Hafta Sonu Hasilat1 (M §)

Tiir ORT STD MIN Cl1 | Medyan C3 MAKS
Aksiyon 29,35 39,73 0,06 8,4 15,8 33,9 319
Animasyon 31,88 25,59 0,16 8,45 27,52 48,03 120,7
Drama 6,2 8,27 0,01 0,44 2,92 9,15 58,4
Gerilim 12,6 11,81 0,05 3,47 9,66 17,92 55,79
Komedi 11,7 10,44 0,03 3,5 9,32 17,39 56,2
Korku 10,48 10,01 0,03 4,88 8,7 12,35 49,4
Macera 19,63 17,33 0,05 8,55 14,12 24,38 95,6
Biitce (M $)

Tiir ORT STD MIN C1 Medyan C3 MAKS
Aksiyon 84,16 70,42 2 30 59 125 340
Animasyon 96,19 62,07 6 41 85 150 200
Drama 25,39 23,26 0,2 10 20 32 110
Gerilim 31,05 24,3 1 12 25 44,25 100
Komedi 30,42 24,63 0,12 15 25 40 200
Korku 19,96 22,47 0,7 7,25 14 24,5 150
Macera 80,02 58,26 2 38 64 125 250
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Tablo 4.4. (devami)

Toplam Hasilat (M §)

Tiir ORT STD MIN Cl1 | Medyan C3 MAKS
Aksiyon 193,45 | 235,34 0,2 40,43 94,38 252,89 | 1346,84
Animasyon 255,34 | 230,97 0,16 55,87 161,56 | 404,08 842,5
Drama 39,9 57,05 0,1 6,47 18,9 46,71 389,14
Gerilim 74,12 | 101,85 1 17,76 38,39 90,63 716,39
Komedi 65,75 62,24 0,23 19,88 44,57 93,27 314,7
Korku 43,97 36,87 0,1 17,78 34,06 63,48 168,8
Macera 163,18 | 177,16 1,13 44,65 110,39 | 216,12 | 1023,75
Biitce Geri Doniis Oram

Tiir ORT STD MIN C1 Medyan C3 MAKS
Aksiyon 2,24 1,73 0,04 1,02 1,88 3,1 8,09
Animasyon 2,64 1,86 0,03 1,46 2,19 3,51 8,03
Drama 1,92 1,91 0,01 0,53 1,17 2,72 8,18
Gerilim 2,44 1,8 0,11 1,04 2,28 3,51 7,27
Komedi 2,44 1,87 0,02 1,03 1,94 3,37 8,18
Korku 3,32 2,49 0,01 1,12 3,03 5,36 8,14
Macera 2,17 1,73 0,04 1,06 1,54 32 7,46

Acilis Hafta Sonu Hasilati agisindan, aksiyon tiirii 29,35 milyon $ ile en yiiksek
ortalama hasilata sahipken, komedi ve drama tiirleri 11,7 ve 6,2 milyon $ ile en diisiik
degerleri almistir. Bu farklar, aksiyon tiirtiniin daha biiyiik biitgelerle tiretilip genis bir

izleyici kitlesine hitap ettigini ve daha yiiksek hasilatlar elde ettigini gostermektedir.

Son olarak, Biitge Geri Doniis Oran1 (BGO) agisindan korku tiirii 3,32 ile en yiiksek
BGO’ya sahipken, drama 1,92 ile en diisiik yatirim getirisine sahip tiir olmustur. Bu
da tiirlerin ekonomik verimliligi acisindan birbirlerinden farkli performanslar
sergiledigini gdstermektedir. Korku tiiriiniin diisiik biitcelerle yiiksek oranda getiri
elde etme kapasitesine sahip oldugunu ve bu tiiriin karlilik agisindan en verimli

tiirlerden biri oldugunu ortaya koymaktadir.
Bu bulgular, tiirlerin sadece seyirci ve elestirmen puanlar1 agisindan degil, biitge ve

hasilat gibi ekonomik faktorler acisindan da oOnemli farkliliklar gosterdigini

gostermektedir. Sonraki adimda, bu farklar1 daha iyi anlamak i¢in, tiirlerin donemsel
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ekonomik performanslarinin karsilastirildigi analizler yapilmigtir. Burada yatirim

getirisini ifade eden BGO degiskeni temel gdsterge olarak kullanilmistir.

Film tiirlerinin donemler arasindaki ekonomik performans farkliliklarini daha ayrintil
sekilde analiz edebilmek i¢in, her bir tiirlin donemsel ortalama Biitce Geri Doniis Orant
(BGO) degerleri tek yonlii varyans analizi (ANOVA) ile test edilmistir. Bu yontem,
tiir bazinda farkli dénemlerdeki ekonomik basar1 diizeylerinin istatistiksel olarak
karsilastirilmasina imkan tanimaktadir. Sekil 4.7.’de sunulan ANOVA sonuglari,
komedi, drama ve aksiyon tiirlerinde donemsel olarak anlamli farkliliklar
bulundugunu ortaya koymustur (p < 0,05). Buna karsilik, korku, animasyon, macera
ve gerilim tiirlerinde ise BGO acgisindan donemler arasinda anlamli bir fark tespit
edilmemistir. Bu bulgu, pandeminin ekonomik etkilerinin tiim tiirlerde esit sekilde

hissedilmedigini gdstermektedir.

F-statistic p-value

komedi 10.132239 0.000057
drama 4.737940 0.010091
korku 0.432927 0.650924
aksiyon  4.520043 0.012047
animasyon 1.153896 0.325681
macera 0.345057 0.709413

gerilim 0.367238 0.693792

Sekil 4.7. Tiirlerin Farkli Donemlere Gore Biitce Geri Doniis Oranlar -
ANOVA Sonuglari

ANOVA testlerinde anlamli farklilik gésteren komedi, drama ve aksiyon tiirleri i¢in,
donemler arasindaki farklarin detaylandirilmasi amaciyla Tukey HSD (post-hoc)
testleri uygulanmistir. Bu testler, hangi donem ciftleri arasinda istatistiksel olarak

anlaml farklar oldugunu belirlememizi saglamistir.
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Sekil 4.8.’de sunulan sonucglara gore, komedi tiirlinde pandemi 6ncesi donemin
ortalama BGO degeri, pandemi donemine kiyasla 1,27; pandemi sonrast doneme
kiyasla ise 1,30 daha yiiksektir ve her iki fark da istatistiksel olarak anlamlidir.
Pandemi donemi ile pandemi sonrasi arasindaki fark (yaklasik 0,02) ise anlamlilik
diizeyine ulagmamistir. Bu bulgu, pandeminin komedi tiirii lizerindeki ekonomik
etkisinin Ozellikle pandemi Oncesiyle sonraki yillar arasinda belirginlestigini

gostermektedir.

Tukey HSD sonuclari: komedi
Multiple Comparison of Means - Tukey HSD, FWER=0.85

groupl group2 meandiff p-adj lower upper reject
Pandemi Donemi Pandemi San‘aﬂ -0.8227 ©.999 -1.2899 1.2445 False
Pandemi Donemi Pandemi anesi 1.2733 9.8125 ©.2258 2.3208 True
Pandemi Sonrasi Pandemi Oncesi 1.296 0.0007 @.4768 2.1152 True

Tukey HSD sonuglari: drama
Multiple Comparison of Means - Tukey HSD, FWER=0.85

groupl group2 meandiff p-adj lower upper reject

Pandemi Ddnemi Pandemi Sonrasi 0.6152 0.4026 -0.5131 1.7435 False
Pandemi Ddénemi Pandemi anesi 1.1852 9.0076 ©.2469 1.9635 True
Pandemi Sonrasi Pandemi Oncesi 9.49 9.4643 -0.4893 1.4693 False

Tukey HSD sonucglari: aksiyon
Multiple Comparison of Means - Tukey HSD, FWER=@.85

groupl group2 meandiff p-adj lower upper reject

Pandemi Dénemi Pandemi 59nr‘351 0.4839 0.4204 -0.4241 1.3918 False
Pandemi Dénemi Pandemi Oncesi 9.921 0.0109 ©.1757 1.6664 True
Pandemi Sonrasi Pandemi Oncesi 0.4372 9.3365 -0.2938 1.1682 False

Sekil 4.8. Donemlere Gore Biitce Geri Doniis Orani - Tukey HSD Sonuclar:
(Komedi — Drama — Aksiyon)

Sekil 4.8.’deki sayisal verilere gore, drama tiirlinde, pandemi dénemi ile pandemi
sonrasi arasindaki fark 0,62 olup, bu fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir.

Ancak pandemi dénemi ile pandemi Oncesi arasindaki fark 1,11 birimdir ve bu fark
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anlamlidir. Pandemi sonrasi donemi ile pandemi Oncesi arasindaki fark 0,49 olup,

anlamli bir fark tespit edilmemistir.

Tukey HSD testi sonuglarina gore, aksiyon tiirii i¢in yapilan analizde, pandemi donemi
ile pandemi sonrasi arasinda 0,48’lik bir fark gozlemlenmis ancak bu fark anlamli
olmamuistir (Sekil 4.8.). Pandemi 6ncesi ile pandemi donemi arasindaki fark 0,92 olup
ve bu fark istatistiksel olarak anlamlidir. Pandemi sonrasi ile pandemi oOncesi

arasindaki fark ise 0,44 olup, anlamli degildir.

Test sonuglarinda pandemi doneminde en biiyiik diisiis komedi tiirlinde, onu takiben
drama filmlerinde, iiciincii olarak ise aksiyon tiiriinde diisiis gézlemlenmistir. Yalnizca
komedi, drama ve aksiyon tiirlerinde anlamli farklarin saptanmis olmasi, bu tiirlerin
veri setinde en yiiksek gézlem sayisina sahip olmalarindan da kaynaklaniyor olabilir.
Bu durum, analiz giiciiniin bu tiirlerde daha yiiksek olmasina ve istatistiksel farklarin

daha net bicimde ortaya ¢ikmasina olanak tanimaktadir.

Her bir tilirtin donemlere gore ortalama BGO performansi da karsilastirmali olarak
gorsellestirilmigtir. Sekil 4.9.da komedi, drama ve animasyon tiirlerinde pandemi
déneminde belirgin diisiisler yasandigi, ancak baz tiirlerin bu 6l¢iide etkilenmedigi
goriilmektedir. Korku tiirii tic donemde nispeten daha stabil geri doniisler verirken,
gerilim pandemi sonrasinda pandemi 6ncesinden yiiksek geri doniisler saglamistir. Bu
istikrarli ve yiiksek performans, korku filmlerinin diisiik biitgeler ve diisiik risklerle
tiretilebilmesiyle iliskilendirilmistir. Korku filmleri pandemi doneminde dahi yatirim
getirisini diger tiirlere kiyasla daha iyi korumustur. Tiim tiirler iginde istisnai bir
konumda olan macera filmlerinde, pandemi doéneminde ve pandemi sonrasinda
yukselen yatirim getiriler1 kaydedilmistir. Pandemi déneminde belirgin bir diisiis
yasayan ve pandemi sonrasinda tam anlamiyla toparlanamayan komedi ve drama
tirlerinin aksine, pandemi doneminde en sert diislisii yasayan animasyon tiiri,

pandemi sonras1 donemde yeniden giiclii bir performans sergilemistir.

Sekil 4.10. ise her donemde tiirlere gore yatirim getirisi ortalamasinin nasil degistigini
gostermektedir. Bu gorsel, donem igi egilimleri daha net bir sekilde yansitmaktadir.
Ozellikle pandemi éncesi dénemin tiirlerden bagimsiz olarak en yiiksek ortalamaya

sahip oldugu goriilmektedir.
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Donemlere Gore Film Turlerinin Ortalama Biitce Geri Donts Orani Degerleri
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Sekil 4.9. Donemlere ve Tiirlere Gore Biit¢ce Geri Doniis Oram Ortalamalar:
(Tiir Bazh)
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Sekil 4.10. Donemlere ve Tiirlere Gore Biit¢e Geri Doniis Orani Ortalamalar:
(Donem Bazh)

Sekil 4.11.°deki sicaklik haritasi, farkli donemlerdeki film tiirlerinin ortalama biitge
geri donilis oranlarim1 gorsel olarak karsilastirmaktadir. Grafikte goriildiigii tizere,

pandemi Oncesi donemde gerilim ve macera hari¢ tiim tiirlerin biitce geri doniis
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oranlar1 genel olarak daha yiiksek seyretmektedir. Ozellikle korku, animasyon ve
komedi tiirleri pandemi dncesinde en yiiksek ortalama geri doniis oranlarina sahipken,
pandemi doneminde bu oranlarda belirgin bir diislis gozlemlenmektedir. Pandemi
doneminde animasyon, drama ve komedi en diisiik yatirim getirisine sahip tiirler
olmustur. Pandemi sonrasi donemde ise animasyon, aksiyon ve korku tiirlerinde
toparlanma goriiliirken, komedi tiirliniin geri doniis orant pandemi dncesi seviyesine
heniiz ulasgamamistir. Drama ve komedi pandemi sonrasinin en az oranda kazandiran

tiirleri olarak tespit edilmistir.

Bu somut veriler, pandemi siirecinin film sektoriindeki ekonomik performansi
olumsuz etkiledigini, ancak bazi tiirlerin pandemi sonrasi donemde daha hizli
toparlandigini, bazilarininsa toparlanamadigini ortaya koymaktadir. Pandemi sonrasi
donemde korku, gerilim ve macera tiirlerinde gézlemlenen yiiksek geri doniis oranlari,

bu tiirlere yonelik izleyici ilgisinin stirdiglinii gostermektedir.

Sonug olarak, yapilan istatistiksel analizler ve post-hoc testler, pandemi siirecinde film
tiirlerinin ekonomik performanslarinda heterojen etkilerin yasandigini gostermektedir.
Bulgular, pandeminin sektorel etkilerinin tiir bazinda farkli yansimalar1 oldugunu
diisiindiirmektedir. Yeni donemin seyircisinin yiiksek gerilimli, hizli tempolu
igeriklere daha cok ilgi gosterdigi sOylenebilir. Ayrica pandemi sonrasi donemde
animasyon tiiriinde gozlenen toparlanma, aile ve ¢ocuk seyircisinin yeniden sinema
salonlarina doniisline isaret etmektedir. Bu durum, Bosse ve digerlerinin (2023)

sinema deneyiminin sosyal yoniinii vurgulayan yaklasimiyla paralellik tagimaktadir.
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Pandemi Oncesi

Pandemi Sonrasi

Film Turlerine Gére Dénemsel Ortalama Bltge Geri Donls Oranlari

Film Tird

Sekil 4.11. Film Tiirlerine ve Donemlere Gore Ortalama Biitce Geri Doniis Oranlar (Sicakhik Haritasi)
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4.3. Donemlere Gore Film Puanlari

COVID-19 pandemisinin film igeriklerine ve izleyici algisina etkisini anlamak
amaciyla filmlerin elestirmen ve seyirci puanlart donemsel olarak karsilastirilmistir.
Bu iki degisken, sinema iiriinlerinin teknik kalitesi ile duygusal/kisisel begeni
diizeylerini farkli boyutlarda yansitmaktadir: Elestirmen puanlari; senaryo,
yonetmenlik, sinematografi gibi yapisal ve estetik kriterlere odaklanan profesyonel
degerlendirmelere dayanirken, seyirci puanlari izleyicilerin eglence beklentisi, hikaye
ile kurduklar1 bag ve genel memnuniyet diizeyini gdstermektedir (Govil ve digerleri,

2024).

Tek yonlit ANOVA analizleri sonucunda, her iki puan tiirii icin de donemler arasinda
anlamli farklar tespit edilmistir. Sekil 4.12. ve Sekil 4.13.’te gortildiigi gibi, elestirmen
puanlart i¢in elde edilen sonuglar (F(2, 878) = 12.43, p <0,05) ve seyirci puanlari i¢in
elde edilen sonuclar (F(2, 878) = 35.64, p <0,05), degerlendirme sonuglarinin pandemi

siirecinde anlaml1 miktarda farklilastigin1 gostermektedir.

sum_sq df F PR(>F)

C(D6nem) 12376.970057 2.0 12.432956 0.000005

Residual 437023.165017 878.0 NaN NaN

Sekil 4.12. Donemlere Gore Elestirmen Puanlar:1 - ANOVA Sonuglari

sum_sq df F PR(>F)

C(Donem) 14168.455274 2.0 35.636655 1.316209e-15

Residual 174538.037348 878.0 NaN NaN

Sekil 4.13. Donemlere Gore Seyirci Puanlari - ANOVA Sonuclari

Tukey HSD testi bulgular1 6zellikle pandemi Oncesine ait ortalamalarin diger iki
donemden istatistiksel olarak ayrildigini gostermektedir. Sekil 4.14. ve Sekil 4.15.’te

goriilebilecegi gibi, her iki puan tiirii i¢in de pandemi donemi ile pandemi sonrasi
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arasinda anlamli bir fark bulunmazken, pandemi Oncesi puanlar diger iki doneme

kiyasla anlamli bigcimde daha diisiik ¢ikmustir.

Multiple Comparison of Means - Tukey HSD, FWER=©.@5

groupl group2 meandiff p-adj lower upper reject

Pandemi Donemi Pandemi Sonrasi 3.1736 ©0.4823 -3.2938 9.641 False
Pandemi Dénemi Pandemi Oncesi -6.4608 0.0061 -11.3922 -1.5294 True
Pandemi Sonrasi Pandemi Oncesi -9.6344 0.0 -14.7712 -4.4976 True

Sekil 4.14. Donemlere Gore Elestirmen Puanlari - Tukey HSD Sonuglar:

Multiple Comparison of Means — Tukey HSD, FWER=0.05

groupl group2 meandiff p-adj lower upper reject
Pandemi Donemi Pandemi Sonrasi 0.6795 0.9195 -3.4077 4.7667 False
Pandemi Donemi Pandemi Oncesi -8.4312 0.0 -11.5476 -5.3147 True
Pandemi Sonrasi Pandemi Oncesi -9.1107 9.0 -12.3569 -5.8644 True

Sekil 4.15. Donemlere Gore Seyirci Puanlari - Tukey HSD Sonuclari

Bu durum, 6zellikle pandemi sonrasinda sinema sektoriinde hem teknik kalite hem de
izleyici memnuniyetine dair bir artis yasandigin1 diisiindiirmektedir. Pandemiyle
birlikte yasanan aranin ve yeniden agilma siirecinin yapimcilarda yiiksek kalite, diisiik
risk odakli bir yaklagim1 desteklemis olmasi muhtemeldir. Pandemi, teknik yeterlilik
ve anlat1 derinligi agisindan daha gii¢lii yapimlarin 6ne ¢ikmasina zemin hazirlamistir.
Bu durumun elestirmen puanlarmin artisinda belirleyici bir rol oynadigi
diisiiniilmektedir. Seyirci puanlart ise siibjektif degerlendirmeleri yansittigindan;
pandemi sebebiyle sinema deneyimine duyulan 6zlem, izleyici degerlendirmelerinde
daha hosgoriilii bir tonun gelismesine neden olmus olabilir. Bununla beraber, bu
donemde, izleyicinin duygusal bag kurabilecegi igeriklere, oyunculara daha fazla

agirlik verilmis olabilecegi de diistiniilmektedir."
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Sekil 4.17. Donemlere Gore Seyirci Puanlar1 Dagilimi (Kutu Grafik)

lgili dagilimlar Sekil 4.16. ve Sekil 4.17.’deki kutu grafiklerde gorsellestirilmistir.

Her iki grafikte de 6zellikle pandemi 6ncesine kiyasla, puanlarin medyan diizeylerinin
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kayda deger big¢imde yiikseldigi, alt g¢eyrek smirlarmmin yukari kaydigi, kutu
boyutlarinin  daraldigi  goriilmektedir. Bu da izleyici ve elestirmen
degerlendirmelerinin daha olumlu hale geldigini gostermektedir. Cortés ve Crippen’in
(2021) estetik tercihlerdeki doniistime dikkat ¢eken ¢alismasi, bu puan yiikselmelerini
sadece niceliksel degil, niteliksel bir degisim olarak da yorumlamamiza imkan

tanimaktadir.

Bu bulgular, pandemi siirecinin yalnizca igerik tiikketimini degil, degerlendirme
davraniglarin1 da etkiledigini ortaya koymaktadir. Elestirmenlerin teknik yeterlilige
dair beklentileri ile seyircilerin popiilerlikten etkilenen begeni kriterleri, salginla daha
yiiksek diizeyde karsilanmaya baslamistir. Bu durum, endiistride niteliksel anlamda da
bir donilisiimiin yasanmakta oldugunu ve pandeminin ardindan seyirci-iiriin

etkilesiminde daha pozitif bir iklim olustugunu diisiindiirmektedir.

Ek olarak, film skorlarinin endiistrideki ekonomik basariyla nasil bir iliski kurdugu da
arastirilmistir. Bu amagla her bir donemde, elestirmen (OEP) ve seyirci puanlarinin
(OSP) biitce geri doniis oran1t (BGO) ile olan korelasyonlari hesaplanmistir. Elde
edilen bulgular Sekil 4.18.’de sunulmaktadir:

Dénem  OEP~BGO Korelasyonu O0SP~BGO Korelasyonu

0 Pandemi Oncesi r=29.13, p=0.001 r = 0.18, p = 0.000
1 Pandemi Dénemi r = -0.03, p = 0.769 r = 0.07, p = 0.434
2 Pandemi Sonrasi r=2=.04, p=20.647 r = 0.26, p = 0.003

Sekil 4.18. Film Skorlar ile Biitce Geri Doniis Oram Arasindaki Korelasyonlar
(Donemsel)

Korelasyon sonuglarina gore, pandemi oncesi donemde hem elestirmen hem seyirci
puanlar1 BGO ile istatistiksel olarak anlamli ve pozitif bir iliski gostermektedir.
Pandemi doneminde ise bu iliskiler zayiflamis ve anlamliliklarimi kaybetmistir.
Pandemi sonras1 donemde seyirci puanlarinin yatirnm getirisiyle pozitif korelasyonu
tekrar anlamli hale gelmis (r = 0,26, p < 0,05), ancak elestirmen puanlar1 burada
anlaml bir iligki gostermemistir (p = 0,647). Elestirmen degerlendirmeleri, Azuela-
Flores ve digerlerinin (2012) vurguladig1 gibi izleyici davraniglarini tegvik eden bir

unsur olarak 6nemli goriilse de, elde edilen bulgularimiz bu etkinin gise basarisini
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dogrudan 6ngérmede sinirlt kaldigini ortaya koymaktadir. Bu egilim, izleyici geri
bildirimlerinin pandemi sonras1 donemde yapimcilar ve dagitimcilar i¢in daha degerli

bir referans haline geldigini gostermektedir.

Yukaridaki analizler, endiistrinin seyirci beklentilerine daha duyarli stratejiler
gelistirmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Gise basarisim1 artirmak isteyen
yapimcilarin izleyici beklentilerine hitap eden tematik tercihlere daha fazla
yogunlasmalar1 gerektigi sOylenebilir. Seyirci beklentileri, kriz sonrast donemde
pazarlama ve yapim stratejileri acgisindan daha degerli bir metrik olarak ©ne

cikmaktadir.

4.4. Regresyon Bulgulan

Bu son boliimde, veri setindeki tiim degiskenlerin bagimli degisken BGO {izerindeki
etkisini analiz edebilmek amaciyla ¢oklu dogrusal regresyon uygulanmistir. Bagimsiz
degiskenler olarak film biitcesi (B), acilis hafta sonu hasilati (AH), elestirmen puani
(OEP), seyirci puani (OSP) ve film tiiri (J) kullanilmistir. Kategorik degisken olan

janr, kukla degisken olarak tanimlanarak analize dahil edilmistir.

Sekil 4.19.°daki regresyon sonuglari, modeldeki tiim bagimsiz degiskenlerin

birlesiminin istatistiksel olarak anlamli oldugunu gostermektedir:

F — istatistigi = 33,34

p < 0,05 4.2)

Modelin bagimli degiskeni aciklama giicii ise:
R? = %28 4.3)
olarak hesaplanmistir. Bu deger, bagimsiz degiskenlerin BGO (biit¢e geri doniis orani)

tizerindeki toplam varyansin yaklasik %28’ini agikladigini gostermektedir. Bu oran

orta diizeyde bir aciklayiciliga isaret etmektedir. Modelin sinirh agiklayici giicii, film
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endiistrisinin ekonomik basarisini tam anlamiyla belirlemek i¢in daha fazla bagimsiz

degiskenin dikkate alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir.

Modelin agiklayiciligi sinirli olsa da regresyona dahil ettigimiz bagimsiz degiskenlerin
besi, tek tek istatistiksel olarak anlamli etkiye sahip bulunmustur. Biitcenin negatif
yonlii etkisi (diisiik biitceli olmak yatirim getirisini artirir) ve agilis haftasindaki hasilat
ile seyirci puaninin pozitif yonlii etkisi; korku tliriinlin pozitif ve dramanin negatif

etkisi regresyon sonucunda tahmin edilmektedir.

OLS Regression Results

Dep. Variable: BGO R-squared: 0.277
Model: OLS Adj. R-squared: 0.269
Method: Least Squares F-statistic: 33.34
Date: Sat, 24 May 2025 Prob (F-statistic): 4.83e-55
Time: 18:08:50 Log-Likelihood: -1669.4
No. Observations: 881 AIC: 3361.
Df Residuals: 870  BIC: 3413.
Df Model: 10
Covariance Type: nonrobust

coef std err t P>|t]| [0.025 0.975]
const 1.1096 0.288 3.853 @0.000 0.544 1.675
Bltce -0.0208 0.002 -12.713 0.000 -0.024 -0.018
AH 0.0521 0.003 15.795 @0.000 0.0846 @.059
OEP -0.0039 0.003 -1.103 0.270 -0.011 @.003
0sp 0.0246 0.006 4,375 0.000 0.014 @.036
J_animasyon 0.4217 0.274 1.538 0.124 -0.116 0.960
J_drama -0.4681 0.194 -2.408 2.016 -0.850 -0.087
J_gerilim 0.0025 0.221 0.011 0.991 -0.432 0.437
J_komedi 0.0980 0.166 0.592 @.554 -0.227 0.423
J_korku 0.9526 0.262 3.638 0.000 0.439 1.467
J_macera 9.3301 0.226 1.461 @.145 -0.113 @8.774
Omnibus: 112.090 Durbin-Watson: 0.768
Prob(Omnibus): 9.000 Jarque-Bera (JB): 269.372
Skew: ©.699 Prob(JB): 3.21e-59
Kurtosis: 5.3206 Cond. No. 760.

Sekil 4.19. BGO Tahmini i¢cin Coklu Dogrusal Regresyon Sonuglari

Anlaml etkiye sahip degiskenleri tek tek ele aldigimizda, biitcenin BGO iizerinde
negatif bir etkisi vardir. Biitce arttikca, BGO (Biit¢e Geri Dontis Oran1) azalmaktadir.
Biitce degiskeni ile ilgili sonuglar, yiiksek biitgeli filmlerin daha diistik oranda getiri
elde etme egiliminde oldugunu gostermektedir (B =-0,021, p-degeri = 0,000). Biiyiik
biitcelerin her zaman yiliksek yatirim getirisi anlamma gelmedigini ortaya

koymaktadir:
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Agcilis hafta sonu hasilatinin da BGO iizerinde pozitif etkisi mevcuttur. Acilis hafta
sonu hasilat1 arttikga, BGO da artmaktadir. AH’ye iliskin B = 0,052 katsayist ve p-
degerinin 0,000 olmasi, film acilislarinda iyi performans sergileyen filmlerin daha
yuksek yatirim getirisi elde ettigini gostermektedir. Bu sonuglar, a¢ilis hafta sonu
hasilatinin filmin sonraki haftalardaki dagitim ve pazarlama stratejilerinde belirleyici
bir rol oynadigini diisiindiirmektedir. ilk hafta sonunda yeterli ilgi gérmeyen filmlere,
dagitimcilar tarafindan genellikle ek salon yatinmi ya da pazarlama destegi

saglanmamakta; bu da filmin uzun vadeli gise performansin1 dogrudan etkilemektedir.

Seyirci puaninin pozitif etkisi vardir. Seyirci puani arttikca, BGO da artmaktadir. Bu,
seyircinin begenisinin daha yiiksek oldugu, daha ¢ok duygusal bag kurdugu, popiiler
unsurlar barindiran filmlerin daha yiiksek oranda getiri kazandigini géstermektedir (3
= 0,025, p-degeri = 0,000). izleyici beklentilerini ve duygusal tepkileri éngorebilen

filmlerin, gise basaris1 daha yiiksek seyretmektedir.

Elestirmen puaninin istatistiksel olarak anlamli bir etkisi goriilmemistir. (p-degeri =
0,27), filmin profesyonel degerlendirmelerden aldig1 notlarin seyirci tercihleri kadar
belirleyici olmadigini diistindirmektedir (Sekil 4.19.). Film elestirmenlerinin
entelektiiel ve teknik degerlendirmeleri ekonomik gostergelerle iligkili

goriinmemektedir.

Film tiirleri i¢indeyse BGO {izerinde anlaml1 etkisi olan kategoriler Drama ve Korku
tiirleridir. Drama tiirii i¢in negatif bir etki (Katsay1 = -0,468), Korku tiirii i¢in ise pozitif
bir etki (Katsay1 = 0,953) gozlemlenmektedir. Aksiyon, animasyon, gerilim, macera,
komedi gibi diger tiirler, istatistiksel olarak anlamli etkiler saptanmamustir (p-degerleri

> 0,05).

Sonug olarak, regresyon modeli, film endiistrisinde agilis haftasi performansi ve
seyirci begenisinin karliligi ongérmede giiclii belirleyiciler oldugunu ortaya
koymaktadir. Elestirmen degerlendirmeleri ise, gise basarisi lizerinde dogrudan etkili
bir unsur olarak 6ne ¢ikmamaktadir. Ayrica, analizler yliksek biit¢eli yapimlarin her
zaman yliksek ekonomik geri doniis saglamadigini gdstermektedir. Bu da sektdrdeki
yatirrm kararlarimin sadece biitge biiyiikliigiine degil, izleyici beklentileri gibi

faktorlere gore sekillendirilmesi gerektigini diisiindiirmektedir.
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Anlamli Degiskenlerin Regresyon Katsayilan
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Sekil 4.20. Anlamh Degiskenlerin Regresyon Katsayilar: (Tiim Veri)

Sekil 4.20. regresyon sonucunda bagimli degisken (BGO) tizerindeki etkisi istatistiksel
olarak anlamli bulunan tim bagimsiz degiskenlerin katsayilarinin biiyiikliglini ve
yoniinii gdstermektedir. Pozitif katsayis1 olan degiskenlerin artist BGO’yu artirirken,
negatif katsayis1 olanlarin artig1 ise BGO’yu diistirmektedir. Korku tiiriiniin pozitif
yonlii etkisi ve drama tiirliniin negatif yonlii etkisi bu analizdeki degiskenlere gore
daha baskin olarak one ¢ikmaktadir. (Turlerin etkileri ile ilgili daha detayli analizler

Boliim 4.2.’de sunulmaktadir.)

Bu boélimde, 2007-2023 yillar1 arasinda vizyona giren tim filmlere ait veriler
tizerinden; tiir, blitce, agilis hafta sonu hasilati ve film skorlar1 gibi degiskenlerin BGO
tizerindeki etkisi analiz edilmistir. Ardindan, bu iliskilerin dénemlere gore nasil
degistigini incelemek amaciyla, her donem i¢in ayr1 ayr1 ¢oklu dogrusal regresyon
analizleri uygulanmistir. Her bir donem icin ayr1 ayr1 gerceklestirilen regresyon
analizleriyle, gise basarisim1 etkileyen faktorlerin donemsel olarak nasil degistigi
detayli bicimde incelenmistir. Tlim zamanlar i¢in yapilan toplam regresyon sonuglari
ile donem bazinda elde edilen bulgularin karsilastirilmasinin, pandeminin film

endiistrisi lizerindeki etkilerini anlamamiza yardimei olabilecegi diisiiniilmektedir.
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4.4.1. Pandemi Oncesi Regresyon Bulgular1

Pandemi oncesi doneme ait ¢oklu dogrusal regresyon analizi, bir 6nceki boliimdeki
analiz gibi, film biitgesi (Blitce), agilis hafta sonu hasilatt (AH), elestirmen puan
(OEP), seyirci puant (OSP) ve film tiiri (J) bagimsiz degiskenlerin BGO {iizerindeki

etkilerini incelemek amaciyla yapilmistir.

Sekil 4.21.’deki regresyon sonuglarina gore, modelin istatistiksel olarak anlamli

oldugu goriilmektedir:

F — istatistigi = 37,77

p = 0,000 4.4)

Modelin bagimli degiskeni agiklama giicii %38 diizeyinde hesaplanmistir:

R? = %38 4.5)

Burada yalnizca pandemi 6ncesi donemde yapilan 618 film hesaba katilmistir. Kurulan
modelin R? degerinin ilk modelden daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Sadece
pandemi Oncesi i¢in yapilan analiz, tim zamanlarin verileriyle kurulandan daha
yuksek oranda aciklayici bir model olusturmustur. Pandemi 6ncesi donemin verileri
tiim zamanlarin verileriyle kiyaslandiginda, krizden 6nce endiistri dinamiklerinin daha

ongoriilebilir ve istikrarli oldugu gortilmektedir.
Beklendigi iizere burada da biitcenin negatif yonlii anlamli bir etkisi oldugu

goriilmektedir (B = -0,029, p = 0,000). Yiiksek biitceli filmler, daha diisiik BGO

degerlerine sahip olma egilimindedir.
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OLS Regression Results

Dep. Variable: BGO  R-squared: 0.377
Model: 0LS Adj. R-squared: 8.367
Method: Least Squares F-statistic: 36.77
Date: Sat, 24 May 2025 Prob (F-statistic): 2.85e-56
Time: 23:83:11 Log-Likelihood: -1134.2
No. Observations: 618  AIC: 2298.
Df Residuals: 687 BIC: 2339.
Df Model: 1@
Covariance Type: nonrobust

coef std err t P>t [0.025 2.975]
const 0.9259 0.319 2.903 @.004 @.300 1.552
Biitge -0.06292 0.0602 -12.839 @.000 -0.034 -0.025
AH 9.0908 0.0605 16.804 @.000 0.080 0.101
OEP -0.0042 0.604 -1.831 @.303 -0.012 0.004
0sP 0.0278 B.087 4.132 9.000 9.015 9.841
J_animasyon 8.1765 9.308 8.573 @.567 -0.428 8.781
J_drama -8.2102 08.233 -0.9083 @.367 -8.667 0.247
J_gerilim -0.1964 0.243 -0.808 @.419 -8.674 9.281
J_komedi 0.8577 0.183 8.315 9.753 -0.302 8.417
J_korku 1.8379 B.310 3.351 @.001 @.430 1.646
J_macera 9.1628 0.266 9.612 @.541 -0.360 0.686
Omnibus: 96.621 Durbin-Watson: 8.715
Prob(Omnibus): 9.000 Jarque-Bera (JB): 219,859
Skew: ©0.843 Prob(JB): 1.81e-48
Kurtosis: 5.387 Cond. No. 702.

Sekil 4.21. BGO Tahmini i¢in COkll.l. Dogrusal Regresyon Sonuc¢lari
(Pandemi Oncesi)
Agcilis hafta sonu hasilatinin pozitif bir etkisi vardir. Film vizyona girdigi ilk hafta
gosterdigi yliksek performans, BGO’yu artirmaktadir (B = 0,091, p = 0,000). Basaril
acilislarin, pandemi 6ncesinde de filmin uzun vadeli gise basarisinin bir gostergesi

oldugunu ortaya koymaktadir.

Seyirci puaninin da pozitif bir etkisi vardir. Seyirciler tarafindan daha yiiksek puan
verilen filmler, daha ytiksek karlilik saglamaktadir (f = 0,028, p = 0,000). Kiimiilatif
veri seti ile yapilan analizde oldugu gibi burada da elestirmen puaninin (OEP) etkisi
istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir (p = 0,303). Bir 6nceki boliimde, pandemi
oncesinde BGO ile elestirmen puani arasinda korelasyon tespit edilse de yapilan
regresyon analizlerinde OEP’nin istatistiksel olarak anlaml1 bir etkisi gériilmemistir.

Film tiirlerinde ise yalnizca bir tiiriin regresyon sonucuna etkisi anlamlidir. Korku tiirii
(B = 1,038), BGO iizerinde pozitif bir etkiye sahiptir (p = 0,001). Ancak diger tiirlerin

etkisi istatistiksel olarak anlamli bulunmamuistir. Bu sonug, tiim zamanlarin verilerinde
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drama ile ilgili tespit edilen anlamli negatif etkinin, diger donemlere ait sonuglarla

iliskili oldugunu diigiindiirmektedir.

Pandemi Oncesinde Anlamli Degiskenlerin Regresyon Katsayilar

Bltce

AH -

Dediskenler

OSP 4

Fkorku 4

Katsayilar

Sekil 4.22. Anlamh Degiskenlerin Regresyon Katsayilar1 (Pandemi Oncesi)

Sekil 4.22. pandemi Oncesi verilerle yapilan regresyon sonucunda bagimli degisken
(BGO) iizerindeki etkisi istatistiksel olarak anlamli bulunan bagimsiz degiskenlerin
katsayilarinin biiyiikliigiinii ve yoniinii géstermektedir. Tiim zamanlarin verilerinden
farkli olarak burada, drama tiirii ile ilgili bir iliski gériilmemistir. Ayrica agilis hafta
sonu hasilati1 ve filmin korku tiirlinde olmasmin getirdigi pozitif yonlii etki bu

donemsel olarak 6zellesmis veri grubundan daha yiiksek seyretmistir.

4.4.2. Pandemi Donemi Regresyon Bulgular:

Bagimli degisken ve bagimsiz degiskenler ayni tutularak, yalnizca belirli pandemi
donemi filmleri analize dahil ederek kurulan regresyon modelinin sonuglar1 Sekil

4.23 ’de sunulmaktadir.

F — istatistigi = 7,318

p = 0.000 (4.6)
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4.6’daki degerlere gore istatistiksel olarak anlamli olan modelin agiklayiciligi pandemi

oncesindeki regresyon ile ¢ok yakin seviyede (%37) bulunmustur:

R? = %37 4.7)

OLS Regression Results

Dep. Variable: BGO R-squared: @.366
Model: OLS Adj. R-squared: @.316
Method: Least Squares F-statistic: 7.318
Date: Sun, 25 May 2825 Prob (F-statistic): 4.45e-09
Time: @9:30:55 Log-Likelihood: -238.72
No. Observations: 138  AIC: 483.4
Df Residuals: 127 BIC: 515.6
Df Model: 10
Covariance Type: nonrobust

coef std err t P>|t| [0.825 8.975]
const 8.9507 8.704 1.350 @.179 -0.442 2.344
Bitge -0.0137 0.08@3 -4.827 @.000 -0.019 -6.008
AH 0.06a7 0.08@9 6.811 @.000 0.043 06.078
0EP -0.0016 0.0@7 -0.236 @.814 -0.015 68.012
0SP 0.0099 8.0812 8.857 @.393 -0.013 0.0833
J_animasyon -0.6556 9.991 -0.662 @.509 -2.616 1.305
J_drama -8.3274 8.361 -0.9@87 @.366 -1.042 0.387
J_gerilim 8.3511 8.459 08.765 0.446 -B.557 1.259
J_komedi -0.0760 8.411 -0.185 @.854 -0.889 8.737
J_korku 1.20845 8.499 2.414 8.017 @8.217 2.192
J_macera 8.6703 8.385 1.742 @.084 -0.091 1.432
Omnibus: 30.841 Durbin-Watson: 2.010
Prob(Omnibus) : 9.000 Jargue-Bera (JB): 50.361
Skew: 1.8077 Prob(JB): 1.16e-11

Kurtosis: 5.829 Cond. No. 1.01e+83

Sekil 4.23. BGO Tahmini icin Coklu Dogrusal Regresyon Sonuclari
(Pandemi Donemi)

Regresyon katsayilarina baktigimizda, burada da biitcenin negatif yonde anlamli bir
etkisi oldugu goriilmektedir. Biitce degiskeninin katsayis1 B =-0,014 olup (p = 0,000),
bu sonug, pandemi doneminde de yiiksek biitceli filmlerin daha diisiik yatirim getirisi

saglama egiliminde oldugunu gostermektedir.

Onceki sonuglarla benzer minvalde, agilis hafta sonu hasilatin pozitif yénde anlamli
bir etkisi oldugu goézlemlenmektedir. AH degiskeninin regresyon katsayisi p = 0,061
olup (p = 0,000), bu sonug acilis hafta sonu hasilatinin artmasinin BGO iizerinde

olumlu bir etkisi oldugunu ortaya koymaktadir.
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Seyirci puaninin (p = 0,393) ve elestirmen puaninin (p = 0,303) pandemi donemi i¢in
anlamli bir etkisi bulunmamaktadir. Bu bulgu, pandemi yillarinda film niteligi veya
popiilerligi disinda baska etkenlerin (6rnegin virlisiin hangi iilkeleri daha yogun
tedbirler almaya ittigi gibi) BGO’nun belirlenmesinde daha onemli rol oynadigini

distindiirmektedir.

Film tiirii kategorisinde ise yalnizca korku tiiri, anlamli bir etki gostermektedir.
Regresyon katsayisi f = 1,205 (p = 0.017) olup, korku tiiriindeki filmler daha yiiksek
bir BGO elde etme egilimindedir. p > 0,05 olarak hesaplanan diger tiirler (animasyon,

drama, gerilim, komedi, macera) ise istatistiksel olarak anlamli bir etki

gostermemektedir.
Pandemi Déneminde Anlamh Degdiskenlerin Regresyon Katsayilar

Bltge
e
1]
§
k) AH -
S
o
1]
[a]

Jkorku

o o N o® o? N ~F

Katsayilar

Sekil 4.24. Anlamh Degiskenlerin Regresyon Katsayilar1 (Pandemi Donemi)

Sekil 4.24. pandemi donemi verilerle yapilan regresyon sonucunda bagimli degisken
(BGO) tizerindeki etkisi istatistiksel olarak anlamli bulunan bagimsiz degiskenlerin
katsayilarin1 ve yoniinii gostermektedir. Biitgce degiskeni cok diisilk negatif bir
katsaytya sahiptir; bu da biit¢enin bagimli degisken tizerinde sinirli ama negatif bir
etkisi oldugunu gostermektedir. AH (Acilis Hafta Sonu Hasilat1) degiskeninin
katsayis1 biraz daha yiiksek olup, anlamli ve pozitif bir iliskiy1 ifade eder. Korku tiirii

degiskeni ise nispeten yliksek katsayisiyla bu analizde, bagimli degisken {izerinde en
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giiclii etkiye sahip olan faktordiir. Pandemi dncesinden farkli olarak burada seyirci

puani ile BGO arasinda anlamli bir iligki tespit edilmemistir.

4.4.3. Pandemi Sonrasi Regresyon Bulgular:

Bu modelde pandemi sonras1 donemde bagimsiz degiskenlerin bagimli degisken BGO
tizerindeki etkileri regresyon yontemi ile analiz edilmistir. Modelin genel anlamlilig1

yuksek diizeydedir:

F — istatistigi = 6,72

p = 0.000 (4.8)

Regresyon sonuglari, modelin bazi degiskenlerin yatirim getirisini tizerindeki etkisini

aciklayabildigini gostermektedir. Agiklanan varyans oran1 %37,1 dir:

R* = %37 4.9)

Sekil 4.25.°teki regresyon sonuglarina baktigimizda, biitgenin son veri grubu i¢in de
BGO iizerinden negatif yonde anlamli bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir. Biitce
degiskeninin katsayisi f = -0,013 olup (p = 0,000), bu sonug, pandemi sonrasinda da
diisiik biitceli filmlerin daha yiiksek yatirim getirisi saglama egiliminde oldugunu

gostermektedir.

Onceki sonuglarda oldugu gibi, agilis hafta sonu hasilatinin pozitif yonde anlamli bir
etkisi oldugu gozlemlenmektedir. AH degiskeninin katsayis1 B = 0,026 olup (p =
0,000), bu sonug acilis hafta sonu hasilatinin artmasinin BGO iizerinde olumlu bir

etkisi oldugunu ortaya koymaktadir.

Seyirci puaninin katsayis1 = 0,06 olup (p = 0,000) BGO {izerindeki anlaml1 pozitif
etkisi burada da tespit edilmektedir. Tiim regresyon analizlerimizde oldugu gibi
elestirmen puaninin (p = 0,06) pandemi sonrasinda da BGO i¢in anlamli bir etkisi

bulunmamaktadir.
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OLS Regression Results

Dep. Variable: BGO R-squared: @.371
Model: 0LS Adj. R-squared: @.316
Method: Least Sguares F-statistic: 6.722
Date: Sun, 25 May 2025 Prob (F-statistic): 3.74e-08
Time: 11:37:43  Log-Likelihood: -221.74
No. Observations: 125  AIC: 465.5
Df Residuals: 114  BIC: 496.6
Df Model: 10
Covariance Type: nonrobust

coef std err t P>|t| [0.025 8.975]
const —8.9885 09.931 -1.862 0.290 -2.832 8.855
Bitge -8.0125 0.0083 -3.81@ 0.000 -0.019 —0.006
AH 0.0256 0.085 5.466 0.000 0.016 8.0835
OEP -8.0171 0.009 -1.899 0.060 -0.835 8.001
osP 0.0600 0.015 4.110 0.000 0.831 8.089
J_animasyon 0.4114 0.640 8.643 0.522 -0.857 1.679
J_drama —0.2285 0.460 —0.497 0.620 -1.14@ 8.683
J_gerilim 9.9922 0.696 1.425 0.157 -0.388 2.372
J_komedi -8.3583 0.441 —0.794 0.429 -1.224 8.524
J_korku 1.3978 0.623 2.245 0.027 0.164 2.631
J_macera 1.2891 0.723 1.783 0.077 -0.143 2.722
Omnibus: 11.879 Durbin-Watson: 1.999
Prob(Omnibus): 9.083 Jarque-Bera (JB): 13.568
Skew: 0.606 Prob(JB): 0.00113
Kurtosis: 4.866 Cond. No. 1.14e+03

Sekil 4.25. BGO Tahmini i¢cin Coklu Dogrusal Regresyon Sonuclari

(Pandemi Sonrasi)

Onceki analizlerle paralel bigimde, filmin korku tiiriinde olmas1 BGO iizerinde pozitif

yonde anlamli bir etkiye sahiptir (= 1,398 p =0,027). Katsayinin artmas1 pandemiyle

birlikte korku filmlerinin yatirim getirisine etkisinin yiikseldigini diisiindiirmektedir. p

> 0,05 olarak hesaplanan animasyon, aksiyon, drama, gerilim, komedi, macera tiirleri

icinse anlaml bir etki gézlemlenmemistir.

Sekil 4.26. pandemi sonrasi verilerle yapilan regresyon sonucunda, bagimli degisken

(BGO) tizerindeki etkisi istatistiksel olarak anlamli bulunan bagimsiz degiskenlerin

katsayilarin1 ve yoniinii gostermektedir. Biitcenin negatif; AH, OSP ve korkunun

pozitif etkileri katsay1 biiytikliikleriyle beraber gorsellestirilmistir.
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Pandemi Sonrasi Anlamli Dediskenlerin Regresyon Katsayilar

Bitge

AH H

Degiskenler

OSP A

Jkorku 4

T T T T T T T T
o o ok &% o2 N N N
Katsayilar

Sekil 4.26. Anlamh Degiskenlerin Regresyon Katsayilar: (Pandemi Sonrasi)

Tiim regresyon bulgular1 sonucunda; biit¢enin negatif, agilis hafta sonu hasilatinin ve
korku tiirliniin pozitif etkisi tiim veri setlerinde 6ne ¢ikmaktadir. Daha dnce Sekil
4.11.°deki sicaklik haritasinda da tespit ettigimiz gibi, korku tiirii genellikle diisiik
biitgelere sahip oldugu i¢in yatirim getirisi agisindan avantajli bir se¢imdir. Seyirci
puaninin BGO iizerindeki etkisi yalnizca pandemi doneminde anlamsizdir; diger
donemlerde pozitif yonlii anlamli etkisi mevcuttur. Bu durumun pandemi donemindeki
belirsizlik, kapali salonlar, sinirli dagitim imkanlari gibi yatirim getirilerini etkileyen
farkli etkenlerle iligkili olabilecegi diisiiniilmiistiir. Hicbir modelde OEP’nin
istatistiksel olarak anlamli bir etkisi goriilmemistir. Bu sonug, elestirmen
degerlendirmelerinin, teknik ve sanatsal niteliklere odaklandigi i¢in gise basarisini

belirlemede daha sinirl1 bir gosterge oldugunu diisiindlirmektedir.

Tablo 4.5. Farkli Regresyon Modellerinin Belirleme Katsayilari

Regresyon Kapsami Belirleme Katsayisi (R?)
Tim Zamanlar %28
Pandemi Oncesi %38
Pandemi Donemi %37
Pandemi Sonrasi %37
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Tablo 4.5.°te listelenen sonuglarda, tiim zamanlarin verileriyle yapilan regresyon
analizinin donem bazli yapilan regresyon analizlere nispetle daha diisilk oranda
aciklayici oldugu gézlemlenmistir. Bu durum, 6nceki boliimlerdeki analizlerde ortaya
kondugu gibi; pandemi Oncesi, pandemi dénemi ve pandemi sonrast donemlerinde
film endiistrisinin dinamiklerinin, izleyici beklentileri, ekonomik kosullar ve tiir
tercihleri acilarindan 6nemli Ol¢iide degismesinden kaynaklanmis olabilir. Tim
zamanlarin verileri analiz edildiginde, bu donemsellik g6z ardi edilmistir ve farkl
donemlerin zit olabilecek etkileri birbirine karismistir. Bu nedenle, dénem bazli
analizler, her bir donemin kendine 6zgii ekonomik ozelliklerini ve etkilerini gorece
daha net bir sekilde yakalayabilmistir. Bu, daha dogru ve anlamli sonuglar elde
edilmesine olanak tanimaktadir. Donemsel analiz yapilmadan yalnizca tiim veri

tizerinden ¢ikarim yapilmasi yaniltict olabilmektedir.

Tablo 4.6. Farklh Donemlerdeki Anlamh Regresyon Katsayilar

Bagimsiz Tim Pandemi Pandemi Pandemi
Degisken Zamanlar Oncesi Donemi Sonrasi
AH 0,05 0,09 0,06 0,03
B -0,02 -0,03 -0,01 -0,01
OSP 0,02 0,03 * 0,06
J-Korku 0,95 1,04 1,20 1,40
J-Drama -0,47 * * *

Tablo 4.6., dort farkli regresyon modelinde (tiim zamanlar ve {ic donemsel model)
istatistiksel olarak anlamli bulunan bagimsiz degiskenlerin BGO {izerindeki regresyon
katsayilarin1 karsilastirmali olarak sunmaktadir. Tabloda yalnizca anlamli bulunan

sk

katsayilar yer almakta; anlamli olmayan sonuglar ile gosterilmektedir. Acilis hafta
sonu hasilatt (AH) ve korku tiirii (J-Korku) degiskenleri tiim donemlerde pozitif
etkisini korurken, biitce (B) degiskeni tiim donemlerde negatif bir etki gdstermektedir.
Seyirci puani (OSP) yalnizca pandemi doneminde anlamlilik esigini agsmamistir. Bu
tablo, film endiistrisinde belirleyici faktorlerin  pandeminin  degisimini
gorsellestirmektedir. Ozellikle seyirci puanlart ve korku tiiriiniin BGO iizerindeki

etkisi, pandemiden sonra gii¢ kazanmis goriinmektedir.
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BOLUM V

SONUCLAR

COVID-19 pandemisi, yalnizca bir saglik krizi degil, ayn1 zamanda film endiistrisi
gibi kiiltiirel ve ekonomik sektorler tizerinde de derin ve doniistiiriicii etkiler yaratan
bir siire¢ olmustur. Bu ¢calismada, COVID-19 pandemisinin film endiistrisi lizerindeki
etkileri nicel veri analizi ile degerlendirilmis, 2007-2023 yillar1 arasinda vizyona giren
961 Hollywood yapimi filmden elde edilen bulgular 1s18inda sektoriin iiretim ve
tilketim dinamikleri donemsel olarak karsilagtirilmigtir. Film tiirleri, yapim biitgeleri,
acilis hasilatlari, seyirci ve elestirmen puanlari gibi degiskenler, gise basarisi
lizerinden analiz edilmis; bulgular istatistiksel yontemlerle sinanmistir. Pandeminin
film endiistrisindeki etkileri ii¢ donem iizerinden (Pandemi Oncesi, Pandemi Dénemi,
Pandemi Sonrasi) analiz edilmistir. Elde edilen bulgular, pandeminin sektore gegici

degil, kalic1 yapisal etkiler biraktigini gostermektedir.

Calisma kapsaminda tanimlanan ve Tablo 3.5.’te listelenen sifir hipotezlerinin tamami
reddedilir ve bes alternatif hipotezimiz kabul edilir. Gise basarisi, film tiirlerinin
dagilimi, tiirlerin yatirnm getirileri, elestirmen ve seyirci puanlari, yatirim getirisini
etkileyen faktorler donemler arasinda anlamli bigimde degismistir. Ayrica filmlerin
gise basarisini tahmin etmek icin seyirci puani, agilis hafta sonu gise hasilati ve biitce
gibi faktorlerin tiim zamanlarda etkili oldugu goriilmiistir. ANOVA sonuglari,
ozellikle pandemi oOncesi ile diger iki donem (pandemi donemi ve sonrasi) arasinda

yatirim getirisi ve puan ortalamalarinda anlamli farklar bulundugunu gostermistir.

1. Hii desteklenmistir. ANOVA ve Tukey HSD testleri sonucunda, pandemi
oncesi donemde filmlerin ortalama yatirim geri doniis oranlarinin, pandemi
ve pandemi sonrast donemlere kiyasla anlamli sekilde yiiksek oldugu
saptanmistir. Bu bulgu, pandeminin gise basarisini istatistiksel olarak

olumsuz etkiledigini gdstermektedir.
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ii.

iii.

1v.

Hi> desteklenmistir. Ki-Kare analizi ile film tiirlerinin donemlere gore
dagiliminda anlamli bir degisiklik oldugu goriilmiis; 6zellikle pandemi
doneminde aksiyon ve macera tiirlerinde artis, komedi ve animasyonda
diislis gozlemlenmistir. Bu sonug, pandeminin tiirsel tercihlere yon
verdigini gostermektedir.

His kismen desteklenmistir. Tirlerin yatirnm geri doniis oranlarinin
donemsel olarak farklilasma egilimi gosterdigi belirlenmistir. Yapilan
ANOVA analizleri sonucunda ozellikle komedi, aksiyon ve drama
tiirlerinde donemler arasinda anlamli farkliliklar saptanmistir. Ancak diger
tiirlerde (korku, animasyon, macera, gerilim) istatistiksel olarak anlamli
farklar bulunmamistir. Bulgular, pandeminin bazi tiirlerde BGO tizerinde
belirgin etkiler yarattigini, ancak bu etkinin tiim tiirlerde esit sekilde
gozlenmedigini ortaya koymaktadir.

His desteklenmistir. Elestirmen ve seyirci puanlarinda donemsel anlamli
farkliliklar bulunmus, 6zellikle pandemi sonrast donemde bu puanlarin
yiikseldigi goriilmiistiir. Bu durum, hem igerik niteliginde hem de seyirci
tutumlarinda olumlu bir doniisiime isaret etmektedir.

His kismen desteklenmistir. Gise basarisint etkileyen degiskenlerin
donemsel olarak farklilastigi gdzlemlenmistir. Ozellikle pandemi
doneminde seyirci puani ile yatirim getirisi arasindaki iligki anlamliligin
yitirirken, pandemi sonrast donemde bu iliski giiclenmistir. A¢ilis hafta
sonu hasilati, korku tiirli, yapim biitgesi gibi tiim donemlerde etkili olan
degiskenlerin agirliklari, donemler arasinda degiskenlik gostermektedir.
Elestirmen puanlar1 hi¢bir donemde anlamli bir etkiye sahip degilken,
seyirci puanlarmin BGO iizerinde daha gii¢lii bir gosterge oldugu

gozlemlenmektedir.

Bununla beraber, ANOVA test sonuclarimizda pandemi donemi ile pandemi sonrasi
donem arasinda higbir degiskende istatistiksel olarak anlamli fark gézlenmemistir. Bu
bulgu, endiistrinin pandemi etkilerinden kurtulmus olmadigini, aksine pandemiyle
sekillenmis yeni bir evreyi yasamaya devam ettigini diistindiirmektedir. Literatiirdeki
pandemi sonrast normallesme beklentilerine elestirel bir perspektif sunmasi,
calismamizin 6zgiin yonii olarak one ¢ikmaktadir. Mevcut akademik yazinda yer alan

“normallesme” beklentisi, bu ¢caligmanin nicel verilerle ortaya koydugu kalic1 yapisal
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doniistimler 151¢1nda yeniden degerlendirilmelidir. Salgin, sinema sektoriinde gegici
dalgalanmalarin 6tesinde, tiretim-tiiketim iligkilerinde koklii degisimlere neden olmus;

yeni normlarin olusmasina zemin hazirlamistir.

Yalnizca bir kriz degil ayni zamanda doniisiim firsat1 olarak degerlendirilebilecek
pandemiyle; seyirci davraniglari, tiir tercihleri, yatirnm kararlari ve degerlendirme
Olctitleri gibi birgok alanda kalic1 doniisiimler gozlemlenmistir. Arastirmamiz COVID-
19’un film endiistrisinde yalnizca ekonomik degil, igeriksel ve yapisal diizeyde de bir
doniim noktast olusturdugunu ortaya koymaktadir. Film seyircisinin izleme
aligkanliklarinin degismis olmasi, endiistriyi de zorunlu bir doniisiim siirecine
stiriiklemis goriinmektedir. Dolayisiyla bu ¢alisma, COVID-19un film endiistrisini
yalnizca sekteye ugratmadigini; ayni zamanda izleyici davraniglarindan yatirim ve
dagitim stratejilerine kadar tiim sektorel dinamikleri yeniden yapilandiran kalici bir
paradigma degisimi baslattigini1 géstermektedir. Bu doniisiim, yalnizca teknolojik bir
adaptasyon degil; aym1 zamanda izleyici deneyimini, igerik tasarimini ve sektorel

stirdiiriilebilirligi birlikte ele alan biitilinciil bir strateji gerektirmektedir.

Film endiistrisinin geleceginde, dijitallesmenin ve izleyici davranislarindaki
degisimlerin belirleyici olmaya devam edecegi ongoriilmektedir. Pandemi ile ivme
kazanan cevrimigi platformlara yonelim, yalnizca bir gegici ¢oziim degil, izleme
kiiltiirtintin kalict bir dontisiimiidiir. Bu baglamda, yapimcilarin ve dagitimcilarin
izleyici verilerini dinamik bir sekilde takip etmeleri, igerik liretiminde daha esnek ve
veri odakli stratejiler gelistirmeleri kaginilmaz goriinmektedir. Yakin gelecekte, filmin
yayimlanacagi mecranin da yatirim karar siireglerinde belirleyici bir degisken haline
gelmesi beklenebilir. Ozellikle film tiirii ve biitce dlgegi gibi unsurlar, iceriklerin
sinema salonlarinda mi, dijital platformlarda m1 yoksa melez dagitim modelleriyle mi

sunulacagina dair tercihleri sekillendirebilir.

5.1. Smirhhiklar

Bu calisma tiim diinyadaki sinema salonlarin1 ve gise hasilatlarin1 degerlendirmekle
beraber yalnizca Hollywood yapimi filmleri kapsamaktadir; dolayisiyla elde edilen

bulgularm kiiresel dlgekte genellenebilirligi simirlidir. Ote yandan, yalnzca sinema

salonlarinda gosterilen yapimlar degerlendirmeye alinmis; dijital platformlarda
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yayimlanip sinemada gosterilmeyen filmler kapsam disinda tutulmustur. Bu
nedenlerle, calismanin bulgular1 film endiistrisindeki doniistimii yalnizca kismen

yansitmaktadir.

Tiirkiye Ozelinde, film endiistrisinin gelisimini izlemeye ve analiz etmeye olanak
taniyacak giivenilir, siirekli giincellenen agik veri kaynaklarinin eksikligi, bu alandaki
akademik arastirmalarn giiclestirmektedir. Gise rakamlari, dijital izlenme istatistikleri,
yapim tiirleri, film biitgeleri, seyirci degerlendirmeleri gibi temel gostergelerin
sistematik olarak toplanmasi; yalnizca akademik iiretim acisindan degil, sektoriin
kendi gelecegini planlayabilmesi a¢isindan da 6nem arz etmektedir. Veri altyapilarinin
insa edilmesi, mevcutlarin gelistirilmesi ve c¢esitlendirilmesi, verilerin sistematik

olarak sunulmas1 kiiltiirel sektorlerin dayanikliligini gelistirecektir.

Bu dogrultuda, kamu kurumlarinin, sektor birliklerinin ve dijital platformlarin veri
seffafligim1  artiracak politikalar  gelistirmesi, kiiltiirel iiretimi destekleyecek
stratejilerin temelini olusturabilir. Ayrica, Tiirkiye film endiistrisinin kiiresel rekabette
yer alabilmesi i¢in, sadece igerik kalitesine degil, veri temelli karar alma kiiltiiriine de

yatirim yapilmasi gerekmektedir.

5.2. Gelecek Arastirmalar

Ilerleyen calismalarda, filmlerin gise basarisin1 daha giiclii bicimde agiklayabilmek
icin; filmlerin igeriksel niteliklerine, dagitim stratejilerine ve pazarlama
kampanyalarina dair gostergelere de yer verilmesi onerilmektedir. Ozellikle dijital
platformlara ait izlenme istatistikleri, sosyal medya etkilesimleri, vizyona girdigi salon
sayisi, fragman goriintiillenme sayilar1 gibi verilerin analize dahil edilmesinin, film

basarisinin ¢ok boyutlu degerlendirilmesine katki saglayabilecegi diisiiniilmektedir.
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